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Erste Schritte
Einfihrung

Um lhnen einen schnellen Einstieg in ARCHLine 2017 zu ermdglichen, haben wir fiir Sie dieses kleine Ubungsbeispiel
zusammengestellt. Hier wird Ihnen gezeigt w ie Sie in kiirzester Zeit ein komplettes Projekt zeichnen und verw alten kénnen.

Dieses Beispiel ,Erste Schritte" beschreibt natrlich nur einen Bruchteil der Moglichkeiten, die hnen ARCHLine 2017 bietet.
Erw eiterte Ubungsbeispiele finden Sie in unseren w eiterfiihrenden Dokumentationen, Tutorials und im Handbuch. Hier w erden
auch spezielle Funktionen w ie Bauaufnahme, Fotogrammetrie, Gelandeerstellung und Visualisierung detailliert behandelt.

Landerspezifische Enstellungen

ARCHLine 2017 wird mit 2 unterschiedlichen Standards (Osterreich, Deutschland) ausgeliefert. Bei der Installation kdnnen Sie
eines der Lander w ahlen. Die Standards unterscheiden sich in erster Linie bei den Wandaufbauten, Tir- und Fenster Standards.

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Microsoft® Window s® 7 / 8 (32- und 64-Bit)

Microsoft® Window s® Vista (32 und 64-Bit) *

Microsoft® Window s® 10 (32 und 64-Bit)

Browser Internet Explorer 7.0 (oder hoher)

CPU Intel® Core™ i7 oder vergleichbare AMD CPU mit SSE2-Technologie
ARCHLine 2017 nutzt fir einige Aufgaben mehrere Cores (Darstellung, Rendering,
Vektorielle 3D Berechnung)

Arbeitsspeicher 6 GB RAM oder hoéher

Monitor 1.680x1050 oder hoher mit True-Color (32-bit Farbtiefe)

Grafikkarte DirectX® 9.0 / DirectX® 11.0 / OpenGL 2.0 oder hdher féahig
512 MB Video-RAM oder mehr wird empfohlen
Folgende Grafikkarten w erden nicht empfohlen: AMD FireGL Modelle, NVIDIA Quadro
Modelle und integrierte On-Board Grafikkarten (z.B. Intel HD Graphics)

Festplatte 10 GB freie Festplattenkapazitat

Maus

3 Tasten Maus mit Mausrad

Konnektivitat Internetverbindung zur Registrierung/Aktivierung der Lizenz und zum Dow nload von

automatischen Updates oder sonstigen Komponenten (z.B. Google 3D Warehouse)

*Funktioniert mit ARCHLine 2017, ist aber vom Hersteller und uns nicht getestet worden. Sollten damit
Probleme auftreten, ist eine Lésungsfindung schwierig bis unmdglich, dadiese Betriebssysteme beiuns im
Support nicht vorhanden sind, um mdgliche Probleme nachzustellen.

Die Window s Home Versionen und Window s XP w erden offiziell nicht unterstutzt.




Einfuhrung

11.2

113

Die ARCHIline Oberflache

In dieser Abbildung finden Sie die Bezeichnungen fiir die verschiedenen Bereiche und Funktionen
der Oberflache von ARCHLine 2017.
Die Oberflache ist flexibel und kann an lhre Bedurfnisse angepasst w erden.
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Sie kdnnen grole Icons anzeigen lassen < Menl - Fenster - Grof3e Buttons >.

Symbolleisten ein und ausschalten < Meni - Fenster - Symbolleisten > oder auch eigene Symbolleisten erzeugen.

Allgemeine Bedienungshinweise

Die Bedienung von ARCHIine funktioniert per Maus und Tastatur.
Mit der Maus kdnnen alle Befehle der Oberflache mit einem linken Klick aktiviert w erden.
Mit der rechten Maustaste stehen bei verschiedenen Befehlen noch w eitere Mdglichkeiten zur Verflgung.

Ein Grof3teil der in der Oberflache zugénglichen Befehle kdnnen mit einem Tastaturkiirzel versehen w erden.
Die Tasten SHIFT, STRG und TAB/F5 beinhalten spezielle Funktionen fir die Konstruktion.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHIine ist jene verfugbare Flache, in der Sie lhre Projekte zeichnen kénnen. Die Zeichenflache ist in

Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D Fenster, Schnitte, Animationsvorschau und

Layouts. Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster, das Sie jederzeit w echseln kdnnen. Sind mehrere Arbeitsbereiche /

Fenster auf einmal sichtbar wird das aktive Fenster farbig hervorgehoben.
Andere Fenster kdnnen Sie aktivieren mit...

v' einem Linksklick in die gew tinschte Zeichnung

v’ Uber das Menu - Fenster

v' Uber das Design Center, Projekt Navigator

Vollbild Modus
mit F2 Taste ein- bzw . ausschalten

© 2017 IT-Concept




Aktives Fenster vergrofRern

Dabei wird das aktive Fenster vergrof3ert dargestellt, alle anderen, inaktiven Fenster w erden dabei in ein oder zw ei Spalten
aufgeteilt angeordnet.

Den Befehl Aktives Fenster vergroRern finden Sie in der Navibar (lcon rechts unten) / im Menl - Fenster
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Navigieren
Die Navigation erfolgt in ARCHLine 2017 ausschlieBlich mit der Maus.

Weitere Bedienungshinweise

1. Rechter Mausklick -> Offnet das PopUp Menii des ausgew &hlten Elements

2. STRG + Linker Mausklick > Ldscht das ausgew ahlte Element

3. SHIFT + Linker Mausklick > Wahlt die angeklickten Eemente aus

4. STRG + Linker Mausklick auf Befehl in der Toolbox/Touch Menii > Wahit alle gleichen Eemente aus

Durch Drehen des Mausrads kdnnen Sie rein und raus zoomen.
Um Stufenlos rein und raus zu zoomen, driicken Sie SHIFT + Rechte Maustaste und bew egen Sie die Maus nach vorne/hinten.
Halten Sie das Mausrad gedriickt um den Zeichnungsausschnitt zu verschieben.

Im 3D Fenster kdnnen Sie beim gleichzeitigen Dricken der SHIFT Taste und des Mausrad Ihr Modell mit der Maus rotieren.
Durch Driicken der Pfeiltasten bew egen Sie ebenfalls das 3D Modell.

Navigieren mit der Navibar

Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen. Rotieren) auch noch zahlreiche
Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Mdglichkeiten der Navibar unterscheiden sich nach 2D und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar w erden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen —wie Zoomen, Schw enken oder Drehen —
mit gedrickter Maustaste ausfihren.

Wenn Sie bspw . Zoomen, Schw enken oder Drehen mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl, halten die
Maustaste gedruckt und bew egen dabei die Maus.
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2D Navibar 2
Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt sich die Q - T

Navibar w ie folgt dar.
M)

3D Navibar g,
Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar um ﬁ i' Q - :D: \
eine zw eite Gruppe von Befehlen erganzt. Diese zw eite Gruppe enthalt

nitzliche Befehle fur die Einrichtung der Ansicht des 3D Modells als Perspektive, E_:lj @ 4 C@:‘ }

im Gehen Modus oder aber auch Befehle zum Verandern des —
Darstellungsmodus w ie bspw . Schatten, mit Materialien etc. o = Q w Q.
Navibar verschieben

Im Gegensatz zu friiheren Versionen ist die Position der Navibar unabhéngig vom aktiven (11 e 'I:I‘ B
Fenster und kann frei bew egt w erden. Die Navibar bew egen Sie in dem Sie bei gedruckter i
linker Maustaste tber dem rechten oberen Icon der Navibar die Maus bew egen. Um die Navibar { ' [ﬂ_lf| }

abzusetzen, lassen Sie einfach die Maustaste los.

1.1.4 F1Hilfe

ARCHLine 2017 enthélt eine kontextsensitive Hilfe, die Ihnen das Arbeiten w esentlich erleichtert. Zeichnen Sie z.B. eine Wand
und driicken Sie die F1 Taste der Tastatur. Sie erhalten automatisch zur gew ahlten Funktion eine Beschreibung. Die Hilfe kann
natlrlich auch uber das Menu - Hilfe aufgerufen w erden.

Die Online-Hilfe

Um die Online-Hilfe zu verw enden benétigen Sie jedoch eine funktionierende Internet Verbindung. Diese Online-Hilfe wird von
uns immer auf aktuellem Stand gehalten, w enn sich im Programm Neuerungen oder Anderungen ergeben (durch Updates zum
Beispiel). Die Funktion der Online-Hilfe finden Sie im Menu Hilfe.

Hilfe| Mengenauswertung  Support

Mach Updates suchen... (Internet)
Video Tutorial (Internet)

1B webHire E
|@ Inhalt ‘

Registrierung

Aktivierung

mz  Produktinformation

© 2017 IT-Concept



1.2

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Anhand eines einfachen Beispiels zeigen wir lhnen, w ie Sie ein simples Geb&aude mit allen w esentlichen Eementen w ie Fenster,
Turen, Treppen, Geschosse, Objekte samt dazu gehdrigem Geléande konstruieren und am Ende ausdrucken. Das Endergebnis
wird in etw a so aussehen

MLLLLLR LR R R
R
\ik\\ﬁﬁ\\\kk\\\\ N N

N
\\\ N N

NN NN

———

Los geht’s!

Sobald Sie ARCHLIine 2017 starten erscheint folgende Dialogbox:
Klicken Sie auf den Button Neues Projekt.

€ Neues Projekt erzeugen oder bestehendes affnen *

& ARCHLinexp ©e00

Letzte Projekte Beispiele und Vorlagen

Neues Projekt - ErsteSchritte2014.pro
D:\SVNWARCHIline Dokumentation'\Erste Schritte -
2018\Projekte’\ErsteSchritte2014.pro

Erstellt: 2018.02.29. 10:08

Letzte Anderung: 2015.02.02. 10:17

Groke: 4 MB

Projekt &ffnen

Suche...

ErsteSchritte2012.pro
KOARCHling\Beispielprojekte fir
Installation'\Erste Schritte2012. pro
Erstellt: 2012.05.03. 12:48

Letzte Anderung: 2012.02.12. 10:05
Groke: 5 MB

Beenden

Planerstellung2012.pro
A . - ; ; 4 . KOARCHling\Beispielprojekte fir
I T T T T T T Installation\Planerstellung2012.pro

Erstellt: 2012.05.02. 12:48
FT.EL;T.;I. T_iT_ Letzte Anderung: 2012.05.20. 15:54
5 ol i
i

Groke: 21 MB

Projekte Zeichnungen




9 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.1 Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen kénnen allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von ARCHLine 2017
verandert w erden.

Die Grundeinstellungen sind ausschlie3lich tber die Statusleiste oder iber Meni - Datei erreichbar und w erden in einer
Ubersichtlichen Form direkt eingeblendet. Klicken Sie auf den ersten Button (Zahnrad Icon) in der Statusleiste um die
Grundeinstellungen zu 6ffnen.

|!|| | E:j | @ | K= | m |’ﬁf Geschoss Erdgesc| -

Stellen Sie im Bereich Einheiten und Winkel (1) die Einheit der L&angeneingabe auf mfur Meter (2)
(In dieser Dokumentation wird als MaReinheit Meter verw endet. Sie kdnnen die MaRReinheit natirlich auch frei w ahlen).
Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Beenden. (3)

|;| Grafik
Speichern und Offnen # *Einheit
A Einheiten und Winkel i Lange m 2 hd
Genauigkeit 0.123 -
H i agaundiacey Zeichnungsspeszifische Einheit mm -
n[} Cursor and Marker Wahlen Sie die zeichnungsspezifische Malieinheit. (Zeichenhéhe, Markergréfe usw.)
7 Benutzercberflache Genauigkeit 0.1 r
Flachen Einheit 3 hd
€3 Element Einstellungen
Genauigkeit 0,12 -
Eingabe: Komma (,) als Dezimalzeichen
Vermalung: Komma (,) als Dezimalzeichen System Voreinstellung IZ|
2 *Neigung
Winkel Dezimalgrad -
Genauigkeit 0.1 -
Richtung Gegen Uhrzeigersinn -

[ +werte nach Links

% Projektt E

Einstellungen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespeichert.

Alle anderen Einstellungen gelten fur alle Projekte.

[ Beenden 3 ]
@ Q| I} [# edgeschoss RIEYEF I B e - |-

1.2.2 AulRenwande

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wand Symbol (1) um die Attribute der Wand festzulegen.

Architektonische Elemente : ‘

Rlemlm mm

= E:: Elementtyp wahlen

‘ 8 Attribute ‘

A ..

© 2017 IT-Concept
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Stellen Sie eine AuRenw and mit folgenden Parametern ein: (sollte bereits korrekt voreingestellt sein)

Wa

nd

=]

 Allgemeine Wand Attribute

) - - s

== Einfache trie——————| &3 [8Kenste priorit +]

Geschosshihe 2

=1 Oberfigche: Innen
Oberflache: Aufien

&=

-

M Ziegel (Schnitt)

Hahe 3.2m Meigungswinke! 90%
Differenz Wandhahe/Geschosshihe am Strukturelle Wand
Basishahe 0.2m 3 wend ustand
Gesamte Starke: 0.38m 4 stncortinie
[ Wandschichten ]
Schritt Hohe im
Fachwerkwand ]
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen -
dberpriifen Sie das Material
= - D Keine Raumbegrenzung
p—

[+ Achslinie Attribute .-
[ » Attribute der anderen Wandseite - -
[_» Sichtbarkeit der Seiten .-

[ BMParameter | | AW_HLZ_38 | [ 0Ok | [ abbrechen |

)
)
3)
(4)
Q)

Innen u. AulBenmaterial
Wandhohe = Geschol3héhe

Basisniveau d.h. Hohe der Unterkante der Wand bezogen auf die fertige FuBbodenoberkante

Wandstarke = 0.38m
Kérpermaterial

Klicken Sie auf den Set Button (1) umin den Set Dialog zu gelangen und den Bauteil zur spateren Verw endung abzuspeichern.

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines BEements. Sets kdnnen bei
jedem Elementtyp angew andt w erden, egal ob architektonische Elemente wie Wéande bis hin zu einfachen 2D Eementen. Sets
kdnnen als aktuelle Einstellung fir das aktive Werkzeug verw endet w erden, oder zu einem (spéteren) beliebigen Zeitpunkt zum

Erstellen neuer Elemente oder zum Andern bereits platzierter Element verw endet w erden.

 Allgemeine Wand Attribute

a4 = |02 Aussermand v

;é_f Einfache bme————— | §L1 |8 Keinste Priorital ~

Geschosshéhe

Héhe 3.2m

Differenz Wandhahe/Geschosshihe

Basishihe 0.2m
Gesamte Stérke: 0.38m
Wandschichten
Vorschau 2D Darstellung ~

=8
Neigungswinkel
Strukturelle Wand
Wand Zustand
Standort Linie
Standort Linie Versatz

Schnitt Héhe (von

Fachwerkwand

RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen -
berpriifen Sie das Material

D Keine Raumbegrenzung

M ziegel (Schnitt)

Nicht tragende Wand ~
Neu ~
Oberfiache: AuBen

[

im

[+ Achslinie Attribute

[_» attribute der anderen Wandseite - -
[_» Sichtbarkeit der Seiten -
BIM Parameter Ziegel\AW_HLZ_38 1 Ok Abbrechen

wod 1 lapered 30 wide wal
od 1 lapered 38 wide wal
7 Beton
[ Klinker
0 Timberall
[ Ziegel
-0 2zchalig
el g HLZ_17
o A _HLZ_25
e g HLZ_30
=R Aw_HLZ_38
- g HLZ 45
4 Ew_HLZ_E0
E-03 Innerwiand
(-0 mit V'S

Neu 2

Aktivieren

Umbenennen

Neuer Ordner

Mew definieren

Laschen




11 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Rechts 6ffnet sich jetzt das Men fur die Sets (vordefinierte Einstellungen). Klicken Sie auf Neu (2) um die Einstellungen
abzuspeichern.

MNeues Set @

Mame des neusn Sets Awf_HLZ 38

Setim Hauptordner anlegen Ok ] | Ahbrechen

Geben Sie einen Namen fir das Set an (z.B.: AW_HLZ_38) und beenden Sie mit OK oder Enter. Speichern Sie jetzt eine 12 cm
starke Innenwand ab.

Dazu stellen Sie den Wert fur die Wandstérke auf 0.12 (Meter) ein.

Geschosshihe

Hahe 5.2m

Differenz Wandhihe/Geschosshihe
Basishohe 0.2m

Gesamte Starke: 0,12

Geben Sie bei der Folie die Folie "Innenw and" ein.

& |01 Innenwand v

Meu

Klicken Sie imrechten Set Dialog auf
Vergeben Sie erneut einen Namen z.B.: IW_HLZ_12 und bestatigen diesen mit OK oder Enter.

Da im Anschluss die AuRenw ande gezeichnet w erden, aktivieren Sie im Set Dialog das Au3enw andset (AW_HLZ_38) mit einem
Doppelklick auf den Namen oder mit Aktivieren.
Beenden Sie mit OK.

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Wandbefehl in der Toolbox (1) und anschlieRend auf den ersten
Wandbefehl (2)

Architektonische Elem

A 8| [,
2= J) H

Geben Sie den Startpunkt der Wand an. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste an eine beliebige Stelle in das
Grundrissfenster und bew egen Sie die Maus ungefahr in die Richtung in der Sie die Wand zeichnen w ollen, in diesem
Beispiel nach unten.

Mit der F5 Taste kdnnen Sie zwischen den Wandaufbaurichtungen Links, Mitte und Rechts blattern. Bew egen Sie nach dem
Betatigen der F5 Taste die Maus, damit Sie die Anderungen nachvollziehen kénnen. Legen Sie die Wandaufbaurichtung mit Links,
w ie in der nachfolgenden Abbildung dargestellt, fest. Beachten Sie die blaue Referenzlinie!

© 2017 IT-Concept
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Startpunkt

Nachdem Sie die gew Unschte Richtung ungefahr mit der Maus vorgeben, tippen Sie nun
die gew linschte Lange der Wand von 10 Meter ein und bestatigen Sie lhre Eingabe mit
der ENTER Taste.

Die erste Wand ist somit gezeichnet.
Die Einheit muss nicht eingegeben w erden. Es reicht lediglich der Wert 10.

Diese automatische Richtungserkennnung funktioniert mit 0, 45, 90, 135, 180, 225, 270,
315 Grad.

Richt

Sobald Sie die erste Wand erstellt haben, wird automatisch ein neues 3D Fenster von
ARCHIine gedffnet. Lassen Sie s8ich davon erstmals nicht beirren und fahren Sie mit
den Anw eisungen fort.

Sie sehen, die Eingabe ist sehr einfach und funktioniert immer nach dem selben Prinzip:

Richtung mit der Maus vorgeben
Wert eintippen: Punkt oder Komma spielt dabei auch keine Rolle!
""""""""""""""""""" , Enter

Um die zw eite Wand zu zeichnen bew egen Sie die Maus nach rechts, tippen 8 (Meter) als L&nge ein und bestatigen mit
ENTER. Nach dem gleichen Schema setzen Sie die Eingabe fort, bew egen Sie die Maus nach oben und geben einen Wert
von 10 m ein.

Jetzt muss die Kontur nur noch geschlossen w erden. Bew egen Sie die Maus einfach zum Anfangspunkt der ersten
Wand und Sie sehen sofort die Fangpunkte aufscheinen. Warten Sie bis das Zeichen fur den Endpunkt (siehe Abb.) erscheint
und klicken danach mit der linken Maustaste um die Wand abzusetzen.

|
|
Ir_qEnclpunktI,I 7— —

Die Eingabe der AuRRenw &nde ist somit abgeschlossen. Beenden Sie den Wand Befehl mit der ESC Taste oder durch 2-maliges
Betétigen der rechten Maustaste.

Endergebnis in 3D...
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.3

Bei den Innenw anden w ollen w ir auf unser zuvor definiertes Set zurlick greifen. Sets kdnnen unmittelbar von der Haupt

Innenwande

Bedienoberflache ausgew ahlt w erden, das spart den Weg tber die Attribute Dialoge.

Voraussetzung dafir ist, dass die Symbolleiste Set Ausw ahl aktiviert ist. Diese kdnnen Sie im Menu - Fenster - Symbolleisten mit
einem Links Klick auf Sets aktivieren.

Die Symbolleiste w ird automatisch eingeblendet. Gerne kénnen Sie die Position der Symbolleiste verandern. Halten Sie dazu die
Symbolleiste an der linken Seite mit der linken Maustaste fest, bew egen Sie die Symbolleiste und lassen Sie die Maustaste in der
gew Unschten Position w ieder los.

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Wandbefehl in der Toolbox (1) und anschlieRend auf den ersten

Wandbefehl (2)

Architektonische Elemwr

A 8| [,

22 ) ]

Offnen Sie danach die Set Ausw ahl (kleiner Pfeil nach unten am
rechten Ende der Symbolleiste) und w &hlen Ihr zuvor gespeichertes
Wand Set IW_HLZ_12 mit der linken Maustaste aus.

Alle neuen Wéande erhalten nun die Eigenschaften von IW_HLZ_12. Eine
der Innenw ande w eist aufgrund Ihrer tragenden Funktion eine andere
Wandstérke auf. Diese w erden w ir aber erst nachtraglich &ndern.

—&

o SR

4.00 2
3 - 4
~
3
(i
o
o
pos
6
O
od
ﬂ'-

Sets

o 1 layered 30 wide wall
: :ﬂ 1 layered 38 wide wall
J Beton
2 Klinker
2 Klinkerh/ 47cm o Hinterl.
: s Klinkertw! 48cm m Hinterl
(-6 Timberw/all
= Fiegel
-0 2zchalig
g B HLZ 17
e A HLZ_ 25
:ﬁ H
]2 H
e Avw_HLZ_45
g B HLZ 50
=2 Inkerwand
Fpd) o HLZ 10
I HLZ_12
Lo o' _HLZ 15
<00 mityw's

Die geplanten Innenw &nde in der Ubersicht

Die Zeichenreihenfolge der Wéande

Die Ungefahren Klickpunkte der Wande

© 2017 IT-Concept
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/" Endpunkt
/ Mittelpunkt

"% Distanz von Endpunkt

/% Distanz ven Schnittpunkt

Teilungspunkt

=4
wt

Zentrum
MNachster Schnittpunkt

Schnittpunkt

Neuer Referenzpunkt
Nachster Punkt

Parallel

Im Rechten Winkel zu
Distanz xy e.g ®2,0

" Relativ polar e.g @1<45

Fix x Koordinate

ANLESNNMNS X XO

"% Fixy Koordinate

//j Fix Radius

./; Fie Winkel

Fixierter Winkel

Referenzrichtung rechtwinkelig
Referenzrichtung harizontal fixiert
Referenzrichtung vertikal fixiert
Richtung per Dreieck

Referenzrichtung in Z Achse fixiert

v@.@v

Um die Innenw &nde in den gew tinschten Abstanden prazise
platzieren zu kdnnen, bedienen wir uns der sogenannten
Fangpunkte Befehle. Dabei handelt es sich um zahlreiche
Konstruktions- und Eingabehilfen wie bspw . Schnittpunkt, parallel, im
rechten Winkel uvm.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren
Bildschirmrand)
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 4 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 1 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Der Anfangspunkt der ersten Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

i [# Lange  1.19m|
! | A Neigung 270
1| X % abstand

1 (Y Abstand 113 m)

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben, sodass die untere Au3enw and erscheint.
Bew egen Sie die Maus nun entlang der unteren Auf3enw and bis folgendes Icon erscheint. Das ist der automatische Fangpunkt
fur Im Rechten Winkel. Bestétigen Sie den Endpunkt der Wand mit einem Linksklick.

i

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren Bildschirmrand)
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie diesmal auf das Icon in der Statusleiste klicken (eine

neuerliche Ausw ahl ist nicht notw endig)

Geben Sie den Abstand der zw eiten Wand ein: 4.2 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 2 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)
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Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die zw eite Wand mit der ersten zu verbinden!

[Nomal au

Linge 4m
A Neigung  0°

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.

Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste klicken

Geben Sie den Abstand der dritten Wand ein: 2.6 (Meter)

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 3 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)
Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.

Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die dritte Wand mit der Ersten zu verbinden.

A fiomaad)

‘l Lange  4m
’[. Neigung 0"

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste Klicken.

Geben Sie den Abstand der vierten Wand ein: 1.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 4 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich wie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die vierte Wand mit der Ersten zu verbinden.

© 2017 IT-Concept
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Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie finfte Wand zu erstellen.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der funften Wand ein: 1.5 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 5 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... umdie fiinfte Wand mit der Ersten zu verbinden.

“H{tomal aut }

2 Lange — 312m
A Neigung 1807

Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie letzte Wand zu erstellen.
Waéhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der sechsten Wand ein: 3 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 6 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich wie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... bzw. Mittelpunkt (sind in diesem Fall gleich) um die letzte
Wand mit der Ersten zu verbinden.
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sngs— 312m /
A Neigung 180"

Wande nachtraglich verbinden
Die beiden unteren Raumen sollen eigentlich einen gemeinsamen Raum bilden. Dies bew erkstelligt man durch Verbinden von
Wand 1 und 6. Klicken Sie dazu Wand 6 mit der linken Maustaste an.

=

3.12 m

vyvEeéRS

Danach erneut mit der linken Maustaste auf den (linken) Endpunkt der Wand klicken.
Im darauf erscheinenden Marker Menl w &hlen Sie den Befehl L-Verbindung aus.

3.1Z2 m

I+

Langendnderung ,_._.4

Endpunkt bewegen

L Verbindung . |

4 (F|

T Verbindung

-

-
[+

Verschieben
Verschieben und Kopieren
Drehen

Drehen und Kopieren

g &

Klicken Sie danach auf einen beliebigen Punkt von Wand 1 ABER zumindest oberhalb von Wand 6.
Die beiden Wande w erden dadurch w ie folgt verbunden.

© 2017 IT-Concept



Wandstarke nachtraglich verandern
Die erste Wand ist eine tragende Wand und benétigt daher eine gro3ere Wandstéarke als 12 cm.

Klicken Sie dazu die erste Wand mit der linken Maustaste an.
In der sich automatisch 6ffnenden Attributebox @ndern Sie die Breite von 0.12 auf 0.25 (Meter).
Bestatigen Sie lhre Eingabe mit ENTER.

Attribute 3 = Grundrizs -Default - Erdgeschoss [
Wand B
* Kein Set * ,|\
Eigenschaften Wert &
4 Allgemein /
Folie 01_Inneny |«
Farbe L —
Linientyp Einfache L |~
Linienstarke 0.3mm | v
Prioritat 8 kleinste ||«
BIM Parameter
% Sonstige Parameter
Basishihe 0.2m -
Gesamte Hohe 0.2m
Geschosshihe ﬂ o
Héhe 3.2m ®
Differenz Wandh... om $
/e
Struktur... Q ax i
Balken darstellen } =
Neigungswinkel g0°

Endergebnis in 3D...
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1.2.4 Decke

Als nachstes w erden Sie die Bodenplatte des Gebaudes erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Decke (1) um die Einstellungen der Decke zu verandern.

Architektonische |

A ETE‘ @
= ats
1 Mmoo

Decke Attribute =]

 Allgemeine Decken Attribute - -

| o s EEE ] o s |
== Guichelime —— —— —— | & [8Keinste prioritat ~| 2 1 [ Putzweiss J

|| The slab border doesn't display on the fioer plan in print % [ Innenputz Decke ]
Basishihe 0.2m hd Meigungswinkel 0°
3

Gesamte Starke: 0.2m Deckentyp [Decken v]

[ Decken Schichten 2 ] Wandschnitt i:' [In allen Geschossen ']

[ Deckenbauteile ] Dachschnitt ﬁ [In allen Geschossen ']
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - Uberpriifen Sie
das Material

3D Form fixiert
Fill color on floorplan
[ BIM Parameter ] [ STE Decke ] [ Ok ] [ Abbrechen ]

Die Einstellungen der Decke sollten bereits korrekt vordefiniert sein.

(1) Stellen Sie die gew Ginschten Materialien ein.

(2) Unter Schichten kann die Starke der Schichten definiert w erden. Stellen Sie eine Starke von -0,2 (Meter) ein.

(3) Stellen Sie das Basis Niveau auf -0,2 (Meter). Das Basis Niveau ist i.d.R. die FuRBbodenhdhe mit negativem Vorzeichen.
Bestéatigen Sie lhre Eingaben mit Ok.

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Deckenbefehl in der Toolbox (1) und anschlie3end auf den zw eiten
Deckenbefehl (2).

Architektonische Elemente
==
i 4 4 d
o
= N,

NESS

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber die bereits gezeichneten Wande. Der Rahmen w ird iber zw ei Punkte (1,2) diagonal
aufgezogen. Bestatigen Sie danach die ausgew ahlten Elemente mit der rechten Maustaste.
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----- - 42

Auf diese Weise erhalten Sie die Bodenplatte (bzw . die Decke von einem mdglichen Kellergeschoss)

Endergebnis in 3D...

Wenn Sie einen Schritt riickgéngig machen mdchten, verw enden Sie den Widerrufen Befehl aus der Bearbeiten Symbolleiste.

)

Den Befehl finden Sie auch im Menii - Bearbeiten.
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

125 Fenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Icon (1).

Architektonische Elemente

Der Fenster Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Fenster fest.

Andern Sie die Attribute Ihres Fenster entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Fenster Attribute
Regenerieren
lAllgemeine Attribute | greite L12m ®
[parstellung | Hohe Lsm
[wandoptionen | starke: 0.1m
[lhndfwm ] -
|Grif'F aubien | Offnung verbergen und leer darstellen
[Gn'fﬁ'nen ] Wandabstand 0.14m
[ = ] Briistungshihe 0.9m
Bubere Fensterbank Hahe 0.9m
[F&Eiﬂ'twettkﬂmﬂnm ] Zwischengeschoss beriicksichtige:
[E'i.iau, Rolladen und Sturz ] Farbe
Linientyp Einfache Linie x ||=
Linienstarke 0 mm -
Prioritit 8 kleinste Prioritit -
Einfugepunkt Side -
Abstand von Wandknoten 14.14m
Rahmen und Profile :
Vermaliung, Signatur :
Thermische Eigenschaften E] —
verhaltnis zu Flache - 100%
; -
Materizldatenb...  Material
Bautei Holzfenster01
Glasmaterial Fensterglas
FensterStandard |
B Parameter ] | Standard ] ok | abbrechen

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit Ok .

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Fensterbefehl in der Toolbox (1) und anschliefend auf den ersten

Fensterbefehl (2).

Architektonische Elemente
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der linken Auf3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Fenster Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau des Fensters in der Wand aktiv)

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

120 W

150

V272722

Fahren Sie mit dem Einfligen Ihrer Fenster in der unteren Auf3enw and fort...
Bew egen Sie die Maus Uber die untere Auenw and (bis das Fenster innerhalb der Wand angezeigt w ird)

Sie w erden erkennen, dass der linke Einfigepunkt des Fensters (Standard Einstellungen) in dieser Situation eher ungunstig ist,
da wir das Fenster mit einem Abstand von links platzieren mchten.

Am nachsten S chnittpunk !

Ahnlich dem Wandaufbau kénnen Sie den Einfiigepunkt mit der TAB Taste durchbléttern (links, mittig, rechts)
Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfligepunkt sollte nun rechts vom
Fenster sein (bezogen auf die Fenster Innenseite)

_____ 100------¢ Am nachsten S chnitipunkd

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.84 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.




23 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Fahren Sie mit einem w eiteren Fenster fort.
(Das gleiche Fenster soll ein zw eites Mal in der Wand platziert w erden, diesmal mit dem Abstand von rechts.

(o
o)

-

120
=N
NN
N
NN
e
N
NN
SN
I,

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Platzieren Sie ein w eiteres Fenster in der rechten Aul3enw and. Achten Sie ggf. auf den Einfiigepunkt (mit TAB Taste
durchblattern, nach jedem Betétigen der TAB Taste die Maus ein w enig bew egen).

_____

™,
AR S S S S S ST

120;ﬁH
150&

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Platzieren Sie ein w eiteres Fenster im dariiberliegenden Raum. Diesmal w ird das Fenster nicht mit einem Abstand platziert,
sondern genau mittig in dem Raum.

Andern Sie dazu mit der TAB Taste den Einfligepunkt des Fensters auf die Mitte. Bew egen Sie das Fenster danach in die Mitte
der Wand bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt erscheint. Bestétigen Sie die Position mit der linken Maustaste.

2 .

150
s 1
' d
s Yl
g
~ g
/.
090

S

© 2017 IT-Concept



24

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben umw eitere Fenster in der oberen Au3enw and
einzufiigen. Platzieren Sie ein w eiteres Fenster in der oberen AulRenw and. Achten Sie ggf. auf den Einfligepunkt (mit TAB Taste
durchblattern, nach jedem Betatigen der TAB Taste die Maus ein w enig bew egen).

_/ M7 777770

g o

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Platzieren Sie ein zw eites Fenster in der oberen AuBenw and. Achten Sie ggf. auf den Einfligepunkt (mit TAB Taste
durchblattern, nach jedem Betétigen der TAB Taste die Maus ein w enig bew egen).

77777
) _

1-- oep--- -

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.84 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Platzieren Sie nun das letzte Fenster in der linken AuRenw and unseres Geb&udes. Achten Sie ggf. auf den Einfligepunkt (mit
TAB Taste durchbléttern, nach jedem Betétigen der TAB Taste die Maus ein w enig bew egen).

AW

7 -—|

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1.22 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.




25 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Fenster Dimension nachtraglich dndern

Das Fenster rechts oben hat eine andere Dimension als die voreingestellten Fenster.
Wabhlen Sie das Fenster mit der linken Maustaste aus (klicken Sie dazu am besten in der Nahe des Fensterstock)

Sollten Sie das anstatt des Fensters die Decke oder Wand ausw ahlen konnen Sie mit der TAB Taste durch die benachbarten
Hemente durchblattern, bis das gew Ginschte Fenster ausgew ahilt ist!

Die Breite und Hohe eines Fensters lasst sich entw eder lber die Attribute Box (1) oder die virtuelle VermaBung (2) &ndern.
Klicken Sie auf die gew inschten Werte.

Neue Breite: 0.7 (Meter)
Neue Hohe: 1.0 (Meter)
Neue Brustungshéhe: 1.4 (Meter)

Die Brustungshohe lasst sich ausschlie3lich tber die Attribute Box (1) andern.
Bestatigen Sie alle Eingaben mit ENTER.

Linientyp bntache L |+

Linienstarke 0 mm -

Prioritat 3 kleinste | = O
% Attribute O

Breite 0.7m O

Hihe 1m N

Wandabstand  {0.14m r

Bristungshéhe 1.4m

AuBere Fen..i0.9m

Gesamte Hohe :0.9m ——

Abstand vo... ilm ‘ | Iiﬂl | | \\\/

Rahmen und. .. : y /

Struktur... B -
2 Darstellung

V| Darstellung in 30 = i | IT‘ﬁ‘ | $_

V| Sturz aulen ’

Shirs liniertun | Finfache | |

Endergebnis in 3D...

\
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1.2.6 Turen

Turen sind hinsichtlich Ihrer Attribute und dem Platzieren den Fenstern sehr ahnlich.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tur Icon.

Architektonische Elemente

Der Tur Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Tiren fest.

Andern Sie die Attribute Ihrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Tiir Attribute
- - ——— Regenerieren
{Aligemeine Attribute |  reite 0.8m
[Darstelung | Hhe 2m
[Wandopﬁonen ] Stérke: 0.1m
[G'Lndﬂ)rm ] =
[GrifFaL.Bm ] Offnung verbergen und leer darstellen
[G'ifF'n\en ] Wandabstand om
- Bristungshéhe om
[ZL.behor ] — -
AuBere Fensterbank Hhe am
[Fem;babrett Aulen,Innen ] Zwischengeschoss bericksichtigen
[Erbau, Rolladen und Sturz ] Farbe
Linientyp Folie - (=
Linienstérke Folie -
Prioritat 8 kleinste Prioritat -
Einfugepunkt Mitte -
Abstand von Wandknoten 18m
Rahmen und Profile E]
Wermalung, Signatur E]
Thermische Eigenschaften E] —
verhaltnis zu Flsche 100%
s
Materialdatenb...  Material
Bauteil Holzfensterd1
[ Innentir (1Flg)
[BrM Parameter ] Innentiir 80x200 | ok || Abbrechen

Bestéatigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Tirbefehl in der Toolbox (1) und anschlieRend auf den ersten
Tarbefehl (2).

Architektonische Elemente
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der linken Auf3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Tir Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau der Tur in der Wand sichtbar).

Analog dem Fenster kdnnen Sie den Einfigepunkt mit der TAB Taste durchbléattern (links, mittig, rechts).
Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfigepunkt sollte nun rechts der Tur
sein (bezogen auf die Tur Innenseite).

120
150

J EQ\\\\\\\\_ .

==

[ L)
ANLO

Geben Sie nun den Abstand der Tur ein: 0.3 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Im Gegensatz zum Fenster kénnen Sie nun die Offnungsrichtung der Tur festlegen.
Bew egen Sie die Maus bis Sie folgende Offnungsrichtung erreichen.

‘ 7 Langs 105 m
‘ A Meigung_ 345.2°

Fahren Sie mit w eiteren Tiren fort...

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt mit gedriicktem Mausrad in den rechten oberen Bereich |hres Grundriss.

Bew egen Sie die Maus in den nachfolgenden Raum. Andern Sie den Einfiigepunkt der Tiir mit der TAB Taste auf Mitte.
Verschieben Sie die Tur bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt angezeigt wird. Bestéatigen Sie die Position der Tur mit
linker Maustaste.

?120
Q 150

Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachsten Abbildung.
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Fahren Sie nun mit den Innenw &nden fort. Achten Sie ggf. auf den Einfligepunkt (mit TAB Taste durchblattern, nach jedem
Betéatigen der TAB Taste die Maus ein w enig bew egen).

Geben Sie den Abstand der Tir ein: 0.3 (Meter). Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachsten Abbildung.

Die beiden nachfolgenden Innentiurren platzieren Sie in der Mitte der nachfolgenden Wande.

Il

o]
o
o0
<

Fahren Sie mit den Gbrigen Innenw &nden fort. Beide w erden in einem Abstand von 0.15 (Meter) zur tragenden Innenw and
platziert. Gffnungsrichtung entnehmen Sie den nachfolgenden Abbildungen.

e
gS
|
.
: LRE
' 7:}.\
TUH 7777
T
; I
N
AT !
A [Am nachsten 5 chnitpunk]
[k, 5]
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Tlren andern
Die beiden Auf3entiren sollen andere Abmessungen und Tiur Typen erhalten. Bedienen Sie sich dabei vordefinierter Sets.

Wiahlen Sie die (rechte) Eingangstiir mit der linken Maustaste aus (am besten im Bereich des Offnungssymbol Klicken)
Offnen Sie die Set Ausw ahl und w &hlen Sie das Set Holz\1Flg. 120x215 Eingangstir aus.

Die ausgew &ahlte Tur erhélt nun die Eigenschaften des ausgew &hlten Tur Sets.
Passen Sie danach die Abmessungen an lhre Bedirfnisse an.

Neue Breite: 1.1 (Meter)
Neue Hohe: 2.45 (Meter)

Attribute “
Tur =[] @& =%
Holz\1Flg. 120x215 Eingangstiir
% Allgemein
Folie 02_Aus
Farbe [ —
Linientyp Einfach | v 5]
Linienstarke omm |- ]
Prioritat 8 Keins |+ =
4 Attribute
Brete Lim N
Hohe 2.45m 1 1 (3 ‘ = 2
Wandabstand  Om
= 2 ®
Brustungshahe om Hl ‘ .
[7] AuBere Fenst. 0 m 2 4() 3] e
Gesamte Hihe om ‘
Abstand von ... 0.75m 12
Rahmenund ... [=]
P (] — Y7

Verfahren Sie bei der zw eiten AuBentlr (links unten) &hnlich.
Verw enden Sie dabei das Set Holz\1 Flg. 110x215 Balkontir

Passen Sie danach die Abmessungen w ie nachfolgend abgebildet an.

Neue Breite: 1.0 (Meter)
Neue Hohe: 2.45 (Meter)

Attribute L]
Tiir Ok

Holz\1Flg. 110x215 Balkontiir

»

Folie 02_Ausse

Farbe [ —
Linientyp Enfache [+
Linienstarke omm - =
Prioritat 8 Keinste | » =

% Attribute = .
Breite 1m ¥
Hohe 2.45m | C’O &
Wandsbstand  Om Mac, ®
Bristungshohe | Om f | 2 40
[7] AuBere Fen...0m g e
Gesamte Hehe Om »
Abstandvo... (0.3m ]
Rahmen un... [
Struktur... [ H

Endergebnis in 3D...
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1.2.7

Geschosse

Projekte kdnnen in ARCHline in Geb&ude und Geschosse unterteilt w erden. In unserem bescheidenen Beispiel bendtigen w ir
lediglich ein w eiteres Geschoss.
Nachdem das Geschoss angelegt w urde, kopieren w ir die Inhalte des Erdgeschoss in das neue Dachgeschoss.

Neues Geschoss anlegen
Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf den Button fir die Geschoss- und Geb&audeverw altung in der Status Leiste am
unteren Bildschirmrand.

Standardmafig wird bei jedem neuen Projekt ein Geschoss mit der Hohe von 3 Meter angelegt. Um Geschosse dariiber oder
darunter hinzu zu figen, verw enden Sie die Befehle Geschoss hoher und Geschoss tiefer.
Mit Geschoss (darunter) einfigen kdnnen Sie ein neues Geschoss zw ischen vorhandenen Geschossen einfiigen.

Fligen Sie mit Geschoss hoher ein neues Geschoss ein. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Namen des neuen
Geschoss umdiesen zu andern.

Geschoss- und Gebiudeverwaltung @
(<@ (< Gebiide beabeten | 8 [ 1)

Hum.. Mame Hihe von Mull - Geschosshi..  Status Parameter Mame Farameter

1 Dachgeschoss Im im Aus Default |
0 Erdgeschoss Om am Bkl

[¥] Alle Gebaude darstellen
Gelande sichtbar Zwischengeschoss Absolute Hohe

[ Horizantale Geschossaulteiung Om Om

Inhalte von Geschossen kopieren

Nachdem das neue Geschoss nun angelegt w urde, mdchten w ir w ie angekiindigt die Inhalte unseres Erdgeschoss in das neue
Dachgeschoss kopieren.

Klicken Sie dazu in der Geschoss- und Gebaudeverw altung auf den Kopieren in ein anderes Geschoss Button.

Der Dialog wird verlassen und Sie kdnnen nun die zu kopierenden Elemente ausw ahlen. Ziehen Sie dazu einen Rahmen uber alle
Inhalte des Erdgeschoss.

Sollten einige der Hemente nicht ausgew &hlt w erden (w eil der Rahmen vielleicht etw as zu klein w ar) kbnnen Sie mit dem

Ausw ahlrahmen fortfahren, bis alle Eemente markiert sind.

Bestétigen Sie die Ausw ahl mit rechter Maustaste.
Im darauf folgenden Dialog jene Geschosse ausw &hlen, in die die ausgew &hlten Elemente kopiert w erden sollen.
In unserem Beispiel bietet sich nur ein Geschoss an, w elches automatisch ausgew &hit w urde.

Geschosse auswihlen n

MNurnmer Mame

1 Dachgeschosss

[ 20 &bbildung kopieran
auzgewihite Elemente
mit Rechbeck
mit Polygon

| Ok | Abbrechen

Bestatigen Sie den Dialog mit Ok.
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Das Kopieren ist abgeschlossen und ARCHIine aktiviert automatisch das Ziel Geschoss, also unser neues Dachgeschoss.
In w elchem Geschoss Sie sich befinden kdnnen Sie an mehreren Stellen ablesen:

& Dachgesanoss | - | -
M In der Status Leiste

Grundriss - Default - Dachgeschoss (3 m] *

Im Fenster Titel der aktiven Zeichnung (oben Mitte).

Geschosse wechseln
zw ischen den einzelnen Geschossen konnen Sie auf mehrere Arten navigieren/w echseln.

Bild Auf / Bild Ab Taste
Geschoss Ausw ahl (1)
Geschoss nach oben / Geschoss nach unten Buttons (2)

Dachgeschoss =
¥ Erdgeschoss

Fl T r

#2 Dachgeschoss .| - | o Tl

Um das 3D Modell zu aktualisieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Icon fur den 3D Modell erstellen Dialog in der
Status Leiste (erstes Hammer Icon).
Bestatigen Sie den darauf folgenden Dialog mit Ok (achten Sie darauf, dass die Option "Alle Geschosse" aktiviert ist)

J% #? Dachgeschosss ~ o ;l @) |v I
Endergebnis in 3D...

In diesem Tutorial beschéftigen wir uns nicht w eiter mit dem Dachgeschoss. Es empfiehlt jedoch Innenw énde und AuRentiiren
zu entfernen (sodass am Ende nur mehr die Aul3enw &nde mit den Fenstern als Hiille tibrig bleiben).

© 2017 IT-Concept
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1.2.8

Dach

Erstellen Sie nun das Dach. Vergew issern Sie sich, dass das Dachgeschoss aktiv ist.

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Dachbefehl in der Toolbox (1) und anschlieRend auf den ersten
Befehl (2).

Architektonische Elemente

@1 EEA 1 A j‘
@J @AH 'JJJ_A ]111-1
Frs oo

S~ M A > W

Die Kontur/Form des Daches wird dabei analog dem Decke tber Wandausw ah| Befehl erzeugt d.h. ziehen Sie einen Rahmen
Uber das gesamte Dachgeschoss.
Bestétigen Sie danach die ausgew éhlten Elemente mit der rechten Maustaste.

Der Dach Attribute Dialog 6ffnet sich.

In den Allgemeinen Einstellungen kdnnen Sie die w esentlichsten Parameter des Daches festlegen. Fir unser Beispiel verw enden
Sie als Dachhdhe A mit einer Hohe von 2.7 (Meter).

Unterhalb der Allgemeinen Eigenschaften kénnen Sie die zahlreichen Dachbauteile w ie bspw . Sparren und Pfetten aktivieren/
deaktivieren bzw . deren Attribute verandern.

Dach Attribute @
Allgemein Flache 1von 4 >
;.éi E] z Omm v = [ Aktualisieren ]
£, |sticheliis— — — — — — — l &
Material
&7 Ml 70%Grau ]
T %[ Dachlattung ]
T T T T ? Dachhihe (D achbasislinie] definieren
M e Dachiiberstand (L) 05 m
©6 55w wandstitke theorstizeh 038 m
[,.. ine Eigenschaft ] C 2448 m
[Fupfette I | o E 2;32 m
— o m
Mittelpfette (1/2) | | & F ——
[Sparren (1) ] '\ G 2109 m Basishihe 57m
[ [kehlbalken {1/1) (Sparren: 1) Darstellung in 30
[Firsmfethe ] Dachhaut in 30 zeigen [T Dachbauteie in 20 darstellen
[Latthg w9y ] Schichten 30 Formn fisiert
[Dadﬁdedcung ]
[Sonstiges ]
[geometrie ]
[Dad'1ﬂéd’1en ] [ Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen ]
[Informaﬁon ] [ Gesamte Lattung wiederherstellen ]
[ Dachdeckung wiederherstellen ]
[Inberne Parameter E]] [ Dach mit Schichten ] [ Ok ][ Abbrechen ]

Der Automatisches Dach Befehl erzeugt erstmals immer ein Walmdach d.h. alle Dachflachen w eisen die gleiche Neigung auf.
Wir mdchten ein einfaches Satteldach herstellen.

Wechseln Sie dazu in den Tab Dachflachen (1). Klicken Sie in der 2D Vorschau auf die untere Dachflache (2), die danach grau
gefullt angezeigt wird. Definieren Sie die Dachseite als Giebel (3).

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fur die obere Dachflache (4). Wahlen Sie danach Aktualisieren umdie Anderungen in der
3D Vorschau anzuzeigen.
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Dach Attribute

Allgemeine Eigenschaften
Fufipfette
Mittelpfette (1/1)
Sparren (1/1)

O kehlbalken {1/1) (Sparren: 1)

Firstpfette

Lattung (1/1)
Dachdeckung

Sonstiges

Geometrie

Dachflachen 1

Information

BIM Parameter

Zustzliche Flache
(®Walm

@ ) Giebel 3
@ O Kirlippehwalm
9 (O Fuliwalm

s (O Manzarde

20 Darstellung der Dachilachen
(® 2D Darstellung
(O Horizontaler Schinitt

Schraffur fiir S chnitt

Schnitt Hohe [von Geschogsnull):

Dach mit Schichten

Am Ende sollte hr Dach folgendermafRen aussehen.

[ &lle Flachen
Meigung

iy

Differenz zur Dachhdhe

Dachiiberstand
incividusl ] (25

ﬁ 0.3 mm

< = | Flache 1 von 4

Aktualisieren !'_‘ I

Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen

Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

Ok

Abbrechen

Dach Attribute

Allgemeine Eigenschaften
Fufipfette
Mittelpfette (1/1)
Sparren (1/1)

O kehlbalken {1/1) (Sparren: 1)
Firstpfette
Lattung (1/1)
Dachdeckung
Sonstiges
Geometrie
Dachflachen

Information

BIM Parameter

Zustzliche Flache
O walm

@ @ Gistel
@ () Kriippelwalm
9 (O Fuliwalm

9 (O Manzarde

20 Darstellung der Dachilachen

(® 2D Darstellung

(O Horizontaler Schinitt
Schraffur fiir S chnitt

Schnitt Hohe [von Geschogsnull):

Dach mit Schichten

Meigung

a0

Difterenz zur Dachhche Om

Dachiiberstand
incividusl ] (25

ﬁ 0.3 mm

< > | Flache 2 von 4

Aktualisieren

Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen

Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

Ok Abbrechen
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Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Wande w erden grundsatzlich automatisch von Dachern abgeschnitten, vorausgesetzt die Wande sind ausreichend hoch.
In unserem Fall sind die Wande an die Geschosshohe gekoppelt. Diese betragt "nur" 3 Meter.

Die einfachste Losung ist die Geschosshohe des Dachgeschoss ausreichend hoch zu definieren (héher als den héchsten Punkt
des Daches). Klicken Sie dazu auf den Button fiir die Geschoss- und Gebaudeverwaltung in der Status Leiste.

Andern Sie die Geschosshohe des Dachgeschoss auf z.B. 10 (Meter).

Geschoss- und Gebdudeverwaltung

[=]
Q Q @ @ Q Q 59-0 <= | Building situations: e @ @

Mur...  Mame Hihe von Null - Geschoszhi..  Statuz Parameter M ame Parameter

; I 1 ;

[ Dachgeschosss am |10m | dktiv Drefault l:;[‘
i} Erdgeschoss Om 3Im Aus

All buildings are visible
Gelande sichtbar Zwischengeschoss Absolute Hohe

|Dm

[ Horizontale Geschossaufteilung Om

atbrechen

2]

Bestatigen Sie mit OK
Den nachfolgenden Hinw eis Wandhdhe an Geschoss anpassen? mit Nein bestéatigen.

Wenn die Uberhdhten Wénde nicht automatisch abgeschnitten w erden, ist ein neuerliches 3D Modell erstellen erforderlich.
Achten Sie darauf, dass die Einstellungen im 3D Modell erstellen Dialog w ie folgt definiert sind.
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3D Modell erstellen B
= n Einstellungen
¥ Winde N Schichten MW and/Dach/Decke)
V¥ Tiren/Fenster E Fachwerkwand
[V Decken W and-Decke-Dach verbinden
¥ Tieppen
¥ Dicher Auftelung erstellen
W Gelande Offrungsichtung darstellan
[¥ Obijgkte
[V SEulen
R ET
¥ Fatao
¥ Freiformflache il
¥ Lampen achdeckung
[ Flakhnlnstallatinnen =2 [Vereinfachte Darztelung [schneler) VI
' 1 F
Geschoss Aufldzung
() Aktives Geschoss [anh v]
@ Alle Geschosse
. Minimale Auflozung eines 32
() Gezchozse wahlen Rrfees -
Alle Gebaude Maximale Sehnenhohe 0003 m
3D Flache 25E6
[7] Papier Modell
( ok || Abbrechen

Bestétigen Sie den Dialog mit Ok.

Endergebnis in 3D...
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129

Einrichtung

Die Enrichtung lhres Gebaudes kann mit zahlreichen Werkzeugen hergestellt w erden.

Egal ob mit einfachen 2D Elementen (w enn keine Innenraum Visualisierung erforderlich ist), Gruppen, Objekten oder mit den
zahlreichen Innenarchitektur und Mdbel Design Befehlen.

IHIN\NEIS! Die Innenarchitektur und Mobel Design Befehle sind ab ARCHIine nova enthalten. I

Achten Sie darauf, dass das Erdgeschoss aktiviert ist. Mehr dazu lesen Sie im vorangegangen Kapitel Geschosse nach.

Platzieren Sie einen Kamin.

Wechseln Sie dazu in das sogenannte Design Center, in dem Sie die Maus Uber den zw eiten TAB (1) am linken Bildschirmrand

bew egen. Achten Sie darauf, dass Objekte (2) als Hementtyp ausgew &ahlt sind (ansonsten mit der linken Maustaste
aktivieren). Wechseln Sie danach in die Kategorie Au3en - Kamine (3)

Scrollen Sie w eiter nach unten, bis das Objekt SH16I sichtbar ist (4).

Design Center 7 x

| [Suchein allen Elem Q || Hersteller ‘

[ ) objekt) suten  Kamine 3

<<Zurack | 50 Objekt &

v ]

SH1212  SH1212s SH12|

SH14 SH1414 SH1414s

SH14 SH16 SH1616

SH1616s

SH1812 SH1814 SH1816

SH1816s SH1818 SH18|

SH20 SH2012 SH2014s
E - r
E vl

Toolbox IDeslgn ...| Attribute | Projekt... |

Bew egen Sie die Maus Uber das gew tinschte Objekt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Objekt in lhr
Grundrissfenster.

Design Center X
‘ Q H Hersteller ‘ Xy
IE_ Objekte "
<<Zurick | 50 Objekt sl
. - » ol
i Il
-
SH14| SH16 SH1616
N ﬁ 120
SH1616s SH16l SH18 b 150
SH1812 SH1814 SH1816

Lassen Sie die linke Maustaste w ieder los.
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Die Vorschau Ihres Objekts wird nun am Mauscursor dargestellt.

Blattern Sie durch mehrmaliges Betétigen der F5 Taste durch die Einfigepunkte des Objekts, bis folgender Einfligepunkt
aktiviert ist. Nach jedem Betéatigen der F5 Taste die Maus leicht bew egen (damit die Vorschau regeneriert und der neue
Einfugepunkt angezeigt w ird)

gl —\C—D— 10 _|c_:v_
QS Q5
N ™~

X
A

=H=

Fir ein prazises Platzieren bedienen wir uns nun den sogenannten iGuides. Dabei handelt es sich um interaktive Hilfslinien
(Achsen), die eingeblendet w erden, sobald man sich langer als 0.5 Sekunden an einem Punkt (eines Hements) befindet. Die
iGuides w erden grun strichliert am Bildschirm dargestellt und w erden automatisch geléscht, sobald der aktive Befehl beendet
wird.

Zoomen Sie ausreichend nah an die gew tinschte Position. Bew egen Sie sich mit der Maus an folgenden Punkt (nur bew egen,
nicht klicken!). Damit sich der Kamin nicht automatisch der Wand anpassen soll, aktivieren Sie den Unterbefehl Frei. Einen
Augenblick spater w erden die ersten Hilfslinien eingeblendet.

\\V o
\@N

AN

Diese Hilfslinien erzeugen so w eitere Schnittpunkte mit anderen Eementen oder Hilfslinien, die wir uns zu Nutze machen.
Bew egen Sie die Maus nun ein Stiick nach unten (an die Wandunterkante). Der automatische Fangpunkt w ird aktiv.

Platzieren Sie nun das Objekt mit einem einfachen Linksklick.

© 2017 IT-Concept
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D
Ny

Hohe andern

Markieren Sie dazu den zuvor platzierten Kamin mit der linken Maustaste. Offnen Sie den Attribut Dialog durch Linksklick auf
nachfolgendes Marker Icon.

D
5 5 N
Sy i/

Im darauf folgenden Objekt laden Dialog die Hohe auf 10 (Meter) andern, in dem Sie mit einem Linksklick auf den aktuellen
Hohen Wert klicken. Bestatigen Sie danach lhre Eingabe mit Ok .

Objekt Platzierung [ =]
‘ [Suche in allen Elem: o ‘ Hersteller S sHi16l
<<Zurck | 50 Objekt o O | Paremeter Konstante / Formel
= = a
e Hahe 10m
Breite 048m
Grobe Y 034m
SH1212  SHI212s  SH12I Sacishohe om
I r Textur Optimierung [
[ Geanesic
SHI4  SHI414  SH1414s ~
- - 2
Folie Object01 v
Farbe
Linentyp Einfache Linie v
SH14I SH1E  SH1E1E Uenstarie i =
T Prioritat SKeinste Prioriat |~
BIM Parameter
[ original Folie
Neues Material
SH1616s | SHI6I SH18 ¥ Sonstipe Parameter
o [seftenverhaitnis bebehaiten ¥ Verbindung zu anderen Elementen v
I [Objekt Platzerung v Abbrechen

Auf die gleiche Art und Weise kénnen Sie mit w eiteren Einrichtungsgegenstanden fortfahren.

Fur die Nachbearbeitung Ihrer Einrichtungsgegenstande kdnnen Sie auf zahlreiche Bearbeiten Befehle aus dem Marker Menl
zugreifen (wird Uber einfachen Linksklick auf ein Eement und die daraufhin erscheinenden Icons aktiviert).

[ |
(N
) R

N g + k g% 90° drehen gegen den Uhrzeigersinn

& Verschieben ‘ ‘ ‘e 90° drehen im Uhrzeigersinn

¥y Verschieben und Kopieren ¢, Drehen

- Verschieben mit neuem Einfigepunkt ... (k3 Drehen und Kepieren
c ~ . B .
g .81 Verschieben und Kopieren mit neuem Einfigepunkt ... " Drehen mit neuem Drehmittelpunkt ...
Cl 2% Mehrf: i > . . .
= G ehrfach kopieren '~ /@ Drehen und Kopieren mit neuem Drehmittelpunkt ...
o @
2} T Verschieben in ein anderes Geschoss | "4 Spiegeln
]
= 1 Kopierenin ein anderes Geschoss = " Spiegeln und Kopieren
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1.2.10 Treppe

Erstellen wir nun eine Treppe im mittleren Zimmer auf der rechten Seite.

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Treppenbefehl in der Toolbox (1) und anschlie3end auf den Befehl
Vordefinierte Treppe(2).

Architektonische Elemente

A ETE‘ A A j;

Q&

Der Dialog Vordefinierte Treppe wird gedffnet.

Vordefinierte Treppe [+ ]

LFormmit Wendeltrep Zweilaufig

Einlaufic Elliptisch
S PHR Podest  pevoll  versetztmit 1

[ ]

LI TR
MERERAN

e

Klicken Sie auf den Neu Anlegen Button (1) um den gew unschten Treppentyp U-Form halbgew endelt aus demfolgenden
Treppen Brow ser auszuw ahlen.

Treppen

‘ [Suche in allen Elementen] q H Hersteller |

IE Treppe

<<Zuriick | 25 Objekt

N/l /(S

Dreildufig T
Form

Einldufig Einlaufig Einlaufig Einlaufig Einldufig Einlaufig
am Antritt  am Austritt  gedreht  halbgewen  wversetzt  zweimal vie

Ellitisch Gewendelt Gewendelt L Form L Form mit L Form 7
P eTreppe e Treppe [q einldufig vi  Podest  unterbroch  d

\?J \%“, \<§ % _L|§ _‘?g U Form halbgewendelt

Einlsufig

5

UFormmit  UForm  Wendeltrep Wendeltrep Zweildufig Zweildufig Zweildufig Zweildufig
Podest unterteilt pe (quadrat  pewvoll  mit geteilte gedreht mi  versetzt mit versetzt mit

7/

Zweidufig
mit Podest

Ok I Abbrechen

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl und den darauf folgenden Dialog (Vordefinierte Treppe) mit Ok.
Danach sehen Sie die Vorschau des ausgew ahlten Treppentyp an lhrer Maus.

© 2017 IT-Concept
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Dieser Treppentyp wird Gber 4 Punkte definiert. Den Anfangspunkt (2) legen wir mit Hilfe des Fangpunkte Befehl Distanz von
Schnittpunkt fest.

Aktivieren Sie den Fangpunkte Befehl Distanz von Schnittpunkt.
Geben Sie einen Abstand von 2.6 (Meter) ein und bestéatigen Sie mit Ok.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf der Wand Innenseite in der Nahe von Punkt 1.

H

._%i_

2Bm

2

Tm

1 2

26 /F
|
\

Der erste Punkt der Treppe (Antritt) befindet sich nun w ie gew inscht bei Punkt 2.
SchlieRen Sie die Formder Treppe mit den Punkten 3, 4 und 5 ab.

Es offnet sich der allgemeine Treppen Dialog, in demw ir die Treppe in die endgiltige Form bringen.

Andern Sie die Hohe der Treppe (1) auf Geschosshéhe beriicksichtigen

Die Auftrittsbreite (2) andern Sie auf 0.29. Mit den Werten n1 und n2 legen Sie jene Stufen des An- und Austritts fest, die
verzogen w erden sollen. In unserem Fall beide ab der 5-ten Stufe (3). Die Spindel bzw . das Treppenauge soll nicht abgerundet
w erden. Andern Sie dazu den Radius (4) einfach auf Null.

Vordefinierte Treppe

Grundeinstellungen
{ - Konstruklion
i 20 Darstellung
L Laufplatte
i Treppen Geametrie
- Geldnder

e

Bl Parameter

Stufen und Lauf Einstellungen [] Regenereren
L_.-l"-r h: = [ Geschosshishe beriicksichtigen 1
Min  Max
T 2ee-[osmm
®
T e 2] v
o
1= e[
246
1357
24
1R = B7%
-
e B
e B
BR 4 seorgmmn
Ortbetontreppe K Abbrechen

Unter 2D Darstellung kénnen Sie die Darstellung der Treppe im Grundriss beeinflussen.
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Mit einem Klick auf Laufplatte kdnnen Sie detaillierte Einstellungen zur Bauart der Treppe treffen: mit oder ohne Laufplatte, mit
oder ohne Wangen, Tritt- und Setzstufe uvm.

Bestétigen Sie den Dialog mit OK.

Deckendurchbruch erstellen
Im Dachgeschoss muss noch der Deckendurchbruch erstellt w erden. Offnen Sie dazu die Geschoss- und
Gebéaudeverwaltung.
In der Spalte Status den Status des Dachgeschoss von Aus auf Aktiv w echseln, und das Erdgeschoss von Aus auf Sichtbar
(mit der linken Maustaste klicken)

et

Mum...  Mame

1 Dachgeschoss
0 Erdgeschoss

Hike wan Mull

3m
Om

Geschozsha... | Status Farameter
10m Aletiv
3Im Sichtbar

Dadurch wird das Dachgeschoss aktiviert (denn dort befindet sich die Decke, die w ir bearbeiten w ollen) und das Erdgeschoss
als Sichtbares Geschoss im Dachgeschoss eingeblendet.

7

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die Au3enkante der linken Wand (1). Das Pop Meni wird eingeblendet.
Nachdem die Wand und die Decke an dieser Stelle (ibereinander liegen, kann es sein, dass zuerst das Wand Pop Menii
angezeigt wird. In dem Fall kénnen Sie mit der linken Maustaste in der ersten Zeile des Pop Meniis (2) auf die Decke w echseln.

Waéhlen Sie nun den Befehl Durchbruch erstellen (3) aus dem Durchbruch Untermeni aus.

%N @

Decke (556) [2/2] »» »
Andem

Auswahl

Ubergebe Attribute
Zeichnen wie

Loschen

Fota anfigen

Bearbeiten

Bearbeiten aktive Schicht
Schichten bearbeiten

Durchbruch

o3 Durchbruch erstellen [,

Rucksprung/Vorsprung
Dekoration

Profil

Neigung andem
Balken auf Decke
Energie Parameter
Folie

Zeigein3D

Schichten hinzufiigen

Durchbruch Uber mehrere Decken erzeugen

g
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Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Rechteck HV aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)

~ Profil Definition &

Rechteck HY

Rechteck

Kreis

Kreis mit 3 Punkten

Punktprofil

Kettenelement an Kettenelement
wihle Element

Profil @ndern

Aus Liste wahlen

Letzter Wert

@l aEE 00000

Treppe

(=) Parallel versetzt...

(=) Freihand

Definieren Sie die GroRe des Durchbruch mit 2 Punkten...

/ 2Em ‘
K |
RS

5 IR |

] ~ |

] <

? S \

] - |

/ \ 22m
A o \

/] Ik \

e oy

? 9. |

4 \\j{.—
: \C
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1.2.11 Raumbuch

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache des Raumes. Neben der
korrekten Flachen- und Volums Berechnung nach gangigen Normen wie DIN 277 (bzw . ONORM B 1800) oder der
Wohnflachenverordnung (WoFIV) zeigt sich das Raumbuch auch fur die Ausstattung der Raum verantw ortlich.

Unter der sogenannten Raumausstattung versteht ARCHIline den Fuf3boden, Innenputz, Decken Belag und die Sockelleisten.
Wechseln Sie in das Erdgeschoss zuriick. Mehr zum Geschoss Wechsel siehe Geschoss- und Gebaudeverwaltung

Klicken Sie mit der linken Maustaste etw as langer auf den Raumbuchbefehl in der Toolbox (1) und anschlieend auf den ersten
Befehl(2).

Architektonische Elemente

A EEA .l 4 j‘

= N
Ml

:%ﬂﬂmm
Nl

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den linken, oberen Raum. Der Raum Designer Dialog 6ffnet sich.

Andern Sie den Raumnamen auf Kinderzimmer.(1) Einfach in den aktuellen Namen klicken und den gew {inschten Namen
eintippen (oder aber auch aus der vorhandenen Raum Namen Liste ausw ahlen). Fuhren Sie danach Regenerieren (2) aus, um
die Anderungen zu (ibernehmen. Alle anderen Einstellungen bleiben unverandert.

Raum Designer - Andern @

Faum Designer Textanordnung

i Mormen und Regeln
- Raumnhihe 2 Raum Art

- Testanordnung
- Riaumbeschriiftung Marm: DIN 277

3 Raurnnane Kinderzimmer 1
tribte Fiaumnummer [] 0
- 20 Urnrify
o Individueller B aurnsternpel Fiaum &t ] 4BZUG b
Mutzumgsart [] | [MF 1] ohnen und Aufe |
Bersich [ Wohnung 1 -
Umszchliefungsart: a, uberdeckt und allzeitig | +

% Raum Parameter

Bruttofidche (7] 1040 # (=]

DINZF? Flsche [[] | 10.48 7

Kinderzimmer Rauminhalt [7] | 27.04
" Fensterflachen [ © 360 ¢ (]
Belag- Parkett Umfang 132m B
A= 10.40 m2 Hahe [C] 28 m
U= 13.20 m Faktor! 100 % =

# Sonstige Parameter

Schraffur [7] [_]
Fubboden Hihe []
Rohfulboden Hikhe [

Fullbadan b aterial Parkett -
wiand Material [ | Fliesen -
Regenerieren
[ 2—] Fohfubboden Material [] | dnstich -
[ BIM Parameter ] -
[ Ksin Set ] [ Ok | | Abbrechen

Das Herzstuck einer detaillierten Planung ist die eingangs erw dhnte Raum ausstattung (3)
StandardméRig ist die Raumausstattung Parkett mit FBH aktiviert.
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Raum Designer - Andemn

Raurm Designer
i Miormen und Fregeln

-Raumhihe 2 Keller
- Tertanordnung 2 Parkett mit FBH
- Raumbeschriftung :ﬁ Sanitar

=4 Wohner_Parkett_Esche

Mit einem Doppelklick auf diese gelangen Sie in den Raum ausstattungs Katalog.
Darin kdnnen Sie bestehende Raumausstattungen einsehen, veréndern, umbenennen oder neue anlegen. Parkett mit FBH ist eine
einfache Raumausstattung, die nur aus einem einschichtigen Fuboden besteht. Fiir unser Beispiel ist dies vorerst ausreichend.

Raumausstattungs Katalog u
8 ¥ | belieba ~
24 Bath room Codstest Dicke Bewelk Fakior  Material
W DACHRAUM
----- W FliesenEG
----- U Fliesen0G
----- W Fusshodenaufbau 20cm
..... :ﬁ Gaage
 Gaage 5 ‘2 ¥ | beliebig ~
24 Kitchen - - —
=4 Living rocm Code Hidhe Beschreibung Basks Miveau  Material
----- W ParkettEG
Parkett mit FEH
ParkettOG = B
Fioom with susp. ceiing
Sanitdr 4
u 2 belicbig v
4 Sleeping room &l x
v Tenasse Cadetext Dicke Gewerk Faktor  Material
Neu
A ¥ beliebig ~
Loschen
Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
Aktivieren Parkettboden mit FEH 02Zm Parkettboden mit Fu.. 1 5_Esche, ofi.
Mewu definieren
Urnbenennen Abbrechen

Verlassen Sie den Raumausstattungs Katalog mit OK. Sie kehren zum Raum Designer Dialog zuriick, den Sie ebenfalls mit Ok
verlassen.

Wiederholen Sie die Schritte fiir die anderen Raume.

== ole
T oan =2
= el
wcC
Kinderzimmer Belag: Fliessn
Belag: Parkett o 4.48 m?
120 A= 1040m? ‘E‘g Us  898m
1T
150 U= 13.20m Flur '
2 Belag: Parkett 1h |
e 4.48 m? 24
= -_—
pan aus U= S.QBlm
g: Parkett ol
442 w2 ==
= 14,40 m
B Al Kiiche
1 Belag: Parkatt
N e A= 897Tme }gg
A 2 U= 11.98m g
1 190
1240 |
i S
120 Wohnen 120
150 Belag: Parkett 150
A= 26.13 m?
U= 2283 m

120 ﬁ
I

150

120 ﬁ_
150 £
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1.2.12 Gelande

Als nachstes erstellen Sie die Umgebung lhres Gebaudes mit dem Gelandew erkzeug. Ein Gelande kann aus Google Earth
importiert w erden, von DXF/DWG Dateien oder aus Punktlisten lhres Geometers erzeugt w erden. In unserem Fall erzeugen w ir
ein Gelande durch die freie Eingabe von Punkten. Im Anschluss wird das Gelande in seine endgultige Form gebracht.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich Gelande (1) in der Toolbox.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf den Befehl Erstellen/Bearbeiten (2)

Gelinde

Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Punkt aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)

W Punkte hinzufiigen b
mit Polygon definieren
pline
Spline

mit Rechteck definieren

4

4

4

4

p | Circle
p | Offene Kontur

p | Geschlossene Kontur
| Kette einzeln

| Point

Beenden

Die Punkte setzen Sie in unserem Beispiel ohne Bezug zum Koordinatenursprung - also beliebig. Positionieren Sie einen Punkt
durch einen Klick mit der linken Maustaste, eine Dialog erscheint, in dem die Hohe des Punkts eingegeben wird.

ARCHline XP s B

Hihe von Punkt od, Linie

von Zeichnung Lbernehmen Ahbrechen

© 2017 IT-Concept



46

Geben Sie nachfolgende Punkte (ungeféhr) ein...

e
m
P
- .
\ “
~1'm
E
EaN
\\ /m
¥
AN
.
A5 m
it
- .

>

¥
“2m
li
7
/
|
A
o'm

EUN

“dem

Nachdem alle Punkte angegeben w urden den Befehl mit rechter Maustaste oder ENTER beenden.

Fiir die Ubernahme lhres digitalen Gelandemodells ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.

Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

. —-.--._'--"--.._ -
214177, Aiirsy,
7 III//’I///’I,/,IJII/
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Gelande Nachbearbeitung

Wie Sie dem 3D Modell deutlich entnehmen kdnnen, lauft das Gelande ohne Ricksicht durch unser Gebaude. Der notw endige
Aushub wird mit einer sogenannten Plattform bew erkstelligt. Dabei handelt es sich um eine Flache innerhalb des Gelandes, die
mit einem frei w ahlbaren Winkel zum Gelande abgebdscht wird.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen der Gelande Punkte und w ahlen Sie im Pop Menu den Befehl Plattform
hinzufliigen aus.

\‘3/"]
P
FAERN
N
w2

< Gelinde (52) [1/1] »>=
Andern
Auswahl
Laschen

Punkte hinzufiigen

E Zone erstellen

—
5’9@ Plattform hinzufigen

[
3alag Parkett A
448" 2 —'uz_b StraBe hinzufiigen
J=  508m L

Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Rechteck HV aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)
Definieren Sie das Rechteck Uber die Punkte 1 und 2. Als neuer Wert fir die Plattform tippen Sie -0.4 (Meter) ein,

Ym
~

1,1, %

28
== ==

‘ Kinderzimmer y
Batag: Parket

A= 104D mE

% r U=  1320m

Balzy Parkstt ’
448 m* Geben Sie die Bodenhdhe [m] der Miveaulinie ... ﬁ

e |u=  ssem
\ : Parad [
Y 44208
7 - ;.l- 1240m Hohe Gelsndepunkt  1.58 m
.
inCy & pobrehen
]
e B
Az ||| 11120
1 o O "
A= 2BAZM
U= zz8am

______ == ‘"éis"' AR

Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit Ok. Tippen Sie unmittelbar danach den Béschungswinkel (bezogen auf die vertikale) von 45
(Grad) ein und bestatigen Sie mit ENTER.

Die Plattform soll etw as groRer als das Gebaude w erden. Andern wir dazu nachtraglich die Kontur der Plattform.

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die AuR3enseite einer der AuRenw &nde. Das Pop Menu w ird eingeblendet.
Nachdem die Wand, die Decke und das Gelande an dieser Stelle Gibereinander liegen, kann es sein, dass zuerst das Wand oder
Decken Pop Menu angezeigt wird. In dem Fall kbnnen Sie mit der linken Maustaste in der ersten Zeile des Pop Menus (1) auf die
Plattformw echseln.

© 2017 IT-Concept



Wabhlen Sie nun den Befehl Kontur andern (2) aus.

Y A

Plattform (304) [1/1] = > > 1

B rnatiom

Material andern

B toscren

[t Kontur andern
R h 2
5{,’% Boschungswinkel auf allen Seiten dndern ] d e r‘

! ﬁ Boschungswinkel auf einer Seite andern

L}
A/ Gensigte Plattform mit 3 Punkten ag .

Geneigte Plattform mit Referenzlinie

Hohe von Gelandepunkt dndern -

Er@ Arbeitsrsumbreite andern

Dekoration

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf eine der blau hervor gehobenen Kanten der Plattform und w &hlen Sie den
Befehl Versatz ganze Kontur.

120
150

Versatz

B| &

Versatz ganze Kontur

Knoten hinzufagen

=

Sanften Knoten hinzufigen

Kante loschen
Linie zu Kreisbogen

Polyline zu Kurve

S &0 4D

Lange andern

Kinderz

Bew egen Sie die Maus nun nach auf3en und tippen Sie 1.5 (Meter) ein und bestétigen Sie mit ENTER.
Die Kontur der Plattform w urde nun geéndert.

Ubernehmen Sie die Anderungen in Ihr 3D Modell mit 3D Modell erstellen

Ergebnisin 3D...

Ist die Bearbeitung des Gelandes erstmals abgeschlossen, empfiehlt es sich das Gelande im Grundriss auszublenden.
Offnen Sie dazu die Geschoss- und Gebdudeverwaltung und deaktivieren Sie die Option Gelénde sichtbar. Bestétigen Sie
mit Ok. Danach wird das Gelande nur mehr in 3D dargestellt.
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1.2.13 Vermal3ung

ARCHiIine bietet zahlreiche Befehle fir eine rasche Vermaf3ung lhrer Pldne. In unserem Fall w ollen wir uns die Autom atische
WandvermaRung naher ansehen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Vermafung - automatische WandvermaRung (1) in der Toolbox.

VermaBung

A = \_)&

Im darauf folgenden Dialog Automatische Wandvermaung kénnen Sie nun aus den zahlreichen Vermaungsarten ausw ahlen,
deren Reihenfolge festlegen und w eitere Parameter hinsichtlich der VermalRung von Schichten bzw . Turen/Fenster definieren.

Klicken Sie zuerst alle VermaRungsarten im zw eiten Feld Befehle nach der Reihe an und entfernen diese mit Léschen

Legen Sie dann die Reihenfolge der Vermaungsarten w ie folgt fest.

v Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte anklicken und auf Hinzufiigen
v" Wandeckpunkte und Wandverbindungen und auf Hinzufligen

v Wandeckpunkte und auf Hinzufuigen

Autematische WandvermalBung n

WermaBungsart:

ke indungen

Tiir # Fenster Offriungen und Wandeckpurkte
Tir / Fenster Achsen und Wandeck punkte

W andeckpunkte

Briizstung darstellzn

Hinzufligen Ldzchen

Befehle:

O ffrungen und ! -k punkte
Wandeckpurkte und W andverbindungen
Wandeckpunkte

[J'wandschichten vermalien [ andmitte vermalten

| Turen/Fenster | [ &sktive [sichtbare] Schicht vermalien

Hinweis: Cffrungsvermaliung kann
brutto, netto oder lichtes Mal sein

Ok Abbrechen

Bestatigen Sie mit Ok.
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Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Ausw ahl aus den Unterbefehlen (rechter, oberer Bildschirmrand)
Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber das Erdgeschoss auf (durch Angabe zw eier Eckpunkte mit einem einfachen Linksklick)

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.

Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten Mal3kette an der gew tiinschten Stelle liegt. Setzen Sie die VermaRung mit
einem Linksklick ab.

g g T
B § 2
g .ﬁ- B o
r 2 8§
S ]
q & R
g g
— : T o
= fﬁ 120 @ 120 o
39 150] e et Timge i
— Am 2613 m? ¥: — a
U= 2288m / o
31 j
La == : g
82 88
q\ 122 ! 1.20‘1 3.00 1.2011 1.3L‘
&y 7.4 28]
1 3.00 |

1.2.14 Schnitt erstellen

Bisher haben wir unser Gebaude nur im Grundriss oder im 3D Modell betrachtet. Im folgenden Kapitel beschéftigen wir uns mit
dem Herstellen eines automatischen Schnitts.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Dokumentation - Schnitt (1) in der Toolbox.

Dokumentation

AL B

EW SR Al S
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Im darauf folgenden Schnitt Dialog die Einstellungen w ie unten abgebildet vornehmen ...

Schnitt =]

Parameter Konstante / Formel |+
2 Darstellung in 2D
Folie 99_Schnittfilhrung
Farbe C_____ 1]
Linientyp Strichpunktierte -
Linienstarke 0.3 mm -
Prioritdt 3 kleinste Prioritit -
A F_ Buchstabe A -
Text St Arial 250 -
A I‘_ @ Marker auf Schittlinie
!_'A () Marker neben Schnittlinie
Links sichtbar £
Rechts sichtbar
In allen Geschossen sichtbar |
Geschosse auswahlen
schnittlinie als Polylinie [l
% 3D Darstellung
Foto Eigenschaften [l
[ Untere schnittgrenze om
[ Obere Schnittgrenze om
Abschlufy [l
[C] schnitt Tiefe im
Schnitt an Schnittlinie begrenzen | m
Héhenschichtlinien im Schnitt sichtbar =
Marker am Ende der Héhenschichtlinien
Breite des Symbols 250 mm
Stil fiir Hohenschichtlinien Set der Schnittline verweden
Stil der Hohenlinien Texte
Schraffur Schnitt |
Alle Objekte verbergen [l
Schnittlinienstirke an Elemente zuweisen E -

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok.

Zeichnen Sie die Schnittfiihrung im Grundriss laut Bild. Halten Sie nach Eingabe des ersten Punkt die SHIFT Taste gedriickt um
die Richtung zu fixieren.

[
Kiche é
— m -
A= 89Tm? 120 s LE
- . 180 A Ne
U=  1198m |

120 Wohnen 120
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Nachdem Sie den zw eiten Punkt der Schnittlinie mit Linksklick definiert haben kénnen Sie die Blickrichtung festlegen.

\

\

—

1 180
| 24

i

=

120

penhdus v e
- Pal'keﬂ‘. I _l_o L
442 g
12.40m
Kdche
I Baiag: Parkew
A lex A= BOTN¥
g V U= 1198m
1.972m 2707
L _l_ I
==l (VN ) T

Bew egen Sie die Maus nach unten und bestéatigen Sie mit der linken Maustaste.
Die nachfolgende Frage Schnitt generieren ? mit Ja bestétigen.

ARCHLine 2017 6ffnet den Schnitt in einem neuen 3D Fenster.

T

AN

Zw ei unsaubere Stellen fallen uns dabei sofort auf, die wir unmittelbar in dem neuen Schnitt Fenster bereinigen kdnnen.

AulRenwand an FuB3pfetten Unterkante anpassen

Markieren Sie die erste Wand mit der linken Maustaste, halten Sie die SHIFT Taste gedriickt und markieren Sie danach die zw eite
Wand mit der linken Maustaste.

In der links erscheinenden Attribute Box den Haken bei Geschosshdhe entfernen um danach die Hohe der beiden Wande mit
2.9 (Meter) festzulegen. Eingabe mit ENTER bestétigen.

Attribute ]
B =Y EN

AW 38 ErsteSchritte

wand (2)

% Allgemein
Folie DZ,AussE
Farbe [ —
Linientyp Einfache || =
Linienstérke 0.3mm |+
Prioritat 8 Keinste | =

# Sonstige Farameter
Baswsh'ol]/ 0.2m
Ges# Hi

e
Breite Il m
Meigungswinkel LG

V| schraffur fixiert
| Gleiche Materialien
Material Refere,,.  PutzWeist [ |

Material andere...  Fu

Zustand Meu

180

Schrit
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Treppe Antritt Detail optimieren
Klicken Sie die Treppe mit der linken Maustaste an und 6ffnen Sie den Vordefinierte Treppe Dialog in dem Sie auf das Attribute

Icon klicken.

ITIPP: mit einem schnellen Doppelklick gelangen Sie ohne Umw ege in den Attribute Dialog des ausgew éhlten Elements

b i b b i b bt i i o
o o i i T

Aktivieren Sie im VVordefinierte Treppe Dialog den Bereich Laufplatte. Amunteren Ende des Dialogs legen Sie die Verbindung
zum FuRboden wie nachfolgend abgebildet fest.

& 01 m B [01m C:
|A:|D.38m | Bfozm || D: 015 m E:02m C;

Bestatigen Sie mit Ok.

Das vorlaufige Ergebnis...

Der durchlaufende Strich wird durch die Raumausstattung des Raumbuchs hervorgerufen. Dieses Austritt Detail der Treppe
wird vom Raumbuch nicht automatisch bertcksichtigt.
Dazu mussen wir die betroffene Flidche im Grundriss Fenster mit einer sogenannten Pseudo Wand vom Raumbuch abgrenzen.

Wechseln Sie in das Grundriss Fenster. Filhren Sie dazu den Befehl Pseudo Wand (2) unter Architektonische Eemente -
Raumbuch(1) aus.

" Architektonische Elemente \I_‘

A J .4 EA j.a
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Die betroffene Flache stellt sich im Grundriss w ie folgt dar.

U=

g3 6

C

2.
I

) auf.) !

g 1
ciqung 270"

Beenden Sie die Eingabe der Pseudo-Wand mit der 2-mal rechte Maustaste bzw . Enter.
Fuhren Sie danach den Befehl Alle Raume regenerieren aus dem Menii < Architektonische Elemente - Raumbuch > aus.

Architektonische Elemente | Interieur  Hersteller 2D Elemente  VermaBung Tools Dokument

4 ;o E
frte ‘XX A TA DT A
Tar 3 Grundriss - Default - Erd
Fenster 3
Sdule/Balken L4
Decke L4
Decke 4
Dach 4
Treppe 3
Gelinder 4
ﬁ Objekt platzieren
| Raurnbuch L4

Raumbuch Gber Wande
Google Maps Integration L4
Gelande L4 Raumbuch mit Pelygen

Bauaufnahme 4
automatische Platzierung

e [0 B

AuBenwerkzeuge 3

Raum Trenner Linie (Pseude Wand)

Bruttorauminhalt definieren

=

Raum nachvollziehbare Flachenberechnung

Machvollziehbare Flachenberechnung

Alle Réume regenerieren

B

Raume nach Flache farben

Alle Réume regenerieren - pro Zone

BE I3 B [E| [

Zonen Ubersicht zeigen

Info S

Individuelle Einstellungen »

Fiir die Ubernahme unserer Anderungen im 3D Modell bzw . Schnitt ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.
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Endergebnis im Schnitt...

S S S S S S S S S S S
RPN PEPIININONIPINININSIINONYNISINININs

1.2.14.1 SchnittvermalRung

Fur die VermaRung der Hohen im Schnitt bietet sich der Befehl Schnittvermalung an.
Diesen finden Sie in der Toolbox unter VermalRung - HohenvermafRung (1) - Schnittvermafllung (2)

VermaBung

A,BE e 2=
HES I
& 2

Den darauf folgenden Hinw eis mit Ok bestétigen.

Der erste Punkt der VermaBung wird als 0,00 Punkt gesetzt. In unserem Fall ist der 0,00 Punkt bei der Oberkante des
FuBbodens.

Der zw eite Punkte wird ebenfalls auf der FuRboden Oberkante festgelegt (da wir auch diese Hohe vermalen w ollen).
Platzieren Sie im nachsten Schritt (3) die erste Hohen Kote.

A AP A A A IS
LS TS S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S

3 =e%il 00

2 b

PSS LSS S LSS LSS LSS S S
S S S S S S e S S

Fahren Sie mit w eiteren Punkten fort. Alle w eiteren VermalR3ungen w erden dabei Uibereinander platziert.
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1.2.15

Bringen Sie das Haus zu Papier

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung Ihrer Pléne dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte
v’ Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

v’ Bin oder mehrere Zeichnungen

v’ Beschriftungen und Legenden

v’ Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten. Sie kénnen innerhalb einer Layout Zeichnung mehrere Blatter erstellen.

Im Drucklayout kénnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die auch im Projekt enthalten sind. Mdchten Sie
bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so missen diese als Zeichnungen und/oder Geschosse vorhanden
sein. Kommen w ir nun zu den Vorbereitungen des Layouts ...

Ansichten erstellen
Aktuell besteht unser Projekt aus einem Schnitt, einer Grundriss Datei und einer 3D Ansicht.
Fur unser Drucklayout bendtigen w ir noch 4 Ansichten unseres Projekts (Nord, Sud, Ost und West)

Ansichten kénnen grundséatzlich auf 2 Arten erstellt w erden: als "normale" 3D Ansicht oder aber auch als Schnitt. Letztere
Moglichkeit wird dann verw endet, w enn das Geb&ude in Ansichten durch ein Geléande abgedeckt wird. So auch in unserem Fall.
An der Nord, Ost und West Seite wird das Gebaude durch das Gelande verdeckt. In diesem Fall greifen wir auf das Schnitt
Werkzeug zuriick.

Sid Ansicht erstellen
Wahlen Sie im Menl Fenster den Befehl Neues 3D Fenster aus. Es 6ffnet sich ein neues 3D Fenster mit der Standard
Darstellung Axonometrie.

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste in die Titelleiste des neuen Fensters. Wahlen Sie dort von Vorne.
Fuhren Sie das Menu erneut aus und w ahlen Sie dann die Option Beschleunigt <-> Vektoriell.
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Ansicht 2

B umbeneonen

Seiten Ansicht 3

Geografische Ausrichtung ¥
Arbeitsebene v
Axenometrie
Neue Perspektive

C/%\ Aktuelle Perspektive k

[ originalansicht
% Beschleunigt <-> Vektoriell
[ Hintergrundbild

Die Darstellung w echselt nun auf vektoriell mit Gitternetz. Die Darstellungsart kdnnen Sie u.a. in der Navibar verandern.
Die Navibar ist standardmaf3ig am rechten, unteren Bildschirmrand angeordnet. Klicken Sie zuerst mit der linken Maustaste auf
das Icon fir den 3D Vorschau Modus und w &hlen danach Verdeckte Kanten aus.

Gitternetzmodell

Verdeckte Kanten

P
i

Verdeckte Kanten mit Farbe

Verdeckte Kanten mit Material

@aQe

Grundrif in 3D zeigen/verbergen

Fuhrt zu...

Auf die gleiche Art und Weise kénnte man diesen Schritt fur alle w eiteren Ansichten wiederholen (von Links, von Rechts etc.)
Aufgrund des gro3en Hohenunterschieds im Gelande w trden sich die restlichen Ansichten wie nachfolgend abgebildet
darstellen.
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Ansichten mittels Schnitt erzeugen
Wechseln Sie in das Grundrissfenster zuriick. Schalten Sie das Gelande in der Geschoss- und Gebaudeverw altung w ieder
sichtbar.

Erzeugen Sie nun Schnitte. Die Schnittfihrung soll dabei innerhalb der Plattform und der Dach Traufe erfolgen.
Mehr zu den Schnitten lesen Sie im vorangegangenen Kapitel Schnitt erstellen nach.
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Fenster Anordnung
Um die so entstandene Fiille an Zeichnungen verniinftig und Gbersichtlich am Bildschirm darzustellen empfiehlt es die
Moglichkeiten der Fenster Anordnung in ARCHIine zu nutzen.

Die Mdglichkeiten der Fenster Anordnung sind in den Grundeinstellungen (linkes Icon in der Status Leiste) unter
Benutzeroberflache zu finden. In diesem Fall verw enden wir Fenster rechts mit 2 Spalten.

|;| Grafik -
Speichern und Offnen % Benutzeroberfliche
Spracheinstellung (erforder Neustart)
Theme

Deutsch -

Grau -

/A Einheiten und Winkel

Hf Objektfang und Raster
'[} Cursor and Marker
EC]- Benutzeroberfiache

€3 FElement Einstellungen

L/

Beenden

]

Fenster Anordnung Fenster rechts mit 2 Spalten

il

Interface Skin

Fenst h:
Interface icon size (pixel) enster rechts

Bild im Bild
Kiirzel

Bildschirmlupe

[T Classic icons

D Projekt Navigator ist im Design Center integriert

Outliner is integrated into the Design Center

[] Fenster Cbersicht sichtbar

Info Balken sichtbar

[] Eingabe/Abbrechen Baken sichthar

[ Touch Menii sichthar

[T Aufissung

Windows Aero aktiviert

Micht mehr angezeigte Nachrichten zuriicksetzen

Profile _Default

Profile Package

[] wahlen Sie per Schnellauswahl Menii aus den tiberlappenden Elementen

~
X

Auswahl mit Enter

[ Ansichtspunkt Nr.

Toolbox - rechter Mausklick Zeige Liste von relevanten Befehlen

B EEE

m

A Extra T kiirzel

CTRL + Linke Maustaste: Aktiviere Loschfunktion

RN

| E‘? || £ Erdgeschoss u | ? | ; | @D - -I 16_Vermassung

[-]|e

bl




59

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

@) Datei Bearbeiten Aindem Ansicht Architektonische Elemente Interieur Hersteller 2DElemente VermaBung Tools Dokumentation 3D Korper  visuelle Gestaltung  Fenster Hilfe  Mengenauswertung  Support -8 x

DEEa L@ 2% AL O A AL

Toolbox Grundriss - Default - Dachgeschoss (3 m) *
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) & 12, 12 3 n, 1w

‘Architektonische Elemente

[B]= W, @ 4, | ‘

Schnitt2 Schnitt2*
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oo

=
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Schnittd *
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Hersteller
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& 8 0 e

2D Hemente

S

R

1000

o4
412

1000

B,/ no.c,
A
3 s

(Vermaung

120

Schnitt1®

188

Gelande
G
Dokumentation
C

———
(Visuelle Gestaltung

UUUJUL

Lsn) 728 las]

Toolbox || Design .. | Attribute | Projekt... | ‘ A ¥+@ (9-1382 ()7.34 m N L ——— i
SlElOlSle [mieneere [ [R[Z[A A= [L[el]sidal]al

Warte auf Anweisungen. N

Projekte Inhalte (um)benennen
Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich die einzelnen Zeichnungen Ihres Projekts verniinftig zu benennen.
Dazu stehen mehrere Moglichkeiten zur Verfligung:

Uber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Menii der einzelnen Zeichnungen
Uber den sogenannten Projekt Navigator

Letztere Mdglichkeit empfiehlt sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen. Bew egen Sie dazu die Maus am linken
Bildschirmrand auf den Tab Projekt Navigator, der darauf hin automatisch eingeblendet w ird.

Klicken Sie danach mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die Sie umbenennen mdchten.

Projekt Navigator = Am Ende konnten die Namen |hrer Zeichnungen so aussehen...

4 ' Sichtbar (7)
4 @ Grundrisse
4 D Grundriss -
=+ Dachgeschoss

Projekt Navigator -
4 4y Sichtbar (7)
4 [ Grundrisse
4 D Grundriss -
==+ Dachgeschoss

=+ Erdgeschoss
4 F Ansicht

| eanquiy | Jequas ubisag | xoquoo)

B Ansicht 2 [Ax * Meu anlegen _ =+ Erdgeschoss
4 £ Schnitt 4 F Ansicht

[ schnitts ‘0 Uﬁ?benennen 2 Siid-Ansicht
[ Schnittd B Ansicht 2 (Axonometrie]
[ schnitt3 Q Awblnden 4y Schnitt
[ schnittz [ Mord-Ansicht

2 Layouts [ West-Ansicht

B Mo e D Ost-Ansicht

4 '} Unsichtbar (1)
@ Grundrisse
F Ansicht
4 % Schnitt
D Schnittl
S Layouts
B Mo

b [ Projekt
» 2 Eigene
b =4 System
8 Hauptgruppe

[ SchniteA-A
= Layouts
& Mood board
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1.2.15.1 Drucklayout

Bevor Sie ein Drucklayout erstellen empfehlen wir Ihr Projekt zu speichern.

Klicken Sie dazu auf das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w &hlen Sie den Befehl Projekt Speichern
aus dem Datei Meni. Sollten Sie das Projekt noch nicht gespeichert haben, w erden Sie nun zur Eingabe des Namen und
Speicherort des Projekts aufgefordert.

Wabhlen Sie nun den Befehl Neues Drucklayout (1) in der Toolbox aus.

Dokumentation

A8 B 3
B2 2 E R

Im darauf folgenden Dialog treffen Sie folgende Enstellungen ...

Paper setup

E

Papiersinstelung

Formal [150 A1 5345841 mm -
Copies
Breits 841 % 1

Hihe 534 T

Fomat i
5 () Hochgestell
Rander
de 4 dr |4
[] Plot stamp placement

=E @

Germanl German2

( Ok ) ( Abhiechen ]

Bestatigen Sie danach mit Ok.
Es offnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster. Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator (siehe vorheriges Kapitel)

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und nach per Drag & Drop in das Layout Fenster, w &hlen Sie
den MaRstab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.
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Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tinschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
ausrichten. Um den MalRstab nachtréglich zu @ndern - Klicken Sie doppelt auf die jew eilige Gruppe (od. rechte Maustaste >
Andern). Im Layout kénnen alle Funktionen wie in der Konstruktion benutzt w erden. Platzieren Sie also auch Texte, zeichnen
Linien, figen Bilder und Plank&dpfe ein oder verwenden 2D Details. Beachten Sie dabei, dass das Layout im Ma3stab
ist. Die GroRen der normalen Werkzeuge sind dem anzupassen.

Die Inhalte lhres Druck Layouts sind mit dem Projekt verkniipft. Anderungen an den Zeichnungen kénnen mit dem Befehl Layout
aktualisieren (1) ins Layout ilbernommen w erden.

Dokumentation

A8 B S

Plankopf und Planrahmen w erden meist als vorgefertigte Gruppen platziert. Selbstverstandlich kdnnen Sie eigene Gruppen
kreieren und verw enden.
In unserem Beispiel verw enden w ir den Standard Plankopf DIN A1.

© 2017 IT-Concept
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Design Center B o=
[Suchein allen Elerr O Hersteller

s Gruppen = Plangestaltung
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Folien / Sichtbarkeiten im Layout

mit Folien kdnnen Sie im Layout die Sichtbarkeiten unabhangig von den Originalzeichnungen des Projekts steuern.
In unserem Beispiel mdchten w ir bei beiden Geschossen das Gelande und die Schnittlinien ausblenden.

Offnen Sie das die Folienverw altung mit einem Linksklick auf das Icon in der Statusleiste.

@} - I 43_Gruppe

v el |~

Die Folienverw altung 6ffnet sich... zunachst sind alle Folien sichtbar. Aktivieren Sie rechts bei den Folien Gruppen die Gruppe

Grundriss - - Dachgeschoss.

Daraufhin w erden links nur die Folien der ausgew ahlten Gruppe angezeigt. Blenden Sie die beiden Folien mit einem Linksklick auf

das Gluhbirnen Symbol aus.
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Folienverwaltung |E|
2 @ Aktive Folie: 43_Gruppe Eenutzte Falien sichtbar % ﬁ
M ame: 5. Ele.. F.. Linientyp Linienst..  Beschreibung = Alle Folien

Yernwendete Folien

152 [ Eirfache ... Omm bt 1 [ F)

9 Il Finfache ... Omm
187 @ Eirfache ... Omm
Il Einfache .. Omm
1 Il Einfache .. Omm
2 Il Einfache .. Omm
32 Il Einfache .. Omm

@ 02_Aussenwand - Unbenannt] - &
@ 03_Decke - Urbenannt! - Dach..
o 05_Dach - Unbenannt! - Dachg..
» 0F_Geldnde - Unbenannt] - Dac... ¥
@2 17_Test - Unbenannt! - Dachge...
@ 40_DIN - Urbenannt] - Dachge...
#» 99_5chnittfbrung - Unbenannt!... §

Grundrizz - - Dachgeschozs [ 7)
Grundrizs - - Erdgeschoss [ 11]
Schnitt2 [ 7]
Schnitt3 [ 5]

]

)

Schnittd [ 5
- Schnits [ §

ED.J D_JEDJ D_J D_) ol
DlHGHHhnh -

Wiederholen Sie den Schritt fur die Erdgeschoss Folien Gruppe und beenden Sie die Folienverw altung mit Ok.
Danach sollte hr Layout so aussehen...

=

O

I

==2 )
[}

o=

1.2.15.2 Drucken

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.
Wabhlen Sie dazu den Befehl Drucken (1) in der Toolbox aus.

Dokumentation

Der Plotterdialog w ird gedffnet...
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Pletterdialog n

Dirucker
I Ausgabe als PDF ~
Papiergroite 841 594 mm Erfarderliche Grake 841 4 594 mim
Drruckbarer Bersich 833 % 5BE mm Druckbare Grobe 233 « 58E mm
C:AA104 WH InfangetE nbwiirfehEntwurtzplan 20110726, pdf hozaik
Druckeinstelungen Farbe P ————
Qriginalardbe 150 A1 594x841 mm w~ (O Graustufen _
(D) Alles in Schwarz drucken 3
a4 534 E
mm mm (®) Eigene Einstellungen E
Quelle Guergestellt V Farbe =» Stift 3 [l |
[ Papiergriaie optimiersn _
Diuckberesich [ &lle Teste schwarz diucken CE—
® Gesamte Zeichnung [ Sichtbares Geschoss in Graustufen ——
() Aktuelle Ansicht e e _ =
() Bwzzchnitt drucken ®) Quergestelt E :
Ausschnitt drucken (O Hochgestellt = = .
(O Druckbarer Bersich Skalisrung :. —
8332 556 (®) Skalierungsfaktor
[11 “
Versatz () Eigene Einstellungen
s T 1:1.0
¥ mm [ Linierstarke skaliert
- Linienstarke eindaus
Ruolle 300x2000 | Yarschau Drucken Abbrechen

Stellen Sie den Drucker, das Blattformat, die Ausrichtung und den Skalierungsfaktor ein. (w enn Sie aus dem Drucklayout
drucken, stellen Sie beim Skalierungsfaktor 1:1 ein)

Weiters ist darauf zu achten, dass das Layout auf das zuvor eingestelite Papierformat passt. Unter Eigenschaften kdnnen
Sie bei Bedarf die Druckereinstellungen neu definieren.

Weitere Lernhilfen

Sie haben die Erste Schritte erfolgreich absolviert und méchten mehr erfahren?
Schopfen Sie aus folgenden Online Resourcen ...

Tutorial Planerstellung
http://www .archlinexp.cc/de/service/downloads/archline.html

YouTube Kanal
http:/lyoutube.com/user/itconceptgmbh

ARCHLine 2017 Online Hilfe
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/

ITC Support Team
+43 7262 58800 13
support@it-concept.at
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