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Erste Schritte

1. Erste Schritte

1.1. Einfuhrung

Um lhnen einen schnellen Einstieg in ARCHLine 2023 zu ermdglichen, haben w ir furr Sie dieses kleine
Ubungsbeispiel zusammengestellt. Hier wird lhnen gezeigt wie Sie in kiirzester Zeit ein komplettes
Projekt zeichnen und verw alten kénnen.

Dieses Beispiel ,Erste Schritte* beschreibt natirlich nur einen Bruchteil der Mdglichkeiten, die lhnen
ARCHLine 2023 bietet. Erw eiterte Ubungsbeispiele finden Sie in unseren w eiterfiihrenden
Dokumentationen und Tutorials. Hier w erden auch spezielle Funktionen w ie Bauaufnahme,
Gelandeerstellung und Visualisierung detailliert behandelt.

Landerspezifische Einstellungen

ARCHLine 2023 wird mit 2 unterschiedlichen Standards (Osterreich, Deutschland) ausgeliefert. Bei der
Installation kénnen Sie eines der Lander w ahlen. Die Standards unterscheiden sich in erster Linie bei
den Wandaufbauten, Tir- und Fenster Standards.

11.1. Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Microsoft® Window s® 10 (64-Bit)

CPU Intel® Core™ i7/i8 oder vergleichbare AMD Phenom oder besser
ARCHLine 2023 nutzt firr einige Aufgaben mehrere Cores (Darstellung,
Rendering, Vektorielle 3D Berechnung)

Arbeitsspeicher 16 GB RAM oder héher

Monitor FUllHD (1920x1080)

Grafikkarte DirectX® 9.0 / DirectX® 11.0
Vorschlag: NVIDIA- oder ATI-Grafikkarten mit mindestens 1 GB dediziertem
Speicher. Integrierte Intel-Grafikkarten w erden von Intel HD Graphics 3000
empfohlen.

Festplatte 1 TB Festplatte oder SSD — 2 GB verflgbarer Festplattenspeicher auf dem
Installationslaufw erk und mindestens 6 GB freier Speicherplatz auf dem
Systemlaufw erk (dies ist in den meisten Fallen das Laufw erk C:)

Maus

2 Tasten Maus mit Mausrad

Konnektivitat Internetverbindung zur Registrierung/Aktivierung der Lizenz und zum

Dow nload von automatischen Updates oder sonstigen Komponenten (z.B.
Google 3D, Warehouse)

Die Window s Home Versionen und Window s XP w erden offiziell nicht unterstiitzt.

Erste Schritte 2023



6 Einfuhrung

1.1.2. Die ARCHIine Oberflache

In dieser Abbildung finden Sie die Bezeichnungen fir die verschiedenen Bereiche und Funktionen
der Oberflache von ARCHLIine 2023.
Die Oberflache ist flexibel und kann an lhre Bediirfnisse angepasst w erden.

° 9 < Rl sliR ol = A-@k

(1) Menu (4) Koordinaten

(2) Symbolleisten (5) 3D Navibarerw eiterung
(3) Toolbox | Design Center | Attribute (6) Navibar

1.1.3. Allgemeine Bedienungshinweise

Die Bedienung von ARCHline funktioniert per Maus und Tastatur.

Mit der Maus kdnnen alle Befehle der Oberflache mit einem linken Klick aktiviert w erden.

Mit der rechten Maustaste stehen bei verschiedenen Befehlen noch w eitere Moglichkeiten zur
Verfligung.

Ein Grof3teil der in der Oberflache zugénglichen Befehle kdnnen mit einem Tastaturkiirzel versehen
w erden.
Die Tasten SHIFT, STRG und TAB/F5 beinhalten spezielle Funktionen fur die Konstruktion.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHline ist jene verfugbare Flache, in der Sie lhre Projekte zeichnen kénnen. Die
Zeichenflache ist in Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D
Fenster, Schnitte, Animationsvorschau und Layouts. Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster,
das Sie jederzeit w echseln kdnnen. Sind mehrere Arbeitsbereiche / Fenster auf einmal sichtbar w ird
das aktive Fenster farbig hervorgehoben.

Andere Fenster kdnnen Sie aktivieren mit...

v' einem Linksklick in die gew linschte Zeichnung

v' Uber den Projektnavigator

ARCHline.XP



Erste Schritte

Vollbild Modus
mit F2 Taste ein- bzw . ausschalten

Aktives Fenster vergrofRern

Dabei wird das aktive Fenster vergro3ert dargestellt, alle anderen, inaktiven Fenster w erden dabei in
ein oder zw ei Spalten aufgeteilt angeordnet.

Den Befehl Aktives Fenster vergro3ern finden Sie in der Navibar (lcon rechts unten).

Datei 5 @S Y AL 7 % =] 1= o o i~ Beameiten Ansicht | Architektonische Elemente  Interier 2D Elemente  VermaBung  Dokumentation  HKLS  TC & [Suchen Q] Registrierung (951259) 2 ~
B E [ B I = &N = s e T = L [ P

Atribute | Wand 5 Bearbeiten v| T0r  Fenster Fassadensystem  Stitze Unteraug Decke Dach  abgehangteDecke | Treppe Rampe  Gelander | Raumbuchund Flachen  Bauaufnahme

Attribute Wand Offnung Struktur Treppe. Raumbuch
J —120 ~ | & Dokumentation - ~ | Warte auf Anweisungen.

Attribute 2 X [ Erste Schiitte - - Erdgeschoss @ m) Layout 0 | West Ansicht 0 [Vektoriell. | S4d Ansicht 0 [Vektorelll.. | Ost Ansicht 0 [Vektoriell.. | Nord Ansicht 0 [Vektoriell.,” Ansicht 2 (Beschieunigt].. [A- v x
-ox

Ansicht 2 [Beschleunigt]

]«
Layout 0 West Ansicht 0 [Veks

| Sud Ansicht 0 [Vekic | OstAnsichtOVveke

| Nord Ansicht 0 [Vek- | A-ASchnitt [Vektorh

=2 \o : \),; - |BosGeiande v @ - |[A - | [L‘u" - - 51| 005601 )-15508m

Navigieren

Die Navigation erfolgt in ARCHLine 2023 ausschlieflich mit der Maus.

Weitere Bedienungshinweise

1. Rechter Mausklick -> Offnet das PopUp Menii des ausgew &hlten Elements

2. STRG + Linker Mausklick > Ldscht das ausgew ahlte Element (kann in den Grundeinstellungen |
Benutzeroberflache unter Mausklick aktiviert w erden)

3. SHIFT + Linker Mausklick > Damit kdnnen mehrere Elemente aufeinmal ausgew ahlt w erden

4. STRG + Linker Mausklick > auf Befehl in der Toolbox/Touch Meni > Wahlt alle gleichen Elemente
aus

Durch Drehen des Mausrads kdnnen Sie rein und raus zoomen.

Um Stufenlos rein und raus zu zoomen, driicken Sie SHIFT + Rechte Maustaste und bew egen Sie die
Maus nach vorne/hinten.

Halten Sie das Mausrad gedriickt um den Zeichnungsausschnitt zu verschieben.

Im 3D Fenster kénnen Sie beimgleichzeitigen Driicken der SHIFT Taste und des Mausrad |hr
Modell mit der Maus rotieren.

Durch Driicken der Pfeiltasten bew egen Sie ebenfalls das 3D Modell.
Durch driicken des Mausrades, kdnnen Sle Ih 3D-Modell bew egen.

Navigieren mit der Navibar

Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen.

Erste Schritte 2023



8 Einfuhrung

Rotieren) auch noch zahlreiche Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Maglichkeiten der
Navibar unterscheiden sich nach 2D und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar w erden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen — wie Zoomen,
Schw enken oder Drehen — mit gedriickter Maustaste ausfuhren.

Wenn Sie bspw . Zoomen, Schw enken oder Drehen méchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf
den Befehl, halten die Maustaste gedriickt und bew egen dabei die Maus.

2D Navibar

Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt sich die
Navibar w ie folgt dar.

3D Navibar

Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar mit
zusatzlichen Befehlen ergénzt. Diese zw eite Gruppe enthélt nitzliche Befehle fur
die Einrichtung der Ansicht des 3D Modells als Perspektive, im Gehen Modus oder
aber auch Befehle zum Verandern des Darstellungsmodus w ie bspw . Schatten,
mit Materialien etc.

Navibar verschieben

Im Gegensatz zu friheren Versionen ist die Position der Navibar
unabhéngig vom aktiven Fenster und kann frei bew egt w erden. Die
Navibar bew egen Sie in dem Sie bei gedrickter linker Maustaste iber
demrechten oberen Icon der Navibar die Maus bew egen. Um die
Navibar abzusetzen, lassen Sie einfach die Maustaste los.

ARCHline.XP



Erste Schritte

1.2. Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Anhand eines einfachen Beispiels zeigen wir lhnen, w ie Sie ein simples Geb&aude mit allen
w esentlichen Eementen w ie Fenster, Tiren, Treppen, Geschosse, Objekte samt dazu gehérigem
Gelande konstruieren und am Ende ausdrucken. Das Endergebnis wird in etw a so aussehen.

Los geht’s!

Sobald Sie ARCHLIine 2023 starten erscheint folgende Dialogbox:

Klicken Sie auf den Button Neues Projekt.

& ARCH|INE%

ZULETZT VERWENDET

4 Letzte Projekte

Erste Schritte.pro
2023.02.06. 13:35
C:MUsersiwienDownloads/

Architekturbiiro.pro
2022.12.05. 15:47
D:Nideo_Ungarn/26_geneigte Decke/Gewdlbe/

Schlafzimmer.pro
2022.10.07. 10:57
DAL Videos/19_Objekt als Fliesen/

Documentd.pro
2022.10.07. 09:25
C:Usershwien/Documents/ARCHIine 2022 Projekie/

Erste Schritte 2023
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LOSLEGEN FAVORITEN

[ ) NEUES PROJEKT

Neues Projekt erstellen
= PROJEKT OFFNEN
Existierendes Projekt 8ffnen

. NEUES PROJEKT AUS
= VORLAGE

NEUES PROJEKT AUS
VORLAGE

Q SUCHE...

Drawing recovery manager

(M QUICK START GUIDE

Ressource fiir Neueinsteiger -

ARCHLIne XP 2023 - 64 Bit Beta v230110 Build 1



10 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.1. Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen kénnen allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von
ARCHLine 2023 verandert w erden.

Die Grundeinstellungen sind ausschlieRlich Gber die Statusleiste oder Uiber Menu - Datei erreichbar und
w erden in einer Ubersichtlichen Form direkt eingeblendet. Klicken Sie auf den ersten Button (Zahnrad
Icon) in der Statusleiste um die Grundeinstellungen zu 6ffnen.

B alolle ] eedems 2320 ]Nssesmo [© A ekl =] 001216 207 m

Stellen Sie im Bereich Einheiten und Winkel (1) die Einheit der Langeneingabe auf mfir Meter (2)
(In dieser Dokumentation w ird als Maf3einheit Meter verw endet. Sie kénnen die MaReinheit naturlich
auch frei w &hlen).

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Beenden. (3)

= Grafik

% *Einheit

Genauigkeit 0.123 i
[1 Objektfang und Raster Zeichnungsspezifische Einheit mm ~
wahlen Sie die zeichnungsspezifische Maleinhelt, (Zeicharhihe, MarkergriBe usw.)
“w  Cursor and Marker
Genauigkeit 0.1 ~
™ Berutzeroberflache Flachen Enheit [m2] =
Genauigkeit 0.12 e

W Elament Enstellngan
:‘Beremhsalnernatlve Einheit aktiviert

ZlElngahe: Komma () als Dezimalzeichen

wermaung: Kemma () als Dezimalzeichen Systemn Voreinstelung |~
% *winkel

Wirkel Dezimalgrad

Genauigkeit 0.1

Richtung Gegen Uhrzeigersinn bl

:|+WErIE nach Links

2 Pr ogene E

Einstelluingen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespaichert,
Alle anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte,

I Beenden I C

1.2.2. Geschosseinstellungen

Uber einen Rechtsklick in der Statusleiste auf (1) gelangen Sie in die Geschoss und
Gebéaudeverw altung.

Hier kdnnen Sie die Hohen fir jedes Geschoss und Gebaude einstellen.

Stadardmafig ist die Geschosshohe auf 3m gestellt, fir das Erste Schritte Projekt behalten wir diese
Einstellung bei.

ARCHline.XP
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Geschoss- und Gebaudeve Ing
Q Q @ @ @ % 69’0 = Liste der Gebaude Gebaude01
Nummer Name Hohe von Null Geschosshohe Status  Split-Level Hahe Parameter Name Hebung Versatz
3 Dach 6m 3m Aus om FF - Estrich 0m
2 1.0bergeschoss Iim 3im Aus om TS - Deckenoberkants -02m
1 Erdgeschoss om 3m Aktiv am Bearbeiten I 85 - Deckenunterkante 04m
CE - Zwischendecke 0m
LE - Schichtversatz om
Werte kopieren Einfiigen
o (NeDEE
| Mt
FN _ L (N+1)
(M) FF
| S MNLTS
N)
[ Geléinde sichtbar Ahsolute Héhe
| ‘ om | ok Abbrechen
|ﬁ3Erdgeschuss 1 VH 1t ‘; ‘); - |I 02_Aussenw... | ™~ ‘ e - ‘ A - 4 ]ﬂ~ |uﬁ - |

1.2.3. AulRenwande

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wand Symbol (1) um die Attribute (2) der Wand
festzulegen.
Den Befehl finden Sie in der Menlleiste unter Gebaude.

E_. [ ITI

Attribute
W Sets

: VS Elementtyp wéhlen

Wand
-

ar

allen Ele @ Tastaturklrzel

‘® Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufligen

nische E| @) Check Video Tutorial

Stellen Sie eine AuRenw and mit folgenden Parametern ein:

Erste Schritte 2023



12 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

+ Allgemeine Wand Attribute

.@. = #= 02 Aussenwand 2] Oberflache: Innen

=== Einfache tme——————— {3 8kleinste Prioritat Dberﬂﬁche: Aulien |—White plaster

EI: 4||—Harte Dammung I

|— White plaster

Basishdhe -0.4 m Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
2 Gesamte Starke: 0.46 m Wand Zustand [ nicht verbunden
I Wandschichten I Standort Linie Oberfliche: AuBen

Oberflache: Innen Schnitt Hohe

Fachwerkwand

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
iberpriifen Sie das Material

I:‘Keine Raumbegrenzung

[] mnenfliesen
Oberflache: AuBen [JFliesen an der AuBenseite
Vorschau 2D Darstellung W
Kacheldarstellung in 2D Aus ~
[+ Achslinie Attribute P
[_» Attribute der anderen Wandseite -~
[+ Sichtharkeit der Seiten ‘T
BIM Parameter AW HLZ 30 + WDVS 16 Ok Abbrechen
@ Wandhéhe = GeschoRhéhe
2 Wandstarke und Wandschichten

ARCHline . XP



Erste Schritte 13

Gesamte Starke: 0.46 m
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberpriifen Sie das Material
Oberflache: AuBen

Schicht  Funktion Textur Starke Basishohe Hohe Schraffur Name Schichtabs... Darstellun...
T o o [elomen |c o N ]
2o 2 Ziegel (Schnitt) 03m TSom (1)Tsom Linien_Ei...  HLZ MW  Vorherig...

Oberflache: Innen
Schicht Kenturlinie

} gk b + ‘I m h 5. Farbe Linienstirke
’ 1 oz mm

Schraffur fixiert

[ schichten gleicher Frioritéit nicht verbinden.

[] schichten mit unterschiedlichen Texturen/Hahen nicht verbinden.

SchichtabschluB verwenden

ok Abbrachen

3 AuRen-, Innen-Material
4 Korpermaterial

Klicken Sie auf den Set Button (1) umin den Set Dialog zu gelangen und den Bauteil zur spéteren
Verw endung abzuspeichern.

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverwenden von Attributen / Eigenschaften eines
Elements. Sets kdnnen bei jedem Elementtyp angew andt w erden, egal ob architektonische Elemente
wie Wande bis hin zu einfachen 2D Eementen. Sets kdnnen als aktuelle Enstellung fur das aktive
Werkzeug verw endet werden, oder zu einem (spateren) beliebigen Zeitpunkt zum Erstellen neuer
Elemente oder zum Andern bereits platzierter Eement verw endet w erden.

Rechts 6ffnet sich jetzt das Menu fur die Sets (vordefinierte Einstellungen). Klicken Sie auf Neu (2) um
die Einstellungen abzuspeichern.

Erste Schritte 2023
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

? b
~ Aligemeine Wand Atirbute 5o e
I = 4= 02 Aussenwand ] Oberflache: Innen White plaster 3 il ke AW/ HLZ 30
Einfache tie——— | ] 8Kleinste Prioritat ~ (| Oberflache: Auen White plaster o e AW HLZ 38

H
L Harte Dammung tc AW HLZ 50
Yt AW STB 20
Hohe 3.2m Heigungswinkel “ltc AW STB 25
Basishohe 04 m Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~ % AW STB 30

Gesamte Starke 0.46 m Wand Zustand [ nicht verbunden

Wandschichten

Standort Linie

Oberflache: Innen

e IWGK 12.5
) | U TW GK 25
schnit Kohe e W HZ 10
7l S W HLZ 12
e W HLZ 17
Fachwerkwand Te IW HLZ 20
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - -Fie W HLZ 8

uberprufen Sie das Material

DKeme Raumbegrenzung

[Jinnenfliesen

Oberflache: AuBen  ~

tc AW HLZ 30 + WDVS 16

“lic AW HLZ 38 + WDVS 8

-Te AW STB 25 + WDVS 16

tc AW STB 30 + WDVS 10
tc AW_STB+ Holzspan+EPS_55
[+ 75 Fachwerkwand

“lke IW_GK+Mineralwolle_12,5
~Fie W_GK+Mineralwolle_15
“ltc IW_GK+Mineralwolle_21,25
ke W_Mineralwolle+GK_7,5
-tz TW_STB+Holzspan+Minerahwolle+GK_34
“ltc IW_STB+Holzspan_28
“te W_STB+Mineralwolle+GK_34

= Sonstiges

Oberflache: AuBen [IFiiesen an der AuBenseite %1 Standard

Vorschau 2D Darstellung ~
Kacheldarstellung in 2D Aus ~
[»_Achslinie Attribute 4y =
Heu
[_»_Attribute der anderen Wandseite -~
[_»_Sichtbarkeit der Seiten B Aktivieren Neu definieren
<
Umbe Lésch
BIM Parameter | Ok Abbrechen e S

Geben Sie einen Namen fir das Set an (z.B.: AW HLZ 30 + WDVS 16) und beenden Sie mit OK oder

Enter.

Speichern Sie jetzt eine 12 cm starke Innenwand ab:

Dazu stellen Sie den Wert fur die Wandstérke auf 0.12 (Meter) ein, und geben Sie bei der Folie die Folie

"Innenwand" ein.

ARCHline.XP
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 Allgemeine Wand Attribute

0 B — 03mm | #) o nnenwand || ] Oberfliche: Innen White plaster }

=== FEinfache tmie———————  §J 8kleinste Prioritat Dher‘ﬂﬁche: AuBen White plaster
ﬂ B zicgel (Schnitt)

Hohe am “] weigungsuikel
Basishdhe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand
Gesamte Stérke: 0.12m I Wand Zustand [nicht verbunden

Wandschichten Standort Linie Oberflache: AuBen

-
3

Oberflache: Innen Schnitt Hahe

Fachwerkwand

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
dberpriifen Sie das Material

I/ /i___ [Jkeine Raumbegrenzung

Innenfliesen (needs multilayered wall)

Oberflache: AuBen Fliesen an der AuBenseite (needs multilayered wall)

Vorschau 2D Darstellung ~

Kacheldarstellung in 2D Aus ~

[_» Achslinie Attribute
[_» Atiribute der anderen Wandssite
[_» sichtbarkeit der Seiten

BIM Parameter IW HLZ 12 Ok Abbrechen

Klicken Sie im Set Dialog w ieder auf Neu, und vergeben erneut einen Namen z.B.: IW HLZ 12, und
bestéatigen diesen mit OK oder Enter.

Da im Anschluss die AuRenw ande gezeichnet w erden, aktivieren Sie im Set Dialog das Aul3enw andset
(AW HLZ 30 + WDV'S 16) mit einem Doppelklick auf den Namen oder mit Aktivieren.
Beenden Sie mit OK.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb
des Wandbefehls (1) und anschlieBend auf "Wand" (2)

Erste Schritte 2023



16 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

= |- 1 Kl

W‘i”d & Bearbeiten ~ TEr Fe

| = wand 2

i
[o TNl

J Wand aus Kreisbhdgen
3 Ei Winde auf DWG Zeichnung

Rechteck

Kurye

g Mehr g

Geben Sie den Startpunkt der Wand an. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste an eine beliebige
Stelle in das Grundrissfenster und bew egen Sie die Maus ungefahr in die Richtung in der Sie die
Wand zeichnen w ollen, in diesem Beispiel nach unten.

Mit der F5 Taste. oder der Leertaste kdnnen Sie zw ischen den Wandaufbaurichtungen Links, Mitte und
Rechts blattern. Bew egen Sie nach dem Betétigen der F5 Taste, oder der Leertaste die Maus, damit Sie
die Anderungen nachvollziehen kénnen. Legen Sie die Wandaufbaurichtung mit Links, wie in der
nachfolgenden Abbildung dargestellt, fest. Beachten Sie die blaue Referenzlinie!

=
Nachdem Sie die gew tinschte Richtung ungefahr mit der Maus
vorgeben, tippen Sie nun die gew inschte Lange der Wand
von 8 Meter ein und bestétigen Sie Ihre Eingabe mit der ENTER
Taste.
; Die erste Wand ist somit gezeichnet.
;;,.'—b

Die Einheit muss nicht eingegeben w erden. Es reicht lediglich
der Wert 8.

Diese automatische Richtungserkennnung funktioniert mit 0, 45,
90, 135, 180, 225, 270, 315 Grad.

/ Sobald Sie die erste Wand erstellt haben, wird automatisch ein
j@ “ Ineues 3D Fenster von ARCHiine gedffnet. Lassen Sie s8ich
davon erstmals nicht beirren und fahren Sie mit den
Anw eisungen fort.

Sie sehen, die Eingabe ist sehr einfach und funktioniert immer nach dem selben Prinzip:

Richtung mit der Maus vorgeben

ARCHline.XP



Erste Schritte 17

Wert eintippen: Punkt oder Komma spielt dabei auch keine Rolle!
Enter

Um die zw eite Wand zu zeichnen bew egen Sie die Maus nach rechts, tippen 0.5 (Meter) als Lange
ein und bestatigen mit ENTER. Nach dem gleichen Schema setzen Sie die Eingabe fort, bew egen Sie
die Maus nach unten und geben einen Wert von 6 m ein.

Zeichnen Sie die w eiteren Wande nach folgender Zeichnung nach:

f 180 {
i ;/////”WW/W////W F

Z

7

é z

;f ,//

Z 7

Z

7 7

”’ z

8 7

g 7

7z

;z

7 Z

7 7
'M/L) ? §'

72 7

d4. 7Z 7

Z Z

Z

s | ?ﬁ

7 7

7 7

; %

% / /

MR

josy

//Z’V//WIA
4,00 | 200

g

;

A

Jetzt muss die Kontur nur noch geschlossen w erden. Bew egen Sie die Maus einfach zum
Anfangspunkt der ersten Wand und Sie sehen sofort die Fangpunkte aufscheinen. Warten Sie bis
das Zeichen fur den Endpunkt (siehe Abb.) erscheint und klicken danach mit der linken Maustaste um
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die Wand abzusetzen.

~"-Lange

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

7m

“ Neigung 180°

Die Eingabe der Auf3enw &nde ist somit abgeschlossen. Beenden Sie den Wand Befehl mit der ESC

Taste oder durch 2-maliges Betatigen der rechten Maustaste oder mit Enter.

Endergebnis in 3D...
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1.2.4. Innenwande

Bei den Innenw &nden w ollen wir auf unser zuvor definiertes Set zurtick greifen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb
des Wandbefehls und anschlieRend auf den ersten Wandbefehl.

Sets kénnen unmittelbar von der Haupt Bedienoberflache ausgew &hit w erden (statt Designcenter), das
spart den Weg uber die Attribute Dialoge.

In den Sets haben wir bereits die Dicke und das Material definiert. Die Basishohe und die Wandhohe

w erden Uber die Geschoss und Gebaudeverw altung gesteuert und miissen nicht erneut eingestellt

w erden.

Attribute a

Sets
AWHLZ 38
AW HLZ 38 + WOVS B
AWHLZ S0
AW STB 20
AW STB 25
AW STB 25 + WDVS 16
AW STB 30
AW STB 30 + WDVS 10
AW_STE+ Holzspan+EPS_S5
% Fachwerkwand
Holzriegel AuBenwand
1 Holzriegel Innenwand
W GK 12.5
W GK 25
IW HLZ 10
W HLZ 17
W HLZ 20
MW HLZ &
W_GK+Mineralwolle_12,5
Iwi_GK+Minaralwolie_15
IW_CK+Mineralwolle_21,25
Ivi_Mineralwolle+GK_7,5
IW_STB+Hobspan+Minaratwolle+GK_34
TW_STB+Hokspan_28
IW_STE+Mineratwolle+Gk_34
Sonstiges
BESTAND
=1]
Standard

»

Artribute  Design Center | Stile

Die geplanten Innenw &nde in der Ubersicht

Alle neuen Wénde erhalten nun die Eigenschaften von IW HLZ 12. Eine der Innenw &nde
w eist aufgrund lhrer tragenden Funktion eine andere Wandstérke auf. Diese w erden
wir aber erst nachtréglich &ndern.
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hY

|

Um die Innenw &nde in den gew tinschten Abstanden prazise platzieren zu kénnen,
bedienen wir uns der sogenannten Fangpunkte Befehle. Dabei handelt es sich um
zahlreiche Konstruktions- und Eingabehilfen w ie bspw . Schnittpunkt, parallel, im rechten
Winkel uvm.

AT SN

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren Bildschirmrand)
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 1,6 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von der rechten Wand (Wichtig!
Nicht genau in die Ecke Klicken!)

Der Anfangspunkt der ersten Wand sollte sich w ie folgt darstellen:
(Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste oder der Leertaste durchblattern?)

i,

)

' 4 l&m nachsten Schnittpunk‘t]

2 Lénge 22593 cm
A Meigung  180°

NN

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 3 (Meter) und driicken Sie OK (oder Enter).
Jetzt geben Sie die BemaRung der Wand ein, in unserem Fall sind dies 3 Meter und driicken Enter.

Solange Ihre Maus noch ein kleines Kreuz ist, kdnnen Sie die Wéande w eiterzeichnen.

Geben Sie den Abstand zur zw eiten Wand ein: 3.2 (Meter), indem Sie w ieder auf distanz von
Schnittpunkt klicken.

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und w iederholen Sie den oberen Vorgang.

(Sie Klicken in der Nahe des Schnittpunktes auf die Wand (nicht genau in die Ecke) und geben nun die
MaRe der zu zeichnenden Wand ein)
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Y
s |Am nachsten 5c|’1nitlpunk‘t]» -=-=-4

2 Lénge 169.41 cm
A Neigung 1807

Jetzt kdnnen Sie die restlichen Innenw ande selbst zeichnen, w ie unten angegeben. Zeichnen Sie die
etw as stéarkere Wand vorerst als normale Innenw and.

Erste Schritte 2023
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22 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

i —

‘I.ﬂ_‘

4.82
2.05

Wandstarke nachtraglich verandern
Die starkere Wand ist eine tragende Wand und benétigt daher eine gréRere Wandstarke als 12 cm.

Klicken Sie dazu diese Wand mit der linken Maustaste an.

In der sich automatisch 6ffnenden Attributebox auf der linken Seite, andern Sie die Breite von 0.12 auf
0.25 (Meter).

Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit ENTER.
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Attribute 1 %
éWan_d #
Kein Set o
Eigenschaften Wert Ll
% Allgemein
Folie 01_Innenwand -
Farbe —
Linientyp Einfache Linie w
Linienstarke 0.3 mm ~
Prioritat Bkleinste Prioritat ~
Werschieben in ein anderes Ge... ErdgESCgISS -
Kopieren in ein anderes Geschoss Erdg_esc_giss
BIM Parameter Bearbeiten |
BIM Mame
Hihe 3.2m “
Nominale Erhebung 0.2m v
GUID
Klassi ung . B_:e‘ar‘b:eii:e‘n """
% Sonstige Parameter -
— = A 77
esam rke: .25m s
Struktur... Bearbeiten T : , # / 7 . 4 r
il P / %
Fachwerkwand S e ¥
Neigungswinkel 90
Schraffur fixiert
Gleiche Materialien Y
Oberflache: Innen __ White plaster b
Oberflache: Auffen White plaster !

Wande nachtraglich verbinden

Die Wande sollten eigenflich eine Durchgehende Verbindung aufw eiRen.

7

Fa

#

=N W &N

ot

Um diese Wande jetzt zu verbinden, klicken w ir mit der rechten Maustaste auf einer der Wande, und
w ahlen unter "Wandverbindung" die passende Verbindung. Klicken Sie dann die Wande an, w elche Sie
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verbinden w ollen.

Eine w eitere Mdglichkeit Wande zu verbinden: Sie klicken in dem Mentipunkt Gebaude auf

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Wand (1513 [1/1] >>>
Andem
Auswahlen

Attnbute kopieren
Zeichnen wie ...

Laschen

Phase

Bearbeiten

Eine Seite andern
Wandverbindung
Wand Nische erstellen
Fliesen

Offnung

Profil eingeben

Ausrichtung

Wandnummerierung anzeigen

Zubehdr
Zeige in 3D
Prioritat

Folie

T Werbindung
L Verbindung
X Verbindung

>

Wandverbindungen, w &hlen die passende Wandverbindung aus und klicken dann auf die Wande, die

Sie verbinden méchten.

Nachdem Sie alle Wande verbunden haben, sollte der Grundriss w ie folgt aussehen.
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Endergebnis in 3D...
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26 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.5.

Als nachstes w erden Sie die Bodenplatte des Gebaudes erstellen.

Decke

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Decke (1) und anschlieBend mit der linken Maustatste auf
Attribute (2) um die Einstellungen der Decke zu veréandern.

N T

P!

—

|
I@ Attribute

= R Elementtyp wiéhlen
unigt]

x’ Tastaturkurzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toclbar hinzufigen

oabao La Tranna

| 2

e Check Video Tutorial

(1) Stellen Sie die gew tinschten Materialien ein.

(2) und (3) werden wiederum Uber die Geschoss und Gebaudeverw altung gereglet.

* Allgemeine Decken Attribute
0, = = (03 0ecke
min

=T R —— 58} 8kleinste Prioritat -

[ ] peckenkontur im Grundriss nicht drucken

VI

0.4 m |

2 IBasishﬁhe | 0m

3 IGesamte Stirke:

Schichten

Aufbau

In welchen Geschossen sichtbar= (Aufier eigenes Geschoss)

O

Go to Upper floor or Press CTRL to make the next floor
visible

Einfache Linie

P
=7 walnut light wood
- i
Q 1 White plaster x
-l
% Innenputz Decke
Neigungswinkel oe °
Deckentyp Decken ~
Wandschnitt i:' im eigenen und darunterlie ~
Dachschnitt % Alle Geschosse des Gebdur ~

[JAus Gelénde ausschneiden

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - diberpriifen Sie
das Material

3D Form fixiert

[]2p-Fiillungen anzeigen R:0 G:0 B:D

Breite des nicht zu

schraffierenden I

[]Go to Below floor or Press CTRL to make the next floor visible

Einfache Linie

BIM Parameter STB Decke

(0] 3 Abbrechen
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Unter Schichten kdnnen unterschiedliche Schichten in der Decke definiert w erden.
Stellen Sie die Schichten w ie folgt ein.

W Schichten X
Oberflache

Schicht Name Textur Starke Darstellung in 3D

FuBbodenaufbau . -0.2m I-./
1 STB Decke Betons -0.2m

Untersicht

Gesamte Starke: 0.4m

B[ x|«

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - berpriifen Sie das Material

| | Abbrechen

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit Ok.

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Deckenbefehls in der Toolleiste (1) und anschlieRend
auf den Befehl "Decke tber Wandausw ahl" (2).

<N = o

_——

Decke Dach abgehangte Decke Treppe
- - - -

IZ] Decke mit Polygon

E Decke Uber Wandauswahl I 2
L]

Q; Geneigte Decke

= Durchbruch erstellen

% Rucksprung/Vorsprung

w=g» Offene Decke mit vordefinierter Breite

& Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite
@ Grindung platzieren

% Grundung erstellen

Profil eingeben
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber die bereits gezeichneten Wéande. Der Rahmen w ird Uber zw ei

Punkte diagonal aufgezogen. Bestétigen Sie danach die ausgew ahlten Elemente mit Enter.

10,017 m

7 lenge 205659 m
& Neigung 119.15°

17.9615 m

Auf diese Weise erhalten Sie die Bodenplatte (bzw . die Decke von einem mdglichen Kellergeschoss)

Endergebnis in 3D...
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1.2.6. Fenster

Um die Fenster fir unser Gebaude jetzt zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Fenster Icon (1) und anschlieBend auf Attribute (2).

Bt BH [ & &

Fenster | Fassadensystem @ Stitze Unterzug  De

Attribute 2
' R Sets ]

i___%: Elementtyp wihlen

@ Tastaturkarzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

6 Check Video Tutorial

Der Fenster Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Fenster fest.

Zuerst w dhlen Sie den passenden Fenstertyp.

Fenster Attribute

Fenster
¥ Regenreren o [ ! a |
Darstelung - Tim = &) Fenster  Standard | Single
<<Zuriick | 49 Objekt
B st | g, e s
" Grundform o]
[ offrung darstellen
Griffinnen Wandabstand 0.14m
Fensterbrett Auben/Innen ] zwischengeschoss bericksichtigen mit Sprosse || mit_Sprosse meh Tierleiste
Einbau, Rolladen und Sturz. Farbe
Linientyp Einfache Linie v
ot it W Keerboit MiireRe NPIIR gy
e
=
Thermische Eigenschaften
e o0 | Eh
Bauteil KunststoffFenster01 Standard 9’ e
1 Fixvergiasung it Sprosse mehrfach
BIM Parameter fAiFl. 110x130 ok Abbrechen windivi 5
- 4 o 3]

Danach geben Sie die MaRe nach der Abbildung ein.
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Fenster Attribute n
M.\m Breite im Regenerieren [ 4
Exzeling Hobe 21m
Enthiille, Leere, Nische, Hohlraur Stérke .U‘ll4 m

Grundform

Griff aufen

Griff nnen

Zubahidr

Fensterbrett Auien/innen

Einbau, Rolladen und Sturz

Infor mation

BIM Parameter

g werbernen uod lear dapatelien

Wandabstand 0.14 m
Bristungshihe om
[ Jaugere Fensterbark Hine om
| Jewischengeschass berticksichtigen
Farbe I
Linientyp Einfache Linie v
Linienstarke 0 mm v
Prior (tat Skleinste Prioritat 3
Einfuigepunkt Seite '~
Abstand von Wandknoten 14.13

Rahmen urd Profile

VermaBung, Signatur

Ther mische Eigenschaften

Verhaltnis zu Flache 100%
Anteil (Belifiungsbereich) 100%
[ \ater aidaterbank Mater sl

Aluminium3
Gl al

External frame material
Internal frame material Standard Material

Kein Set

Firverglasung mit Sprosse mehrfach

Ok Abbrechen

Die Materialien kdnnen Sie w ahlen, indem Sie auf das Material klicken. Um ein Material zu suchen
w ahlen Sie dabei den Home-Butten im Fenster aus, das aufploppt (kleines Haus) und geben dann in der
Suchleiste das gew unschte Material ein.

Um dieses Fenster zu speichern, kdnnen Sie w ie bei den Wénden, das Fenster als Set speichern (1).
Wabhlen Sie einen Namen aus (2), wie hier z.B. Sprossenfenster, und driicken Sie auf OK (3).

Bestatigen Sie lhre gesamten Eingaben mit Ok .

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Fenstersymbols und anschlieRend auf Fenster

platzieren.

1B 01 =

fassadensystem  Sttze  Unterug [

Enfgelig

08 D0 +

Zweitagellg

@M E oo+

Verschiedene

g 0 O 00 +
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der oberen AulRenw and.
(Sobald Sie bei aktivem Fenster Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau des
Fensters in der Wand aktiv)

lAm nachsten Schnittpunkt

Interne

!
;
]

--1052---r Fmmm e 160/ = === === = === - 4
;

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.85 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

100
210

Fahren Sie mit dem Einfligen |hrer Fenster gleich neben diesem Fenster fort...

Erste Schritte 2023
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100
210
100
210

Fir das nachste Fenster, bew egen Sie die Maus Uber die linke Au3enw and.

Sie w erden erkennen, dass der linke Einfugepunkt des Fensters (Standard Einstellungen) in dieser
Situation eher ungiinstig ist, da wir das Fenster mit einem Abstand von rechts platzieren mochten.
Ahnlich dem Wandaufbau kénnen Sie den Einfiigepunkt mit der TAB Taste durchblattern (links, mittig,
rechts)

Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfigepunkt
sollte nun rechts vom Fenster sein (bezogen auf die Fenster Innenseite)

£

[
e R e e
ra

4

Interne

:
1

_.
e R e
[a~]

|
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Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 3.0 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Fahren Sie mit einem w eiteren Fenster nach folgender Abbildung fort.

82 88 =B

i = = = 1 = = Y
;’ﬁ_n_pm,um CTETERT'EE
é é
é Z
,4 S
é .

/
f /
g %
é ¢
g ,«f

TP,

g ,,,;
é 7
é 7
¢

~ P
g

f/
7
3 U 7
Z /
7 2
7 7
= 7
e ?
§ == 77777
L == 7
8% 83 &3
0,12" 1.00 | 1.00 } 1.00 P.12
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Fenster Dimension nachtraglich andern

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Das Fenster rechts oben hat eine andere Dimension als die voreingesteliten Fenster. Wahlen Sie das
Fenster mit der linken Maustaste aus, und gehen Sie auf Bearbeiten. (Kleiner Stift)

Die Breite und Hohe eines Fensters lasst sich entw eder tber die Attribute Box oder die virtuelle
VermaRung (z.B VermaRung anklicken und neue Breite eingeben) &ndern.
Klicken Sie auf die gew Uinschten Werte.

(1) Neue Breite: 0.7 (Meter)
(2) Neue Hohe: 1.2 (Meter)
(3) Neue Brustungshohe: 0.9 (Meter)

Bestatigen Sie alle Eingaben mit ENTER.

Fenster Attribute

i At (5o

Darstellung

Enthilll, Leere, Nische
Grundform

Griff aufien

Griff innen

Zubehar

Fensterbrett AuBen/Innen

Einbau, Rolladen und Sturz

BIM Parameter

Jo7m <] Regenerieren
2 [rohe [12m <]

[ 6ffung verbergen und leer darstellen

Wandabstand 0.14m

3 [Brustungshehe 0.9m
[] AuBere Fensterbank Hihe 0.9m
Farbe
Linientyp Einfache Linie o
Linienstrke 0mm -
Prioritat Sleinste Prioritit v
Einfiigepunit Seite -
Abstand von Wandknoten 0.5m

Rahmen und Profile

VermaBuna, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhéltnis zu Flsche £ 100%
Antei (Beliftungsbereich) 1100%
Materialdatenbank Material
Bauteil @@Grau metallic
Glass material @@Glas Kar
External frame material Standard Material
Internal frame material Standard Material
Sprossenfenster

Endergebnis in 3D...

Fixverglasung mit Sprosse mehrfach

Ok Abbrechen
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1.2.7. Taren

Turen sind hinsichtlich Ihrer Attribute und dem Platzieren den Fenstern sehr ahnlich.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tur Icon und anschlieRend auf Attribute.

Fenster

4 1

Fassadensystem | Stitze Unt

Attribute

Sets

Elementtyp wahlen

Tastaturkilrzel

Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

Check Video Tutorial

Andern Sie die Attribute lhrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung und Reihenfolge:

Taren

[

[ > | [ e den e
arstellung f4 ) Taren Innen — Single
peske) 3 Hohe 21m v L E
e, Leere, Nsche e | <<Zurdck | 14Objekt
Grundform
Griff auen
] Offung verbergen und leer darstellen
Eia 4 |wandabstand 0.15m |
s arisuncahone on
Fensterbrett AuBen/Innen O Balkontur aus Gl Seite fixiert
Einbau, Rolladen und Sturz. Tor Breite L15m
Effekive ichs Hoe 2o05m
Farbe — 4
Lrientyp Enfache Line °
Lienstaie omm 7
erintat Sierste priitat ° dooritos Fullext1
Snfugepurit Seie 3
Abstand von Wandknoten 8.3331m I—r
Ratimen und rofie T
Vermafung, Signatur X |’I’
Materialdatenbank Material A Glastar banesiiaticn
5 [t Secaumai | Querbalken
Extemal Fame matera Stardard Materil
Ineral rame mterial Standard Materi
External leaf frame material Standard Material #
< >
[ oudoemeseteiet ]
BIM Parameter 1Pl 0904205 1 ok sbbrechen |

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

0

Divided with 2 Door + window
materials 1
Fullint 1 Glassed ext 1
Standard Tar mit Einlage

ok

o

Door = window
2

I

Glassedint 1

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Turbefehl in der Toolleiste oder unterhalb des Tirbefehls

(1) und anschlieBend auf Tur platzieren (2).
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der unteren, rechten AuRenw and.

(Sobald Sie bei aktivem Tiir Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau der Tir in der

Wand sichtbar).

Gleich wie bei den Fenstern, konnen Sie den Einfugepunkt mit der TAB Taste durchbléttern (links, mittig,

rechts).

Im Gegensatz zum Fenster kdnnen Sie nun die Offnungsrichtung der Tiir festlegen.
Bew egen Sie die Maus bis Sie folgende Offnungsrichtung erreichen.

=|854r =

-—— -

Interne

S

>

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.55 (Meter)

Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

o

o

o
IO

Fahren Sie mit den Attributen der w eiteren Innentiiren fort...
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Taren

{Suche in allen Elementen]

= - i
= E
R
—
(ariff augen -
arif ren
Bristungshihe om
Qdbehor [AuBere Fensterbank Hihe om
B L ud S Effekctive lichte Hihe 2.0
e e
s s :
e :
e L
it
e
—
verhalmis zu Flache 100% v
i e
ey
— e
T T
i e OVt e
ittt e

BIMParametr

Ken set

f Tuen Imen  Single
<<Zuruck | 14 Objekt

AUBEN P = =]
INDUSTRIE
INNEN

LR AUtz B cne Site
t

Doppelt(1s) Materialien
Gias3) = Bl
Leere Offnungen@)
Panel43)
Schicoetren@3)  Frangasische Tor
SR Full ext 1
Single(14)
[= my O
WEITERE = HE|
=l
I
-
(R
b
]
Glastur
Gty PanesiturauBen

Tur + Fenster |

Fiigen Sie nun die Innentiiren und ihre Offnungsrichtungen nach folgender Abbildung ein:

a | Hersteller

o

-

Door +window 2

m——
P
Ko
i
il
a9
LEE

Fullint1

«'u‘a 5
AH
b
]
ni
‘54

Turmusmaae Vn\\sland\atsulﬁ

Die Offnungsrichtung kann dabei nachdem man die Tir platziert hat, mit der Maus (nach rechts & links
oder oben & unten streifen) eingestellt w erden.

o
==

5.70

1.30

1.00

8% SR

[resrarasraarrrresey
ao0ll]|
210
100 1.
210%
e
(=] o o
g 8R &g
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Tldren andern
Die beiden Aul3entiiren sollen andere Abmessungen und Tur Typen erhalten.
Um die Ture an der linken AuBenw and zu einer Terrassentire umzugestalten, 6ffnen Sie die Attribute,
und geben Sle folgende Werte ein....

Taren
— = = — ) | [ e emeren o |t |
[Deing Bl s T — [#4) Taren  anen | single
<<zurdck | 140kt
i, e e e pam . °
Grundform ‘ |
(e [ Offnung verbergen undleer darstellen | |
Crtfooen | B
R aistunganche om L I
on IMfageige  Bindgeine  Dvidecwith2 Door+window Door +window
Fensterbrett Auben/Innen iy e Balkontdr aus Gl Seite fixiert materils 1 H
Einbau, Rolladen und Sturz. Effektive lichte Hohe 2.025m It | i
rabe (] ‘
Linientyp Einfache Linie v 4 \ | 1 |
nienstate o 5 [
prortat Sersic Pt g L1 I
Snogemric seie 5 doorttos Fullet 1 Rl | Gesedertt | Gseaintt
Rostand von Wandigaten in -
Ratmenund pofie - i
Vermefung, Seratix i
‘Thermische Eigenschaften o rr
Materialdatenbank Material ~ Glastir
i e QB pmeeurouten  Sndord  TormitEinisge
5 | gss material Gass25
‘External frame material ‘Standard Material
Internal frame material Standard Material o
< >
1
BIM Parameter Kein Set Ok Abbrechen
o 4 o
Tiir Attribute B
Allgemeine Attribute Regenerieren i D
P R | ———
Darstellung Frame width around [0.01-0.5m] 0.075
Threshold thickness [0 - 0.1 0
Enthille, Leere, Nische e el )
Leaf thickness [0.01-0.5m] 0.05
Leaf width around [0.01-0.5m] 0.075
Leaf width bottom [0.01- 1m] 0.1
BHS0En Dividing thickness [0.01-0.1m] 0.02
Giffinnen Anzahl hor. Teilungen [0 - 100] 1]
‘Anzah vert.Teilungen [0 - 100 ] 3
Zubehar Opening angle [0-90] )
- . Glass color [0 - 255 15
Pt AetiesyHmen Dberlappungslsnge [0 - 1m] 0.015
Einbau, Rolladen und Sturz Uberlappungsbreite [0 - 1m ] 0.015 ‘
Glassed ext 1
EIM Parameter Kein Set ok Abbrechen

Nachdem die Tiire geandert w urde, kénnen Sie im Nachhinein die Offnungsrichtung noch bestimmen.
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‘ Spiegeln

'ﬂ links-rechts -v ‘ 172 b |
| e b P i,

B innen-auBen

A
Endergebnis in 3D...

Splegeln &

39

1.2.8. Geschosse

Projekte konnen in ARCHIine in Geb&aude und Geschosse unterteilt w erden. In unserem Beispiel
bendtigen w ir zurzeit lediglich ein w eiteres Geschoss.

Nachdem das Geschoss angelegt w urde, kopieren wir die Inhalte des Erdgeschoss in das neue
Dachgeschoss.
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40 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Neues Geschoss anlegen

Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf den Button fiur die Geschoss- und

Gebaudeverwaltung in der Status Leiste am unteren Bildschirmrand.

~ 5lane - & #Deuilert

I #i Erdgeschoss v 1+ 3 / =
“3

» |

Standardméafig wird bei jedem neuen Projekt vier Geschosse mit den jew eiligen Hohen von 3 Meter

angelegt. Um Geschosse daruber oder darunter hinzu zu fugen, verw enden Sie die Befehle

Geschoss hoher und Geschoss tiefer.

Da wir kein Kellergeschoss haben, kénnen Sie dies mit demroten X Idschen, und das 2. Geschoss

w ird durch Doppelklick auf den Namen in "Dach" umbenannt.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung n
a1 7 - =
G aE e q[ B[ | uste der Gebaude || 20430
Num... Name Hahe von Null Geschossh...  Status Level-Inkremen.., Parameter ‘ Name Hebung Versatz A
3 Dach 6m 3m Aus om FF -Estrich 0.05m
2 1. Geschoss 3m 3m Aus om TS - Deckenoberkante om
1 Erdgeschoss om 3m Aktiv om ‘BS - Deckenunterkante 0.3m
‘CE - Zwischendecke 26m
‘LE - Schichtversatz 0.35m
|PM - Geschosshohe 3m v
Flache kopieren Einfiigen

[ Gelande sichtbar Absolute Hohe

[om

Inhalte von Geschossen kopieren

Nachdem das neue Geschoss nun angelegt w urde, mdchten wir w ie angekiindigt die Inhalte unseres

Erdgeschoss in das neue Obergeschoss kopieren.

Klicken Sie dazu in der Geschoss- und Gebaudeverw altung auf den Kopieren in ein anderes

Geschoss Button.
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Geschoss- und Gebdudeverwaltung
EE TR

Num Name Hohe von Null Geschossh...  Status LevelInkremen... Parameter Name

3 Dach 6m 3m Aus om FF - Estrid

2 1. Geschoss 3m 3m Aus om TS - Decke

1 Erdgeschoss om 3m Aktiv om Andern I BS - Decke
CE - Zwisch
LE - Schich

Der Dialog wird verlassen und Sie kdnnen nun die zu kopierenden Elemente ausw &hlen. Ziehen Sie
dazu einen Rahmen Uber alle Inhalte des Erdgeschoss.
Sollten einige der Hemente nicht ausgew ahit w erden (w eil der Rahmen vielleicht etw as zu Klein w ar)

kdnnen Sie mit dem Ausw ahlrahmen fortfahren, bis alle Eemente markiert sind.

== 2199 m

Bestatigen Sie die Ausw ahl mit Enter.

16.841 m

Im darauf folgenden Dialog kdnnen Sie jene Geschosse ausw &hlen, in die die ausgew &hlten Elemente

kopiert w erden sollen.
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Das Kopieren ist abgeschlossen und ARCHIine aktiviert automatisch das Ziel Geschoss, also unser
neues Obergeschoss.

In w elchem Geschoss Sie sich befinden kénnen Sie an mehreren Stellen ablesen:

& B

= | #2 1. Geschoss v

In der Status Leiste

Struktur Treppe
Grundriss - 2D+3D - 1. Geschoss 3 m)*

Im Fenster Titel der aktiven
Zeichnung (oben Mitte).

i okt o S

4 ™ Ansichten (6)
4 | Grundrisse
4 | ) Grundriss -
i Dach
- 1, Geschoss

i Erdgeschoss
4 | Ansicht
:] Ansicht 1 (Axonot
| Schnitt
T .

= -

Und im Projektnavigator.

Da wir uns in diesem Tutorial nicht w eiter mit dem Obergeschoss beschaftigen, raten wir lhnen die

Innenw &nde und AuRentiiren zu entfernen (sodass am Ende nur mehr die AuRenw &nde mit den
Fenstern als Hillle tibrig bleiben).

Fugen Sle jedoch folgende Decke mittels Decke Giber Polygon als Balkon hinzu:
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Decke Attribute B
(= Algemeine Decken Atirbute i
J = fom ]z epee o] & Wsetens |
fl' == stricheline —————— @ [skenstepriorial v| & [ PutzWeiss }
g [ peckenkontur im Grundriss nicht drucken 1SN | Putzieiss
Basishohe om v ‘ . o o
Gesamte Starke: 0.2m v|  Deckentyp Decken -
[ Aufbsu | Dachschmitt 4 [in alen Geschossen |
8 [J Aus Gelande ausschneiden
< Hinweis Wichtige thermi fehlen - iberpriifen Sie das
Material
3D Form fixiert
Dﬁ:ﬂ; auf DPlan [ 5
2 = om
BIMParameter | sTB FVu—100 e

Geschosse wechseln
zw ischen den einzelnen Geschossen kénnen Sie auf mehrere Arten navigieren/w echseln.

Bild Auf / Bild Ab Taste
Geschoss Ausw ahl (1)
Geschoss nach oben / Geschoss nach unten Buttons (2)

¥ Dach >
" 1. Geschoss
¥ Erdgeschoss

‘ﬂf 1. Geschoss

Umdas 3D Modell zu aktualisieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Icon fiir den 3D Modell
erstellen Dialog in der Status Leiste (Hammer Icon).

Zm T
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Endergebnis in 3D...

|

1.2.9. Balkon

Im Kapitel davor haben w ir den Balkon bereits als simple Decke erstellt. Diesen w ollen w ir nun w eiter
bearbeiten.

ARCHLine 2023 bietet die Moglichkeit eine Schicht einer mehrschichtigen Decke im Gefélle auszufihren,
die anderen Schichten folgen dieser dann.
Diese Funktion ist in unseren Erste Schritte Projekt vorallem fur den Balkon sehr nutzlich.

Wabhlen Sie den Balkon aus, machen einen Rechtsklick und w ahlen Sie folgenden Befehl.
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Decke (72) [1/1] =>=
Andern
Auswihlen »
d Attribute kopieren
A Zeichnen wie ...
M Léschen
Phase k
Bearbeiten r
Bearbeiten aktive Schicht 4
Durchbruch »
Ricksprung/Vorsprung L
Fliesen L4
Profil eingeben »
Meigung dndern " mit Referenzpunkten
Unterzdge in der Platte 4 mit Referenzlinie
Prioritat L Plattenschicht mit vaniabler Dicke
Wariablen L
Folie L4

Zeige in 3D -0

1 I

Als nachsten Schritt legen Sie die Richtung des Gefélles fest und geben den Grad der Neigung an.

E Am nachsten Schnittpunkt
7|lange 1559 m
{ Meigung  90°

AN

80,
200\
7
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Geben Sie den Winkel ein | POPMENL

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Abbrechen
Anschlie3end 6ffnen Sie die Deckenattribute.
Decke Attribute n
v Allgemeine Decken Atiribute - -
1. —— Slooe v &
Strichellinie — — — — — — f] | BKleinste Priaritst 7 White plaster X
-
[ ] Deckenkontur im Grundriss nicht drucken =y Innenputz Decke
Basishthe -0.4m - Meigungswinkel | -2 | %
Gesamte Stérke: 0.4m Deckentyp Decken ~
I Schichten I Wandschnitt i:' im eigenen und darunterlieg
Aufbau Dachschnitt % Alle Geschosse des Gebdud ~

[ Aus Gelénde ausschneiden
Material

3D Form fixiert

[ 2pFiilungen anzeigen

Breite des nicht zu
schraffierenden

In welchen Geschossen sichtbar= (Aulier eigenes Geschoss)

O

Go to Upper floor or Press CTRL to make the next floor
visible

Einfache Linie

Einfache Linie

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - dberpriifen Sie das

o to Below floor or Press CTRL to make the next floor visible

R:0 G:0B:0

BIM Parameter Kein Set |

ok | | Abbrechen

Andern Sie das Gefélle auf -2% und klicken anschlieRend auf Schichten.
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B Schichten X

Oberflache
Schicht Mame Textur Starke Darstellung in 30
2 Gefallebeton Betons -0.im
STB Decke Betons 0.2m

Untersicht

Gesamte Stérke: 0.4m

} % E b 4 <= “ Flab laryer with variable thickness

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Uberprifen Sie das Material

sbtrechen

Durch klicken auf das Griine Plus Symbol kdnnen Sie mehrere Schichten hinzufiigen.
AnschlieBend setzten Sie den Haken und w dhlen aus, w elche Schicht das Gefélle aufw eisen soll, die
restlichen Schichten passen sich automatisch an.

1.2.10. Dach

Erstellen Sie nun das Dach. Vergew issern Sie sich, dass das Dachgeschoss aktiv ist.
Kopieren oder zeichnen Sie zuerst den Unriss des Gebaudes nach.

Klicken Sie anschlieRend mit der linken Maustaste auf den Pfeil unterhalb vom Dach (1) und
anschlieRend auf den zw eiten Befehl (2).

B s
abgehangte Decke  Treppe  Rampe

[': 1 Dach uber Polygon
@ Dach uber Wandauswani I 2
Dachformen ,

Automatisches Dach mit Profil

Einzelne Dachfldche

(l’( /‘

Einzelne Dachflache mit 3 Punkten

A2 Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach
&> Gaube

¢ Regenrinne

Dach im Bestand

@ Werkzeuge

£ Unterzug hinzufiigen ’

£> AuBenwerizeuge
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Die Kontur/Form des Daches wird dabei analog dem Decke tiber Wandausw ah| Befehl erzeugt d.h.
ziehen Sie einen Rahmen Uber das gesamte Obergeschoss.
Bestatigen Sie danach die ausgew &hiten Elemente mit der rechten Maustaste.

Der Dach Attribute Dialog 6ffnet sich.

In den Aligemeinen Einstellungen kénnen Sie die w esentlichsten Parameter des Daches festlegen. Fiir
unser Beispiel verw enden Sie als Basishdhe A mit einer Hohe von 0.5 (Meter).

Unterhalb der Allgemeinen Eigenschaften kdnnen Sie die zahlreichen Dachbauteile wie bspw . Sparren
und Pfetten aktivieren/deaktivieren bzw . deren Attribute verandern.

nﬁllgemeiﬂ < || » || Flache 1von 10 & &
Einfache Linfe——— ] |8kleinste Prio v
Material
[Junsichtbar
7 [l 70%6rau
=
[Junsichtbar X
-

% Dachlattung

Dachhohe (Dachbasisiinie) definieren
© Dachiberstand (L) | 0:5 M

Allgemeine Figenschaften

FuBpfette Si Dsziji :: Wandstarke theoretisch | 0-38 m
[ Mittelpfette (1/1) oo 08
Sparren (1/1) QE 0.4171 m
[ kehlbalken (1/1) (Sparren:1) OF 0.6831 m
Firstpfette (@] 0.881 m Basishohe 6.5m

Lattung (1/1) Darstellung in 3D

[“]Dachhaut in 3D zeigen 3D Form fixiert

Dachdeckung
[“pach Schichten

Sonstiges

[] sparren/Ffetten in 3D zeigen (gesamt)
Seomeiie [“]Lattung in 3D darstellen
Dachflachen [IDachbautsile in 20 darstellen Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Information Gesamte Lattung wiederherstellen

BIM Parameter

Dach mit Schichten

Dachdeckung wiederherstellen

Ok Abbrechen

Der Automatisches Dach Befehl erzeugt erstmals immer ein Walmdach d.h. alle Dachflachen w eisen

die gleiche Neigung auf.

Wir mdchten eine Seite des Daches entfernen, da das Gebdude mit einer Brandschutzw and getrennt

ist.

Wechseln Sie dazu in den Tab Dachflachen (1). Klicken Sie in der 2D VVorschau auf die rechte
Dachflache (2), die danach grau gefillt angezeigt wird. Definieren Sie die Dachseite als Giebel (3).
Wahlen Sie danach Aktualisieren (4) umdie Anderungen in der 3D Vorschau anzuzeigen.
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Allgemeine Eigenschaften
& FuBpfette
Mittelpfette (1/1)

O Sparren (1/2)

Kehlbalken (1/1) (Sparren: 1)

Zusatziiche Flache
QO walm

X

9 O Kriippelwalm

9 O Fuliwaim

< || > ||Fiache 1von 10 "@‘

4| Aktualsieren |

Firstpfette s e Differenz zur Dachhthe 0m
@ inea D) 05

Dachdeckung 20 Darstellung der Dachfiachen

g (® 20 Darstelung

Eemere [ schraffur auf 20-Plan anwenden Kinker

|[pachfiachen J1  OHorizontaler schitt Alle Sparren und Pfetten wiederherstelen

Information Schraffur fiir Schnitt e

EIM Parameter Elemente, die auf dem Grundriss aus | 4m £ 03mm T R

Dach mit Schichten ok Abbr

Am Ende sollte hr Dach folgendermafRen aussehen.

Das Ergebnis in 3D...

Erste Schritte 2023




50 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Wande w erden grundsatzlich automatisch von Dachern abgeschnitten, vorausgesetzt die Wande sind
ausreichend hoch.

In unserem Fall sind die Wande an die Geschosshohe gekoppelt. Diese betragt "nur" 3 Meter. Das ist fir
unser Projekt ausreichend.

Falls Sie das Dach jedoch etw as héher brauchen, befolgen Sie folgende Schritte.

Die einfachste Losung ist die Geschosshohe des Dachgeschoss ausreichend hoch zu definieren
(héher als den hdéchsten Punkt des Daches). Klicken Sie dazu auf den Button fur die Geschoss- und
Gebaudeverwaltung in der Status Leiste.

Andern Sie die Geschosshiéhe des Dachgeschoss auf z.B. 10 (Meter).

Q Q @ @ @ Q c')‘q'o = Liste der Geb&dude

Nummer Name Hihe von Mull Geschosshéhe Status — Split-Level Hahe Parameter
3 Dach &6m 10m Alkdiv om
2 1.0bergeschoss 3m im Aus om
1 Erdgeschoss 0om im Sichtbar 0Om

Bestétigen Sie mit OK

Wenn die tiberhdhten Wande nicht automatisch abgeschnitten w erden, ist ein neuerliches 3D Modell
erstellen erforderlich.

Dazu gehen Sie auf den Pfeil neben dem Hammer, auf 3D-Modell erstellen.

Achten Sie darauf, dass die Einstellungen im 3D Modell erstellen Dialog w ie folgt definiert sind.

B! Geometrieebeneneinstellungen *
Ansichten Geometrieebene Sonstige
—-Ansicht
Symboliech
Ansicht 1 4
Schama
Dietailliert
Ciokumertation

Konstruktion

Irhalt des 30-Modells

Auswahl von Grundrissen nach Geschossen fur den 30-Modelbau

All v
Elementtyp
oFre 50 sterechen

Bestéatigen Sie den Dialog mit Ok.
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1.2.11. Treppe

Nun erstellen wir die Treppe.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Treppenbefehl in der Toolleiste (1) . Es erscheinen einige
Vordefineirte Treppen, aus denen wir uns die L-Férmige Treppe mit Podest aussuchen (2).

= m
Tregps Eiﬂpe Ee\a'nder Rsumuun-vfm:\sm
| Geradlinig ol |
=t E g

U Treppe

e 68 &' B8 o

LlT‘I'e.e 2

Wendeltreppe/Rampe mit Treppenauge

88 BE 88 B

I — Treppe Uber Treppenkontu

5 Treppe Uber einzelne Stufen
In Schwebetreppe umwandeln

& Bearbeiten

B eine seite andem

'] Deckendurchbruch uber Treppe

. Treppen-Symbol bearbeiten

NC-dxf-Ausgabe erstellen

WA

b 7

344m

344m

Dieser Treppentyp wird Gber 3 Punkte definiert. Den Treppenlauf legen w ir mit Hilfe der bestehenden
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Wande fest.

N

Gehen Sie in die Treppen-Attribute, um die Treppe in die passende Form zu bringen.

Andern Sie die Hohe der Treppe (1) auf Geschosshéhe beriicksichtigen
Mit den Werten n1 und n2 legen Sie die Anzahl der Stufen des An- und Austritts fest (2): n1=4 n2=

14
Die Breite &ndern w ir spater direkt im Grundriss.

B Treppen

Korstruktion Stufen und Lauf Einstellungen

Algemein =" n=[am g 1 0 ricksicht
Tt
Laufplatte \ﬁ‘_,l’r25+a= 0.6333m 06m||064n
O
; — _ ) Jﬂ
Treppen Geometrie = a=[0am =) 026n|[037n .
Darstellung von oben .L.- s=0.1667m =) 0.14n|[0.29 ] ’
'.
@ n=18 )|
@] ni=4 2 re=[1 |

0.92m E S0 % =
- ® &ﬂﬂﬂ&%

a8

T T

om Steigung/aufritt | 11/20

BIM Paramater Standard
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Unter Allgemeine Attribute kdnnen Sie die Darstellung der Treppe im Grundriss beeinflussen.
Mit einem Klick auf Laufplatte kdnnen Sie detaillierte Einstellungen zur Bauart der Treppe treffen: mit

oder ohne Laufplatte, mit oder ohne Wangen, Tritt- und Setzstufe, Material uvm.

AuRRerdem kdnnen Sie einstellen, dass die Wand darunter geschnitten w erden soll.

1 Teppen

Konstruktion [

gemen
I Laufplatie I A 01m p: 0.4m c: [0.3m I
Treppen Geometrie ‘verbindung zum Fubboden
3B
~

E: 02m

Nominale Erhebung om
'_|’4ﬂ Modell eroepen |
| — In selbern Geschoss | =
Mater il T Betors
[ |Podest als Decke ausfurren
[ JLaufplatte Dicke|0.15 m

Bestatigen Sie den Dialog mit OK.

]

Jetzt passen wir die Treppe direkt im Grundriss an die Breite an, durch einen Linksklick auf die Kante

der Treppen.
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B

6.7/30.0

18

™\ Knoten hinzufiigen

- ™ Linie zu Kreisbogen
g %
x

Deckendurchbruch erstellen

Im Obergeschoss muss noch der Deckendurchbruch erstelit w erden. Offnen Sie dazu die Geschoss-
und Gebéaudeverwaltung.
In der Spalte Status den Status des Obergeschoss von Aus auf Aktiv w echseln, und das Erdgeschoss
von Aus auf Sichtbar (mit der linken Maustaste klicken)

Geschoss- und Gebaudeverwaltung

b

3
2
1

Num..

UL

Name Hohe von Null

Dach 6m
1. Geschoss 3m
Erdgeschoss om

Geschossh...

3m
3m
3m

]
QQ

Status

Aktiv
Sichtbar

Level-Inkremen...
Om
Oom
om

O, | 4=  Liste der Gebaude

Parameter

2D+3D
Name

FF - Estrich

TS - Deckenoberkan

BS - Deckenunterkal

CE - Zwischendecke

LE - Schichtversatz

FN - Geschosshéthe

Flache kopierer

Dadurch wird das Obergeschoss aktiviert (denn dort befindet sich die Decke, die wir bearbeiten

w ollen) und das Erdgeschoss wird als sichtbares Geschoss eingeblendet.

210

100

5

210

<& weC
Belag: Flleson
= 507Tm*
28
1i75
0
oy
%is
402
H
Wohnen
Belag: Parkett
A= 5105m° i
1
.0
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Waéhlen Sie nun die Decke des Obergeschosses aus. Falls Sie die Wand statt der Decke ausw &hlen, da
diese Elemente Ubereinander liegen, kdnnen Sie mit dem Pfeil ein anderes Element w ahlen.

|

Decke (D2D:292)0m -  1/2 )

Decke (ID20:292) O m
Wand (ID2D:285)

hall KX YW

Wahlen Sie nun den Befehl Durchbruch erstellen aus dem Durchbruch Untermeni aus.

N DeckeID2D:292)0m ~ 4 1/2 )
'4
x
®
» Decke (292) [1/1] 53>
i Andem
Auswihlen

&f Attibute kopieren

A Zeichnen wie

o Loschen
Phase
Bearbeiten
iten aktive Schicht
I Durchbruch | Durchbruch erstellen I
Rucksprung/Vorsprung . Schichten hinzurugen
Fliesen D Durchbruch Uber mehrere Decken erzeugen

Profil eingeben

777 Neigung sndem
' Unterziige in der Platte 4
Prioritat 4
Variablen ’
Folie ’ -
/‘i _ Zeigein3D N

Zeichnen Sie nun den Durchbruich tber lhrer Stiege, mit den Werkzeugen im Men(, und bestéatigen
dann mit Enter.

Erste Schritte 2023



Konstruktion eines einfachen Gebaudes

56

)

\

/
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AN NN

Endergebnis in 3D...
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1.2.12. Gelander
Nun erstellen wir die Geléander fur die Treppe und den Balkon.
Balkon

Dazu gehen wir in das Obergeschoss.
Klicken Sie mit einem Linksklick auf das Gelander (1), und w &hlen das normale Gelander Tool aus (2).

Raumbuch und Fldchen  Bauaufnahnm
- - -
TiiT Gelander I 2 -

Gelander an der Treppe/Rampe erstellen

Gelander Layout bearbeiten
E&- Pfad bearbeiten
= =Y= Geteiltes Gelander
- [ | |
Links in den Attributen haben Sie die Moglichkeit zw ischen einigen voreingestellten Geléndern mit

Vorschau zu w ahlen.

Attribute L5

Sets
e Wietall Galander mit Staben 11

*<c Standard

. Standard_Glas

Es erscheint ein kleines Kreuz im Grundriss-Fenster, mit dme wir jetzt den Pfad des Gelanders
einzeichnen.

Um das Gelander aber nicht direkt auf der Kante zu platzieren, gehen wir im Meniiband auf Versatz
und geben als Wert 0,003 m ein. Dadurch wird die Referenzlinie des Gelanders verschoben.
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O|v

Zeichnen

Zeichnen Sie nun den Pfad ein, den Ihr Geléander haben soll und bestétigen Sie dann mit Enter.

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

L83 x

Versatz | Glatt  Einen Artikel auswahlen Beenden Abbrechen

Editor

-
-

4'.

NN

NI

i1

85

o

N\

J_
L
i
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Die Hohe muss jetzt noch dem Balkon angepasst w erden. Dafur gehen Sie in die Attribute, geben den
folgenden Wert fiir die Basishohe ein und bestétigen mit OK.

In den Attributen kdnnen Sie komplette Form, das Material, das Aussehen, etc. des Gelanders
verandern.

Gelander B

Raganerieran mit gleicher Auftailung

: B aufalen segmenten
DDer Anderung der Stabhdne folgen ale

Gelanderstibe Neberechnung Felder Pfad Segmerte bearbeiten

Im = 1 |1aTe
= saches Megenericran o

1 — = [om -

- 07 Baul Cojskte  ~ 1 |3 Keinste Frioitat v
== Bnfache Linie
Achsen darstellen

| Aaerr xR || i b
5] Handaut

Esluctars Hhe Handiauf von Boden bew. gewahiter Treope
[E] Stebe swischen Knoten

Trdividuell= Aufimhing

=] Stab senarat Anfang/Ende/Ecke

O Netie Pfasten rvischen Edoiosten

BIM Parameter

Metell Galarcler mit Sther: a1 JTm—
Zum Schluss haben wir noch allgemein den Balkon etw as vergoéR3ert.

Treppe

Fir das Gelander an den Treppen w echseln wir wieder in das Erdgeschoss.
Um das Geléander an der Treppe anzubringen gibt es zw ei Varianten.

1.: Direkt in den Treppen Attributen unter Gelénder.

2.: Unter Gelander auf Gelander auf Treppe.
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Treppen

= Allgemeine Attribute
Laufplatte

— Treppen Geometrie
[csncer]

~ Darstellung von

| —

< > |

Lk

[ emparameter | | Standard KD Cu ok Abbrechen

i E

Gelander Raumbuch und Flachen

M Geldander

Gelander auf Treppe 2

Gelander Layout bearbeiten

Pfad bearbeiten

AN

Gelander teilen

Wir verw enden die 2.Variante, w &hlen Gelander auf Treppe und klicken mit einem Linksklick einfach auf
die Seite der Treppe, an der ein Gelander angebracht w erden soll.
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Das Gelénder passt sich automatisch der Treppenform und Héhe an.

Ergebnis in 3D...

Erste Schritte 2023
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1.2.13. Raumbuch

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache des

Raumes. Neben der korrekten Flachen- und Volums Berechnung nach géangigen Normen w ie DIN 277

(bzw . ONORM B 1800) oder der Wohnflachenverordnung (WoFIV) zeigt sich das Raumbuch auch fiir
die Ausstattung der Raume verantw ortlich.

Unter der sogenannten Raumausstattung versteht ARCHIine den Fu3boden, Innenputz, Decken Belag
und die Sockelleisten.

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Raumbuchbefehl in der Toolleiste (1) und
anschlielend auf "Raumbuch tber Wande"(2).

H 1 4]

Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme  Goc

Z Am Plan platzieren
1 Raumbuch und Flachen Auswertung

ndividuelle Einstellungen

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den rechten, oberen Raum. Der Standart-Raumstempel
erscheint.
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Klicken Sie den Raumstempel an, und gehen in die Attribute, unter Textanordnung (1). Andern Sie
den Raumnamen auf WC (2). Einfach in den aktuellen Namen klicken und den gew tinschten Namen
eintippen (oder aber auch aus der vorhandenen Raum Namen Liste ausw ahlen).
Danach @ndern Sie den FuBbodenbelag aus einer Liste an Ausw ahlmdglichkeiten auf Fliesen (3).
Fiihren Sie Regenerieren (4) aus, um die Anderungen zu tibernehmen. Alle anderen Einstellungen
bleiben unveréndert.
B | Raumbuch 4 x |
2 Energie Zonen Zuweisung IE Regenerieren |i
— ~ Heating| Zone 6 v
1 1 # Raum Art
i) | s i} 2
- P~ 4 Raumname|sfwe | >
I Iﬂme_l
— - 1. Raum Art|_| 4825 ~
: \ | Nutzungsart| | (HIF 1) Wohnen und Aufenthalt v
st Bereich|_| Wohnung 1 =
{ N g Ausrichtung Innen v
I Umschiefungsart a, Ubsrdeckt und allssitg nvo... v
o % Raum Parameter
Brutiofische 4,61 m? HBeﬂulz
DIN277 Flache || 4.97 m? Benutz...
B Rauminhalt 1106 m>
(@DIN 277 Fensterflachen .09 m?
Oty . wC
L T it - Belag: Fliesen
Aligemeine Attribute A = 4 97 m2
Raumhthe '
I 1 Textanordnung I
Raumbeschriftung RohfuBboden Material . anstrich el
Raumausstatiung
20 Unei
Individueller Raumstempel
Raumbuch Rehenfolge
BIM Paramater Standard Ok Abbrachan

Wiederholen Sie die Schritte fiir die anderen Raume.
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1.2.14. Gelande

Als néachstes erstellen Sie die Umgebung lhres Gebaudes mit dem Geldndew erkzeug. Ein Geléande kann
aus Google Earth importiert w erden, von DXF/DWG Dateien oder aus Punktlisten lhres Geometers
erzeugt w erden. In unserem Fall erzeugen wir ein Gelande durch die freie Eingabe von Punkten. Im
Anschluss wird das Gelande in seine endgiiltige Form gebracht.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich Gelande (1) in der Toolleiste.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf den Befehl Erzeugen (2) und anschlieRend auf
Erstellen/Bearbeiten (3)

p:2 (1) Q
Geldnde | Gebaudemodel Punktwolke
- - -
R) Registration =
- L]
k Erzeugen 2 d ,ﬁ; Aus Datei Gffnen )
=
Plattform H] ::iii Erstellen won Geldnde nach Punkten 3
< Giralie ' Erstellen von Geldnde durch Konturlinien
B 7one hinzufigen L_,f Meue Ebenenlinie erstellen
1
I.. Hohe von Gelandepunkt dndem ‘_ MNeu platzieran
% Héhe won Geldnde &ndern o SChATttD
1 Schnitt
_% 3D Darstellung 1 Ansicht
' =] Layouts
fap: 30 Aufldsung &
:i Hihen Infarmation 4 5 Rendering
B Auszlige
/] Ebenenlinien bearbeiten ’ » I Hauptaruppe
\\ Bruchlinien '
.} Zusatze g

Ein Stift erscheint im Grundrissfenster.

Die Punkte setzen Sie in unserem Beispiel ohne Bezug zum Koordinatenursprung - also beliebig.
Positionieren Sie einen Punkt durch einen Klick mit der linken Maustaste, eine Dialog erscheint, in dem
die Hohe des Punkts eingegeben wird.
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ARCHLine XP

Hohe von Punkt od. Linie

von Zeichnung tbemehmen E Abbrechen

Geben Sie nachfolgende Punkte (ungeféhr) ein...

SHdn sizm SRAm
Sarm S
“a#m
ETm
ES
i
S
2T
7 ey
]
b
I
}(.'Mm ;2
. ahl
=l
I
R0 m R m
EN
" AR
30 s
Rt )] }..\n.sm L g m S

Nachdem alle Punkte angegeben w urden den Befehl mit rechter Maustaste oder ENTER beenden.
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Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Gelande Nachbearbeitung

Wie Sie dem 3D Modell deutlich entnehmen kdnnen, lauft das Gelande ohne Ricksicht durch unser
Gebéaude. Der notw endige Aushub w ird mit einer sogenannten Plattform bew erkstelligt. Dabei handelt
es sich um eine Flache innerhalb des Gelandes, die mit einem frei w ahlbaren Winkel zum Gelande
abgeboscht wird.

Gehen Sie dazu wieder auf Gelande (1), dann auf Plattform (2), und diese Hinzuflgen (3).

In diesem Meni haben Sie dann auch die Mdglichkeit die Kontur und das Material im Nachhinein zu
andern.

x| 1D <

Gelande | Gebaudemodel Punktwolke
- - -

e

. ¥ x Projekt Navigator
1 } Erzeugen .

=0X | ancichten @

I Plattform I 2 | @ Hinzufugen I 2

|
o a
< GStrake 4 S Matenal dndermn
Bl Zone hinzufugen Laschen Ik
x 8¢
I.. Hohe von Gelandepunkt andemn ] Kontur sndern
L—@ Héhe von Geldnde dndern bA Baschungswinkel Endem !
_,ﬁ_ 3D Darstellung \ A Baschungswinkel an einer Sgite andem
@3pk 30 Aufldsung | Arbeitsraumbreite andern b
‘® Hohen Information - £ Rendering
E Auszige
Ebenenlinien bearbeiten » BB Hauptaruppe
Bruchlinien -
W, Zusatze

Wahlen Sie das Gelénde, in dem Sie sie platzieren w ollen, und zeichnen Sie danach den ungeféhren
Umfang der Plattform ein. (Sie kdnnen die im Menlband gegebenen Werkzeuge verw enden)
Lassen Sie rechts von unserem Gebdude etw as platz, da dort dann das Nachbargebaude stehen wird.
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Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit Enter. Danach w erden Sie nach der Hohe gefragt, tippen Sie 0 (m) ein.
Tippen Sie unmittelbar danach den Béschungswinkel (bezogen auf die vertikale) von 45 (Grad) ein
und bestatigen Sie mit ENTER.

Nachbargebaude

Da unser Gebaude eigentliche eine Doppelhaushélfte ist, missen wir den restlihcen Teil des Gebaudes
auch noch darstellen.

Daflr gehen wir zuerst in die Geschoss und Geb&audeverw altung und Klicken auf Liste der Gebéaude.
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Geschoss- und Gebiudevernaltung n
caeeee 8= [mmemes ] o
HNu... Name Hohe von Null  Geschoss... Status SplitLevel H..  Parameter Name Hebung Varsatz
3 Dach 13m 3m Aus om FF - Estrich om
2 1. Stock 3Im wom Aus om TS - Deckenoberkants 02m
i Erdgeschoss om 3am Aletiv om Bearbeiten BS - Deckerunterkante o4m
CE - Zwischendecke om
LE - Schichtversatz om
FN - Geschosshihe 3m
‘Werte kopieren Einfiigen
A 4 - (NH)FF
+
F
(N+1)ES
FN (N+1)
S e
pe « (NLFF
A (N)
[ Gelsnde sichtbar Absolute Hehe
om I Ok I Abbrechen
£
Liste der Gebaude X
Name Farameter
[+] alle Gebsude darstellen
——

Legen ein neues Geb&ude an und vergeben einen Namen und bestatigen mit OK.
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Mewes Gebiude > ‘

Name |2.H{:Jﬁe] ]

sttrechen

Klicken Sie auf Aktualisieren, und bestatigen mit OK.

Anschlieend gehen wir in das Erdgeschoss des ersten Gebaudes und ziehen einen Rahmen Uber das
gesamte Projekt. Danach kopiere ich es in die zw eite Gebaudehafte.

3 g8

o
2

E 3

fut
=|
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8

Werschieben

Werschieben mit neuem Einfugepunkt ..

Verschieben und Kopieren mit neuem Einfligepunkt ...

o &

Mehrere Kopien innerhalb eines Abstand

[e]
k'

Mehrere Kopien mit Abstand zwischen den Elementen

PEN

Drehen mit neuem Drehmittelpunkt ..

—
&

Drehen und Kopieren mit neuem Drehmittelpunkt .
90° drehen gegen den Uhrzeigersinn
90° drehen im Uhrzeigersinn

Um 180 Grad drehen

POV D

Spiegeln
Alh Spiegeln und Kopieren

T Werschieben in ein anderes Geschoss
e

m Kopieren in ein anderes Geschoss

T In anderes Gebaude verschieben

1 In anderes Gebaude kopieren I

Zuerst w dhlen Sie einen Einfiigepunkt aus, anschlieRend w echseln Sie in das Erdgeschoss des 2.
Gebaudes (w ahlen Sie den Grundriss im Projektnavigator aus) und Figen dort den Grundriss ein.
Als nachsten Schritt Makieren Sie wieder das gesamte Projekt und spiegeln dieses.

Verschieben

Werschieben mit neuem Einfugepunkt ...
Verschieben und Kopieren mit neuem Einfugepunkt

: Mehrere Kopien innerhalb eines Abstand

Mehrere Kopien mit Abstand zwischen den Elementen
Drehen mit neuem Drehmittel punkt ...

Drehen und Kopieren mit neuem Drehmittelpunkt ...
90 drehen gegen den Uhrzeigersinn

90° drehen im Uhrzeigersinn

Um 180 Grad drehen

Spiegeln I

Spiegeln und Kopieren
Verschieben in ein anderes Geschoss

Kopieren in ein anderes Geschoss

In anderes Gebaude verschieben
In anderes Gebaude kopieren

Waéhlen Sie die Zwischenw and als Spiegelachse aus und bestétigen mit Enter.

AnschlieBend muss der Dachverschnitt und das Gelande noch mittels Versatz angepasst w erden.
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Ergebnisin 3D...

B&aume und AulRendekoration kdnnen Sie w enn gew Unscht als Objekte hinzufiigen. Wandoberflachen
kdnnen Sie entw eder in den Wandattributen oder als Dekoration &ndern, indem Sie das Material aus
dem Designcenter einfach auf das Model ziehen.

Ist die Bearbeitung des Geléandes erstmals abgeschlossen, empfiehlt es sich das Gelande im Grundriss
auszublenden.

Offnen Sie dazu die Geschoss- und Gebaudeverwaltung und deaktivieren Sie die Option Gelande
sichtbar (links unten). Bestatigen Sie mit Ok. Danach w ird das Geléande nur mehr in 3D dargestelit.

Fur die w eitere Bearbeitung Schalten w ir ebenfalls das 2. Gebaude aus.
Dies kénnen Sie in der Liste der Gebaude machen. Achtung!: Die Sichtbarkeit des Gelandes und der
Gebaude, muss fir jedes Gebaude separat eingestellt w erden.

Liste der Gebiude X
Gebiude bearbaiten [

Name Parameter

2.Halfte Bearbeiten

Abbrechen

Erste Schritte 2023
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72 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.14.1. Vermalung

ARCHiine bietet zahlreiche Befehle fiir eine rasche VermaRung lhrer Plane. In unserem Fall w ollen w ir

uns die Automatische WandvermafRung néher ansehen.

Gehen Sie im Meniiband auf VermaRung, und w ahlen unter Architektonische Elemente die

automatische WandvermaBung.

ﬂ &5 Hohenvert

Architektonische Elemente

-

Alle Wande

1
El

[T

automatische WandvermaBung

Fenster

Tur

o b
3 o .':ﬁ.

oL
-

Léschen

&

RaurmvermaBung
m? FlachenvermaBung

ij Triangulation

i ] Flache in Rechtecke aufteilen

1.2

i Schnittvert

Im darauf folgenden Dialog kdnnen Sie nun aus den zahlreichen VermaBungsarten ausw ahlen, deren
Reihenfolge festlegen und w eitere Parameter hinsichtlich der VermafRung von Schichten bzw . Turen/

Fenster definieren.
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Autornatizche Einstellungen fr die Wandbermalung

moee Length dimension style
[ Baarberten ~

Baarbeiten Kein Set b

Hinzufiigen Léschen

[~ automatische VermaPung ok

Legen Sie die Reihenfolge der VermaRungsarten w ie folgt fest.

Erste Schritte 2023
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Autornatische Wandvermaliung ﬂ

Yermalungsart:

Innerwande mit Offnungen A
Innenwands mit Offnungsachsenabstanden

Aufenwande mit Offungsweite

Auflenwande mit Offungen Achsenabstande

Aufenwande, Gesamtabmessung

Brisstung iy v ZLLELLLLLLL
I Hinzufligen |I
Befehle zum Ausflihren: {von innen nach auBen)
1t MJ\ 'z
*_ 34 29 3
x (] a4 PI0OS ; 12 0804 1 ;05 11 p3
- L) PO MR, w0 g s L um e
[CJwandmitte vermaten L a7 P12 4 12, 19 08, 14
[[] ative ésichtbare) Schicht vermalen L ar L 298 T
L 21 L L i
[Jwandmake ignorieren Putz . w08 ,
MaBanstelungan fir Tur- / Fensterrahman und Wandendpurikte |Lph0g Bho
Hinweis: Offungsvermalung kann brutto, netio oder lichtes MaB sain
Ok Abbrechen
4
Autornatische Wandvermallung n
w7

Befehle zum Ausfilbren: (von innen nach auben)

Iwaﬂdab ﬁ\ VEZ
[E] 34 P09, 12 (0801 1 ;08 11 §F
| | x i BO, e, e W A | uE gy
[ Iwandmiti vermaben L 37 Q12 g 12 | 19 08, 14
[ aktive (sichthare) Schicht vermalien L ar L8 298 | 188
[[Jwandschichten vermaten . . ) o .
[Clwandmake igncrieren Putz . s .
Malainstellungen flr Tur- / Fensterrahmen und Wandendpunikte Lph0g LphO,

Hirmweis: Offrungsvermalung kann brutto, netto oder lichtes MaB sein

Bestatigen Sie mit Ok.
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Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber das Erdgeschoss auf (durch Angabe zw eier Eckpunkte mit
einem einfachen Linksklick)

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.

Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten Mal3kette an der gew tinschten Stelle liegt. Setzen
Sie die VermaRung mit einem Linksklick ab.

— - e o i
g 'Z/ St
i
|
il
e
o |
A dHl
8 T .
&
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g
L i
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- =
7
i
| B
o 22
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i
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ri 0 |
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1.2.15. Schnitt erstellen

Bisher haben w ir unser Gebaude nur im Grundriss oder im 3D Modell betrachtet. Im folgenden Kapitel
beschéftigen wir uns mit dem Herstellen eines automatischen Schnitts.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Dokumentation - Schnitt im Men(.

Datei o [ & X AL 7 %A 1=

Virtuelle Einrichtung

Erste Schritte 2023
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o M

Schnitt

Ansicht nach Ebene

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Wi

” Abischnitt Einstallungen

4T Schnitt

1]]1 segmentierter Abschnitt

] [:""l"-:] Horzontalschnitt

@ Abschnitt Schnappschuss

B Gelandeabschnitt

Im darauf folgenden Schnitt Dialog die Einstellungen w ie unten abgebildet vornehmen ... (sollte so

voreingestellt sein)

Schnitt n
Parameter Korstante / Formel ~
2 Darstellung in 20
Folie |99 Schnitfbrung |
Farbe ——
Linkentyp ! Strichpurktierte
Linienstarke 1 0 mm
Prioritat Gkleirste Prioritat
AF s »
Tent St Arial 200 ~

AN (@) Marker auf Schnittiinie
A (MYMarker neben Schnittinie
Links sichtbar
Rechts sichtbar
Andere Seite sichtbar

% 3D Darstellung
Darstelungsmodus

In allen Geschossen sichtbar (More precisely i...

Section upper limit (relative o project zero) .U m

Section lower limit (relative to project zero) om
Abschiu®
[Jschnitt Tiefe 1m
Aktivieren Sie Rasterlnien
Schnitt an Schnittlinie begrenzen ||
Hohenschichtlinien im Schinitt sichtbar B
Marker am Ende der Hohenschichtlinien Bearbeiten
F\:I';I'P das Symbols I_T‘-'Fl mm
Stil fir Hihenschichtlinien | Sat der Schnittline verweden
Stil der Hohenlinien Texte I
Schraffur Schnitt
alle Objekte verbergen
Schnittinienstarke an Elemente auweisen Bearbeiten
Schnittinien Starke 0 mm
% Marker Attribute v
[ o ] [ sbrechen
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Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok.

Zeichnen Sie die Schnittfiihrung im Grundriss ungeféahr laut Bild. Halten Sie nach Eingabe des ersten

Punkt die SHIFT Taste gedrickt um die Richtung zu fixieren.
Nachdem Sie den zw eiten Punkt der Schnittlinie mit Linksklick definiert haben kénnen Sie die
Blickrichtung festlegen.

19

14.75

17 97

mazsl
t

§‘m
6.32

6.00
3.38
5.08

IEE RS R

|

75 62,100 100 |

%
A

13.08

13.08

>\

o

Wohnen
Balag: Farkeit
A= B10BME .r =
At
TR0
e rT'
100 Dt
210
100 || g
240
i == 461 m 2707 | BN - 4
o | | — —_
=
.3.5 ﬁa 7 9& Lo
[ | R 1 —4
= = =
3T 88 8%
|m 1.04 1;01 3.08 1% 2.00 |
LI} 1 a1 T 11 T
48] 1.00 450 1.00 | 1.00 | 1.00 [60[39 97 |64 |
P gqe t t 210 T 240 T240 0 ¢ 228
1.50 1[ 4.00 1[ 200 1[
| 7.50 }

Bew egen Sie die Maus nach unten und bestéatigen Sie mit der linken Maustaste.

ARCHLine 2023 6ffnet den Schnitt in einem neuen Fenster.

14.73
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Zw ei unsaubere Stellen fallen uns dabei sofort auf, die wir unmittelbar in dem neuen Schnitt Fenster
bereinigen kdnnen.

AulRenwand an Fu3pfetten Unterkante anpassen

Die FuBpfette liegt in der Wand. Gehen Sie wieder in den Grundriss, und andern die Héhe des Daches
auf 0.6 Meter (Attribute Wert A)

Falls sie Schraffuren im Schnitt nicht mehr angezeigt w erden, aktualisieren Sie das Projekt mit dem 3D-
Hammer.

Gehen Sie bei der zw eiten Gebaude ebenfalls so vor.

Bestatigen Sie mit Ok.

Endergebnis im Schnitt...

1.2.15.1. Schnittvermal3ung

Fur die VermaRung der Hohen im Schnitt bietet sich der Befehl Schnittvermal3ung an.
Diesen finden Sie in der Menuleiste unter VermaBung - Schnittvermalung
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Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente Dokumentation HKLS ITC
nta E & HohenvermaBung im Grundriss 6\ & @ - é

3l —_ — —

Architektonische Elemente |+ gchnittvermaBung Kreisbogen  Winkel Schrank  Schalter/Dosen  Wandlampen
- 9 - - - - -

Allgemeine Vermabung InnenvermaBungen

Den darauf folgenden Hinw eis mit Ok bestatigen.
Der erste Punkt der Vermaung wird als 0,00 Punkt gesetzt. In unserem Fall ist der 0,00 Punkt bei

der Oberkante des Fu3bodens.
Der zw eite Punkte wird ebenfalls auf der FuRboden Oberkante festgelegt (da wir auch diese Hohe

vermal3en wollen).
EW

Platzieren Sie im néchsten Schritt (3) die erste Hohen Kote.
.ﬁ’f" |Am nachsten Schnittpunkt]
|

/

BN S S S S S S A (/ 4
/////////////////////////_,

Fahren Sie mit w eiteren Punkten fort. Alle w eiteren VermafRungen w erden dabei tibereinander platziert.

2000

1.2.16. Bringen Sie das Haus zu Papier

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung lhrer Plane dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte
v’ Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

v’ Ein oder mehrere Zeichnungen

v’ Beschriftungen und Legenden
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v’ Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten. Sie kdnnen innerhalb einer Layout Zeichnung mehrere
Blatter erstellen.

Im Drucklayout kdnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die auch im Projekt
enthalten sind. Mochten Sie bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so missen diese
als Zeichnungen und/oder Geschosse vorhanden sein. Kommen w ir nun zu den Vorbereitungen des
Layouts ...

Ansichten erstellen
Aktuell besteht unser Projekt aus einem Schnitt, einer Grundriss Datei und einer 3D Ansicht.
Fiir unser Drucklayout benétigen wir noch 4 Ansichten unseres Projekts (Nord, Siid, Ost und West)

Ansichten kénnen grundsatzlich auf 2 Arten erstellt w erden: als "normale” 3D Ansicht oder aber auch
als Schnitt.
Wir verw enden die normalen 3D Ansichten. Diese finden Sie im Dokumentationsreiter.

AL 2 % *i -l e +;v Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente VermaBung Dokumentation HKLS ImC
. A @ e 25 - —
= Fo E B: % ® :
Ansicht nach Ebene | Wandansicht ~ Callout  Planvergleich  Schmappschuss  Bauteilliste  Marker  Auswertungen  Handskizze  Mood Board Modell in Foto

1] Honeneinstellungen Dokumentation Virtuelle Einrichtung

rdgeschoss (0mj) * | Schnitt 0 [Beschleunigt] * | B-B Schnitt 0 [Vektoriell] * \
Ostansicht >
Ostansich ErsteSchritte2023 - 2D+30 - Erdgeschass (0 m) *

Nordansicht

Westansicht

Sudansicht
[75] Neue Hone -
T 1
@ Hohensymbol erstellen By 100 +
! S0, 1B, 1 1%L, 109, 28,

Zuerst mussen die Ansichten noch wie folgt eingestellt w erden.

Ansicht nach Ebene Wandansicht Cal

- - bl

” Haheneinstellungen

jeschoss |
Ostansicht

Mordansicht
Westansicht
Sldansicht
|| F} MNeue Hohe

@- Héhensymbol erstellen
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Ansicht n

Parameter Konstanta / Formel
2 Darstellung in 2D
Fole * _Folie: 1 v
Farbe | ——
Linientyp Einfache Linie v
Linienstarke 0 mm >
Prioritat 8kleinste Prioritat >
Text Stil Arial 200 [
In allen Geschossen sichtbar (More precisely in F... [
# 3D Darstellung
Darstellungsmodus Wektoriell [+]
Renderart Entfarne verdeckte Kanten |~
Ansicht Obergrenze om
Ansicht Untergrenze Om
Elevationsberaich. Tiefe: 1m
Diahinter liegende Elements in einer Farbe da...
Aktivieren Sie Rasterlinien
Teilansicht - Zeigt die Unterteilung zwischen de...
Ebene-anmerkungslinien sind sichibar
Marker am Ende der Hohenschidhtlinien Bearbeiten
Breite des Symbols 250 mm
Stil fur Hahenschichtlinien Set der Schnittline verwedan
Stil der Hohenlinien Texte
Alle Cbjekte verbergen
Schnittinienstarke an Elements zuweisen Bearbeiten
Schnittlinien Starke 0 mm
Elevation symbal Elewation_S
| ok | Abbrechen

Bestatigen Sie mit OK.

Durch einfaches Klicken auf Ostansicht wird die Ansicht erstellt. Die Ansicht mit einem Marker im GR
wird erzeugt, und in einem neuen Fenster gedffnet.
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o

Erstellen Sie so auch alle Ubrigen Ansichten.

1.2.16.1. Drucklayout

Bevor Sie ein Drucklayout erstellen empfehlen wir lhr Projekt zu speichern.

Klicken Sie dazu auf das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w ahlen Sie den
Befehl Projekt Speichern aus dem Datei Meni. Sollten Sie das Projekt noch nicht gespeichert
haben, w erden Sie nun zur Eingabe des Namen und Speicherort des Projekts aufgefordert.

Waéhlen Sie nun den Befehl Neues Drucklayout unter Dokumentation im Menii aus.

B O o =

Drucklayout Schnitt Ansicht nach Ebene Wandansicht
- L 4 - -
L]
Meuer Druckl ayout
=
B Drag and drop aus Project Navigator
Teil auf den Drucklayout kopieren

Kopieren Sie das Teil per Rechteck in das Plotlayout

Im darauf folgenden Dialog treffen Sie folgende Einstellungen ...
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Papiereinstellung

Format IS0 AD 841x1188 mm b

Anzahl der Belaege in Spalten, Zeilen
Breite 1188 Spalten |1

Hihe 841 Zeilen |1

Hame des Plotlayouts (A-): 0oL
Format

EI O Hochgestellt

(@ Quergestellt

Rander

ox o

I

[] stempelplatzierung darstellen

German1 | GermanZ

Ok Abbrechen

Bestétigen Sie danach mit Ok.
Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster.

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und nach per Drag & Drop in das
Layout Fenster, w dhlen Sie den MaRstab aus (1:100) und platzieren den Zeichnungsinhalt.
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\ER
p3

i

= 311

Einrgichplan

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tinschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch
verschieben und ausrichten. Um den Maf3stab nachtréaglich zu &ndern - klicken Sie doppelt auf die
jew eilige Gruppe (od. rechte Maustaste > Andern). Im Layout kénnen alle Funktionen w ie in der
Konstruktion benutzt w erden. Platzieren Sie also auch Texte, zeichnen Linien, figen Bilder und
Plankopfe ein oder verwenden 2D Details. Beachten Sie dabei, dass das Layout im Ma3stab ist.
Die Grof3en der normalen Werkzeuge sind dem anzupassen.

Die Inhalte Ihres Druck Layouts sind mit dem Projekt verkniipft. Anderungen an den Zeichnungen
w erden normalerw eise automatisch durch klicken auf dei Zeichnungen im Layout aktualisiert, oder Sie
kdnnen mit dem Befehl Layout aktualisieren (1) ins Layout ibernommen w erden.

B O =

Drucklayout Schnitt  Ansicht nach Ebene  Wandansicht

Neuer Drucklayout

Drag and drop aus Project Navigator

5 i ED

Teil auf den Drucklayout k

Kopieren Sie das Teil per Rechteck in das Plotiayout
fo)  Auf den Drucklayout kopieren
]  Anderes Projekt

Nach Einfugen bearbeiten

Planvoriage Offnen

Plankopf und Planrahmen w erden meist als vorgefertigte Gruppen platziert.
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Selbstverstandlich kdnnen Sie eigene Gruppen kreieren und verw enden, oder Sie verw enden unsere
vordefinierten Planvorlagen. (Kénnen Sie ausw dhlen beim Layout erstellen, siehe oben)

"sbd  Planvorlage Ausfullen/Andern \

EE Layoutstempel erstellen »| =9, Variablen

— £ N =, nheuer Layoutstempe
mg Sichtbarkeit der Elemente beim Drucken Y@ ) '

F2 Aktualisieren alle Layouts

"
g Projektparameter aktualisieren
-

B Lavout duplizieren

— T

So kénnte das fertig drucklayout aussehen:

E.\ - L
kg o
o
o |

B8 }j Einreichplan
- *

1.2.16.2. Drucken

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.
Waéhlen Sie dazu den Befehl Drucken (1) im Meni aus.

Datei P [ B ¢ 5 AS 7 X o] 1= > Bearveiten  Ansicht Architektonische Elemente  Interieu 2D Elemente  VermaBung Dokumentation HKLS  ITC
) 4 o A = o ]
i | D el = ‘e i =i
Drucken | Druckiayout | Schnitt  Ansicht nach Ebene  Wandansicht Planvergleich  Schnappschuss  Bauteillite ~ Marker  Auswertungen  Handskizze ~ Mood Board  Modell in Foto
drucken | Druckiayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung

Der Plotterdialog w ird gedffnet...
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Drucker
Ausgabe als PDF

PapiergraBe 1188 X 841 mm
Druckbarer Bereich 1188 x 841 mm
Datei

Druckeinstellungen

OriginalgroBe 150 AD 841x1188 mm ~
1188  |mm 841 m
Quelle Quergestellt ~

["rapiergraBe optimieren
Druckbereich

(@ Gesamte Zeichnung
(O Aktuelle Ansicht

() Ausschnitt drucken

Ausschnitt drucken

(O Druckbarer Bereich

1188 x 841
Versatz
X 20.7 mm
Y 20.2 mm
[ zentrieren
Kein Set

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Erforderliche Grofie 1146 x 800 mm
Druckbare GroBe 1146 x 800 mm
Farbe
(O Graustufen

() Alles in Schwarz drucken
(@ Eigene Einstellungen
Farbe => Stift

[JAlle Texte sehwarz drucken

[ sichtbares Geschoss in Graustufen

Zeichnung drehen

@ Quergestellt

(O Hochgestellt

[ Auf den Kopf gestellt

-

Skalierung:

@ Skalie 1

(O Eigene Einstellungen  1: 1.0

[Ciinienstarke skaliert
[ Linienstarke einfaus

[[JHalbton durch diinne Linien ersetzen

Vorschau

Abbrechen Verwenden

Stellen Sie den Drucker, das Blattformat, die Ausrichtung und den Skalierungsfaktor ein. (w enn Sie aus

dem Drucklayout drucken, stellen Sie beim Skalierungsfaktor 1:1 ein)

Weiters ist darauf zu achten, dass das Layout auf das zuvor eingestelite Papierformat passt. Unter

Eigenschaften kdnnen Sie bei Bedarf die Druckereinstellungen neu definieren.

1.3. Weitere Lernhilfen

Sie haben die Erste Schritte erfolgreich absolviert und méchten mehr erfahren?

Schopfen Sie aus folgenden Online Resourcen ...

YouTube Kanal

Webinars und hilfreiche Tips
http:/lyoutube.com/user/itconceptgmbh

ITC Support Team
+43 7262 58800 13
support@it-concept.at
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