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3 Einfihrung

1 Erste Schritte
1.1 Einfdhrung

Um lhnen einen schnellen Einstieg in ARCHLine 2020 zu ermdglichen, haben wir firr Sie dieses kleine Ubungsbeispiel
zusammengestellt. Hier wird Ihnen gezeigt w ie Sie in kiirzester Zeit ein komplettes Projekt zeichnen und verw alten kénnen.

Dieses Beispiel ,Erste Schritte" beschreibt natrlich nur einen Bruchteil der Moglichkeiten, die lhnen ARCHLine 2020 bietet.
Erw eiterte Ubungsbeispiele finden Sie in unseren w eiterfiihrenden Dokumentationen, Tutorials und im Handbuch. Hier w erden
auch spezielle Funktionen w ie Bauaufnahme, Fotogrammetrie, Gelandeerstellung und Visualisierung detailliert behandelt.

Landerspezifische Enstellungen

ARCHLine 2020 w ird mit 2 unterschiedlichen Standards (Osterreich, Deutschland) ausgeliefert. Bei der Installation kdnnen Sie
eines der Lander w ahlen. Die Standards unterscheiden sich in erster Linie bei den Wandaufbauten, Tir- und Fenster Standards.

111 Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Microsoft® Window s® 7 / 8 / 8.1 (64-Bit)

Microsoft® Window s® Vista (64-Bit) *

Microsoft® Window s® 10 (64-Bit)

Browser Internet Explorer 7.0 (oder hoher)

CPU Intel® Core™ i7 oder vergleichbare AMD CPU mit SSE2-Technologie
ARCHLine 2020 nutzt fir einige Aufgaben mehrere Cores (Darstellung, Rendering,
Vektorielle 3D Berechnung)

Arbeitsspeicher 6 GB RAM oder hoéher

Monitor 1.680x1050 oder hoher mit True-Color (32-bit Farbtiefe)

Grafikkarte DirectX® 9.0 / DirectX® 11.0 / OpenGL 2.0 oder hdher féahig
512 MB Video-RAM oder mehr wird empfohlen
Folgende Grafikkarten w erden nicht empfohlen: AMD FireGL Modelle, NVIDIA Quadro
Modelle und integrierte On-Board Grafikkarten (z.B. Intel HD Graphics)

Festplatte 10 GB freie Festplattenkapazitat

Maus

3 Tasten Maus mit Mausrad

Konnektivitat Internetverbindung zur Registrierung/Aktivierung der Lizenz und zum Dow nload von

automatischen Updates oder sonstigen Komponenten (z.B. Google 3D Warehouse)

*Funktioniert mit ARCHLine 2020, ist aber vom Hersteller und uns nicht getestet worden. Sollten damit
Probleme auftreten, ist eine Lésungsfindung schwierig bis unmdglich, dadiese Betriebssysteme beiuns im
Support nicht vorhanden sind, um mdgliche Probleme nachzustellen.

Die Window s Home Versionen und Window s XP w erden offiziell nicht unterstutzt.

© 2020 IT-Concept



11.2

113

Die ARCHIline Oberflache

In dieser Abbildung finden Sie die Bezeichnungen fiir die verschiedenen Bereiche und Funktionen
der Oberflache von ARCHLine 2020.
Die Oberflache ist flexibel und kann an lhre Bedurfnisse angepasst w erden.

P B EHED) XU 7 X o 71> 7 47 o [searbeitn  ansicht | Architektonische Elemente _Interieur 20 Elemente _ VermaBung _Dokumentation _ MEp 11 | 4
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Atrbute | Wand 5 gearbeiten - Tar  Fenster Fassadensystem | Saule Balken Decke Dach Decke  Treppe Rampe Gelander  Raumbuchund Flachen Bauaufnahme  Google Maps integration  Gelsnde Punktwolke

Attribute Wand Offnung Struktur Treppe Raumbuch Gelande Punktwolke

Design Cer 3 8 x ‘Grundriss - 2D+3D - Erdgeschoss (0 m) * -ox| Ansicht 1 [Beschleunigt] *

% Elektro-Installationen
% Fenster

=) 5 i
» g
5 : % Massivdecke
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el ndener Zustand Alle - 2 bl = - —120 - - || Warte auf Anweisungen. 6
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(1) Menu (4) Koordinaten
(2) Symbolleisten (5) 3D Navibarerw eiterung
(3) Toolbox | Design Center | Attribute (6) Navibar

Allgemeine Bedienungshinweise

Die Bedienung von ARCHIine funktioniert per Maus und Tastatur.

Mit der Maus kdnnen alle Befehle der Oberflache mit einem linken Klick aktiviert w erden.

Mit der rechten Maustaste stehen bei verschiedenen Befehlen noch w eitere Moglichkeiten zur Verfligung.

Ein Grof3teil der in der Oberflache zugénglichen Befehle kdnnen mit einem Tastaturkirzel versehen w erden.
Die Tasten SHIFT, STRG und TAB/F5 beinhalten spezielle Funktionen fir die Konstruktion.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHIine ist jene verfligbare Flache, in der Sie lhre Projekte zeichnen kdnnen. Die Zeichenflache ist in
Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D Fenster, Schnitte, Animationsvorschau und
Layouts. Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster, das Sie jederzeit w echseln kénnen. Sind mehrere Arbeitsbereiche /

Fenster auf einmal sichtbar wird das aktive Fenster farbig hervorgehoben.
Andere Fenster kdnnen Sie aktivieren mit...

v' einem Linksklick in die gew Ginschte Zeichnung

v' Uber den Projektnavigator

Vollbild Modus
mit F2 Taste ein- bzw . ausschalten

Aktives Fenster vergrofRern

Dabei wird das aktive Fenster vergroRRert dargestellt, alle anderen, inaktiven Fenster w erden dabei in ein oder zw ei Spalten

aufgeteilt angeordnet.
Den Befehl Aktives Fenster vergroRern finden Sie in der Navibar (lcon rechts unten) / im Meni - Fenster




5 Einfihrung

@ ARCHLineXP 2020 s ) Fertigpro
- e r
atei P &0 Y [C1ef # % & =1 == o = ,{~ Beabeiten ansicht | Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente  VermaBung  Dokumentaion  MEP  ITC
7 — — .

P22 =1 wandverbindung * Jur] 0 s N« & 4 H] 4] xQ
Atiibute | Wand 5 pearpeiten - Tar  Fenster Fassadensystem | Saule Balken Decke Dach Decke | Treppe Rampe Gelander = Raumbuch und Flachen  Bauaufnahme | Google Maps Integration  Gelande Punktwolke
Attribute Wand Gffnung Struktur Treppe Raumbuch Gelande Punktwolke
Design Center 2 x Ansicht 1 [Beschleunigt] * —OX | Nord Ansicht [Vektorie West Ansicht [Vektoriel | Projekt Navigator R x

/\ T T,

instalatior

‘Architektonische Hemente

MHO==

o sents s v geve KRS

& Vollbid Y

Attribute | Design Center

g . SV . . . R —

Navigieren

Die Navigation erfolgt in ARCHLine 2020 ausschlieBlich mit der Maus.

Weitere Bedienungshinweise

1. Rechter Mausklick -> Offnet das PopUp Menii des ausgew &hlten Elements

2. STRG + Linker Mausklick > Ldscht das ausgew ahlte Eement

3. SHIFT + Linker Mausklick > Wahit die angeklickten Hemente aus

4. STRG + Linker Mausklick auf Befehl in der Toolbox/Touch Menii > Wahit alle gleichen Eemente aus

Durch Drehen des Mausrads kdnnen Sie rein und raus zoomen.
Um Stufenlos rein und raus zu zoomen, dricken Sie SHIFT + Rechte Maustaste und bew egen Sie die Maus nach vorne/hinten.

Halten Sie das Mausrad gedriickt um den Zeichnungsausschnitt zu verschieben.

Im 3D Fenster kénnen Sie beimgleichzeitigen Driicken der SHIFT Taste und des Mausrad Ihr Modell mit der Maus rotieren.
Durch Driicken der Pfeiltasten bew egen Sie ebenfalls das 3D Modell.
Durch dricken des Mausrades, kdnnen Sle |h 3D-Modell bew egen.

Navigieren mit der Navibar

Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen. Rotieren) auch noch zahlreiche
Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Moglichkeiten der Navibar unterscheiden sich nach 2D und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar w erden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen — w ie Zoomen, Schw enken oder Drehen —

mit gedriickter Maustaste ausfuhren.
Wenn Sie bspw . Zoomen, Schw enken oder Drehen mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl, halten die

Maustaste gedriickt und bew egen dabei die Maus.

2D Navibar
Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt sich die Navibar w ie folgt dar.

© 2020 IT-Concept
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3D Navibar

Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar mit zusétzlichen Befehlen
erganzt. Diese zw eite Gruppe enthélt nutzliche Befehle fur die Einrichtung der Ansicht des 3D Modells
als Perspektive, im Gehen Modus oder aber auch Befehle zum Veréndern des Darstellungsmodus w ie
bspw . Schatten, mit Materialien etc.

Navibar verschieben
Im Gegensatz zu friiheren Versionen ist die Position der Navibar unabhéngig vom aktiven
Fenster und kann frei bew egt w erden. Die Navibar bew egen Sie in dem Sie bei gedriickter
linker Maustaste Uiber dem rechten oberen Icon der Navibar die Maus bew egen. Um die Navibar
abzusetzen, lassen Sie einfach die Maustaste los. T
=
F1 Hilfe

ARCHLine 2020 enthalt eine kontextsensitive Hilfe, die lhnen das Arbeiten w esentlich erleichtert. Zeichnen Sie z.B. eine Wand
und driicken Sie die F1 Taste der Tastatur. Sie erhalten automatisch zur gew ahlten Funktion eine Beschreibung.

Die Online-Hilfe

Um die Online-Hilfe zu verw enden bendétigen Sie jedoch eine funktionierende Internet Verbindung. Diese Online-Hilfe wird von
uns immer auf aktuellem Stand gehalten, w enn sich im Programm Neuerungen oder Anderungen ergeben (durch Updates zum
Beispiel).
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1.2 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Anhand eines einfachen Beispiels zeigen wir lhnen, w ie Sie ein simples Geb&aude mit allen w esentlichen Eementen w ie Fenster,
Turen, Treppen, Geschosse, Objekte samt dazu gehdrigem Geléande konstruieren und am Ende ausdrucken. Das Endergebnis

wird in etw a so aussehen

Los geht’'s!

Sobald Sie ARCHLine 2020 starten erscheint folgende Dialogbox:
Klicken Sie auf den Button Neues Projekt.

MNeues Projekt erzeugen oder bestehendes 6ffnen u
o
e ARCH|INE.X% HOO®
NEUES PROJEKT Suche...
PROJEKT OFFNEN Erste Schritte Video
BEENDEN Demo Projekte
Symbol / Liste

FAVORITEN

Scholtz_Gabor_E- elata_nova_FINAL_Surrounding

Invest_Bp_2018.pro

Erste Schritte
2020_Fertig.pro

© 2020 IT-Concept



1.2.1 Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen kdnnen allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von ARCHLine 2020
verandert w erden.

Die Grundeinstellungen sind ausschlie3lich tber die Statusleiste oder iber Meni - Datei erreichbar und w erden in einer
Ubersichtlichen Form direkt eingeblendet. Klicken Sie auf den ersten Button (Zahnrad Icon) in der Statusleiste um die
Grundeinstellungen zu 6ffnen.

I

|r§$Erdges:hoss - |".‘ |):' '|I5tair - |. '|A v|+/* Ii.|n’n v|

YA

Stellen Sie im Bereich Einheiten und Winkel (1) die Einheit der Langeneingabe auf mfur Meter (2)
(In dieser Dokumentation wird als MaRReinheit Meter verw endet. Sie kdnnen die MaReinheit natirlich auch frei w ahlen).
Bestatigen Sie lhre Engaben mit Beenden. (3)

o Grafik
I [*] Speichern und Offnen I 1 % *Einheit
[, Einheiten und Winke! ILange n | 2 b
= = Genauigkeit 0,123 w
= DI.JJe_ktfar?g e Zeichnungsspezifische Einheit mm ~ |
“w  Cursor and Marker Wahlen Sie die zeichnungsspezifische Mafeinheit, (Zeichenhihe, MarkergréBe usw.)
™ Benutzeroberflache Genauigkeit 0.1 e
= Flachen Einheit [m3] W
&? Element Einstellungen
Genauigkeit 0,12 ~ |
[] Eingabe: Komma (,) als Dezimalzeichen
VermaBung: Komma () als Dezimalzeichen System Voreinstellung |~
% *Neigung
Winkel Dezimalgrad w
Genauigkeit D1 v
Richtung Gegen Uhrzeigersinn |
[] +werte nach Links
F3

% Projektbezogene Einstellungen

Einstellungen mit einem * davar werden nur im aktiven Projekt gespeichert,

Alle anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte.

Beenden I
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1.2.2 AulRRenwande

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wand Symbol (1) um die Attribute (2) der Wand festzulegen.

.
c=id |71 wandverbindung - IE m

'u'l.'zlnd ﬁ Roarbioiton. -+ T£]r Fen_ster Fas
| Attribute 2 {ng

:‘{% Sets

| -___\;s Elementtyp wihlen
ische Ber x Tastaturkdrzel

.{':7 ‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufligen

e Trepp
| @) Checkvideo Tutoria

Stellen Sie eine Au3enw and mit folgenden Parametern ein:

illen Elem

 Allgemeine Wand Attribute . v

_u_]_ = =~ .[J?__Aussenwand « | |/E=] Oberfiiche: Innen [ PutzWeiss }

4

== Enfachebine——— | FJ | 8Keinste Prioritat + @Dberﬂéche: Aufien [ Putzieiss

|@ 5 B Ziecel (Schnitt) |

1 | Hihe | im ~ " Meigungswinkel | s0= |
Differenz Wandhdhe (Geschosshihe Strukturelle Wand Micht tragende Wand ~
2 Basishihe | Om ~ " Wand Zustand [Imicht verbunden
3| Gesamte Starke: | 0.38m " Standort Linie |Oberflache: Aufien
‘Wandschichten
Schnitt Hhe im
Fachwerkwand

Hirweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
Uberpriifen Sie das Material

|
b

|:| Keine Raumbegrenzung

Vorschau 2D Darstelung o
[ .» Achsiinie Attribute g
[ » Atiribute der anderen Wandseite .-
| » sichtharkeit der Seiten - ¥
BIM Parameter AW HLZ 38 Ok ‘Abbrechen
1) Wandhohe = GeschoRRhche
2 Basisniveau d.h. Hohe der Unterkante der Wand bezogen auf die fertige FuBbodenoberkante
3) Wandstarke
4 AuBen-, Innen-Material
(5) Koérpermaterial

© 2020 IT-Concept
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Klicken Sie auf den Set Button (1) umin den Set Dialog zu gelangen und den Bauteil zur spéateren Verw endung abzuspeichern.

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines Eements. Sets kdnnen bei
jedem Elementtyp angew andt w erden, egal ob architektonische Elemente wie Wéande bis hin zu einfachen 2D Hementen. Sets
kdnnen als aktuelle Einstellung firr das aktive Werkzeug verw endet w erden, oder zu einem (spateren) beliebigen Zeitpunkt zum
Erstellen neuer Elemente oder zum Andern bereits platzierter Element verw endet w erden.

Rechts 6ffnet sich jetzt das Menu fur die Sets (vordefinierte Einstellungen). Klicken Sie auf Neu (2) um die Einstellungen
abzuspeichern.

+ Allgemeine Wand Attribute Sl || “tc AWHLZ 25

= tc AW HLZ 30
.u.]_ | IS #= |02 _Ausserwand | 5] Oberflache: Innen Putz\Weiss ¥

c AWHLZ 30 +WDVS 15

- — ) — c AWHLZ 38

== Einfachetime——— 1 |8 Keinste Prioritsi ~ | [ Oberflache: AuBen Putziliciss e AW HLZ 38 + WDVS 8
@ W ziegel (Schnitt)

tc AWHLZ 50
Neiungsuirkel

tc AW STE 20
Differenz Wandhéhe (Geschosshihe m Strukturelle Wand Micht tragende Wand ~

tc AW STB 25

tc AW STB 25 + WDV5 16

e AW STB 30

rc AW STB 30 +WDVS 10
“tc AW_STB+ Holzspan +EPS_55
Fachwerkwand

Hahe S

=1
< <

Basishihe om Wand Zustand [Inicht verbunden

Standort Linie Oberflache: Aufen - %ite W GK 12.5
“ite TW GK 25

rc IW HLZ 10

""" it IWHLZ 12

“ite IWHLZ 17

re IWHLZ 20

e IWHLZ 8

te IW_GK-+Mineralwolle_12,5

tc IW_GK-+Mineralwolle_15

e IW_GK-+Mineralwolle_21,25
----- “tc IW_Mineralwolle +GK_7,5

“tc IW_STB +Holzspan +Mineralwolle +GK_34
tc IW_STB-+Holzspan_28

tc IW_STB-+Mineralwolle +GK_34
Sonstiges

Standard

Gesamte Starke:

Wandschichten

Schnitt Hohe im

Fachwerkwand

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
{iberpriifen Sie das Material

[ keine Raumbegrenzuna

Vorschau 2D Darstellung s

[.» Achslinie Attribute -
[_» Atiribute der anderen Wandssite ooy Neu 2

S : ; =
[_» sichtbarkeit der Seiten i Aktivieren Meu definieren

Umbenennen

BIM Parameter [ AWHLZ 38 |1 ok Abbrechen

Geben Sie einen Namen fiir das Set an (z.B.: AW_HLZ_38) und beenden Sie mit OK oder Enter.
Speichern Sie jetzt eine 12 cm starke Innenwand ab:

Dazu stellen Sie den Wert fiir die Wandstéarke auf 0.12 (Meter) ein, und geben Sie bei der Folie die Folie "Innenw and" ein.
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 Allgemeine Wand Attribute a w
_[_u_ - #= |01 Innenwand || EE] Oberflache: Innen [ PutzWeiss
=== Einfache Hmie—————— ] | B Kieinste Prioritél Oberflache: Aufien | PutzWeiss
@ [ | Ziegel (Schritt)
Héhe | im V| Neigungswinkel | 90 |
Differenz Wandhohe (Geschosshihe Strukturelle Wand Micht tra_gende Wand
Basishthe | Om hgh | Wand Zustand [Inicht verbunden
Gesamte Starke: | 0.12m || Standort Linie Oberfliche: Aufien
Wandschichten
Schnitt Héhe im
Fachwerkwand
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
Uberprifen Sie das Material
it P S
|:| Keine Raumbegrenzung
Vorschau 2D Darstellung w
[ » Achslinie Attribute -
| » Attribute der anderen Wandssite - -
| » Sichtharkeit der Seiten - -
BIM Parameter AW HLZ 38 Ok Abbrechen

Klicken Sie im Set Dialog w ieder auf Neu, und vergeben erneut einen Namen z.B.: W_HLZ_12, und bestétigen diesen mit OK
oder Enter.

Da im Anschluss die AuRenw ande gezeichnet w erden, aktivieren Sie im Set Dialog das Au3enw andset (AW_HLZ_38) mit einem
Doppelklick auf den Namen oder mit Aktivieren.
Beenden Sie mit OK.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls (1) und
anschlieRend auf "Wand" (2)

T
|Tj_,—1_._,f = Wandverbindung -~ IE

Wa'nd1 & Bearbeiten - TE]r

}_, Wand 2

=1 Winde auf DWG Zeichnung

_I (:3 Wand aus Kreisbdgen
na

Kurve
1ste

More 4

oni m Rechteck
+

|
= R e T =

Geben Sie den Startpunkt der Wand an. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste an eine beliebige Stelle in das

© 2020 IT-Concept
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Grundrissfenster und bew egen Sie die Maus ungefahr in die Richtung in der Sie die Wand zeichnen w ollen, in diesem
Beispiel nach unten.

Mit der F5 Taste. oder der Leertaste kdnnen Sie zwischen den Wandaufbaurichtungen Links, Mitte und Rechts blattern.
Bew egen Sie nach dem Betétigen der F5 Taste, oder der Leertaste die Maus, damit Sie die Anderungen nachvollziehen kénnen.
Legen Sie die Wandaufbaurichtung mit Links, wie in der nachfolgenden Abbildung dargestellt, fest. Beachten Sie die blaue
Referenzlinie!

N|

Nachdem Sie die gew tinschte Richtung ungefahr mit der Maus vorgeben, tippen Sie
nun die gew Unschte Lange der Wand von 8 Meter ein und bestétigen Sie Ihre
/ Eingabe mit der ENTER Taste.

Die erste Wand ist somit gezeichnet.

7 Die Einheit muss nicht eingegeben w erden. Es reicht lediglich der Wert 8.
Diese automatische Richtungserkennnung funktioniert mit 0, 45, 90, 135, 180, 225,
270, 315 Grad.

Z Sobald Sie die erste Wand erstellt haben, wird automatisch ein neues 3D Fenster
Leg. frasmsaniend) - VON ARCHIine gedffnet. Lassen Sie s8ich davon erstmals nicht beirren und fahren
[runge 392im]  Sje mit den Anw eisungen fort.

4 Neigung 0

Sie sehen, die Eingabe ist sehr einfach und funktioniert immer nach dem selben Prinzip:

Richtung mit der Maus vorgeben
Wert eintippen: Punkt oder Komma spielt dabei auch keine Rolle!
Enter

Um die zw eite Wand zu zeichnen bew egen Sie die Maus nach rechts, tippen 0.5 (Meter) als Lange ein und bestéatigen mit
ENTER. Nach dem gleichen Schema setzen Sie die Eingabe fort, bew egen Sie die Maus nach unten und geben einen Wert
von 6 m ein.

Zeichnen Sie die w eiteren Wéande nach folgender Zeichnung nach:
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7.00

e
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V77

180 | 400 |__200

\\

Ll

4076,

10.75]

Jetzt muss die Kontur nur noch geschlossen w erden. Bew egen Sie die Maus einfach zum Anfangspunkt der ersten
Wand und Sie sehen sofort die Fangpunkte aufscheinen. Warten Sie bis das Zeichen fur den Endpunkt (siehe Abb.) erscheint
und klicken danach mit der linken Maustaste um die Wand abzusetzen.

A Lange Tm
& Neigung 1807

1
1
|

Die Eingabe der AuRRenw &nde ist somit abgeschlossen. Beenden Sie den Wand Befehl mit der ESC Taste oder durch 2-maliges
Betéatigen der rechten Maustaste oder mit Enter.

Endergebnis in 3D...

© 2020 IT-Concept
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1.2.3

Innenwande

Bei den Innenw anden w ollen w ir auf unser zuvor definiertes Set zurlick greifen.
Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls und

anschlieend auf den ersten Wandbefehl.

Sets kdnnen unmittelbar von der Haupt Bedienoberflache ausgew ahlt w erden (statt Designcenter), das spart den Weg tber die

Attribute Dialoge.

Datei DQB()

=
(o =1 Wandverbindung ~

P XD 23

Aftribute Wand & Bearbeten - Tir
Attribute Wand
fttribute 1 ox

Sets

it AW HLZ 25

ik AW HLZ 30

“itc AW HLZ 30 +WDVS 16

it AW HLZ 38

irc AW HLZ 38 +WDVS 8

it AW HLZ 50

irc AW STB 20

itc AW STB 25

“itc AW STB 25 +WDVS 16

itc AW STB 30

7itc AW STB 30 +WDVS 10

b AW_STE+ Holzspan +EPS_55

“ Fachwerkwand

* e Holzriegel AuBenwand

* e Holzriegel Innenwand

e IW GK 12,5

“itc IW GK 25

e IWi HLZ 10
Ao
itc Wi HLZ 17

2 IW HLZ 12 (Pre
e IW HLZ 20

-/

o=

Attribute | Design Center

2t 1]

o [ verhandener Zustand

ekt, Local_Ger)

- B aie

@

SIRY A
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1 I

o Endpunit
au

A Mittemit ..

OF  Distanz von Endpunkt

1 Distanzvon Schnittpunkt

Teilungspunkt

Zentrum
Schnittmenge
Nachster Schnittpunkt
Referenz Punkt
Machster Punkt

Parallel

Im Rechten Winkel zu
Distanzxy e.q @2,0
Relativ polar e.g @1<45
Fix x Koordinate

Fixy Koordinate

Fix Radius

Richtung sperren
Fixierter Winkel

Referenzrichtung rechtwinkelig

iR QAAL DL NN R XO S

o R Referenzrichtung horizontal ficiert
/R Referenzrichtung vertikal fixert

\fg Richtung per Dreieck
ofig Referenzrichtung in Z Achse fixiert

a % 30 Division point

_n.|

o

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 1,6 (Meter)

Die geplanten Innenw &nde in der Ubersicht

Alle neuen Wande erhalten nun die Eigenschaften von IW_HLZ_12.
Eine der Innenw ande w eist aufgrund Ihrer tragenden Funktion eine
andere Wandstérke auf. Diese w erden w ir aber erst nachtréglich
andern.

Um die Innenw ande in den gew linschten Abstanden prazise
platzieren zu kénnen, bedienen wir uns der sogenannten
Fangpunkte Befehle. Dabei handelt es sich um zahlreiche
Konstruktions- und Eingabehilfen wie bspw . Schnittpunkt, parallel, im
rechten Winkel uvm.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren
Bildschirmrand)
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von der rechten Wand (Wichtig! Nicht genau in die Ecke

klicken!)

Der Anfangspunkt der ersten Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

© 2020 IT-Concept
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£

L-F\m nachsten Schnittpunk‘t]—v:q

7 Lange 2598 m ‘

& Meigung 180°

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 3 (Meter) und driicken Sie Enter.
Solange Ihre Maus noch ein kleines Kreuz ist, kdnnen Sie die Wéande w eiterzeichnen.

Geben Sie den Abstand der zw eiten Wand ein: 4.2 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von der Rechten Wand, unterhalb der Schnittstelle der
anderen Wand.

ﬁﬂ-}i\m néchsten khniﬂpunkt]——#_
2 Lénge 2787 m |
£ Neigung 1807

Geben Sie die Léange der Wand ein, nach der Zeichnung, und vervollstandigen Sie die Innenw &nde. Zeichnen Sie die etw as
stérkere Wand vorerst als normale Innenw and.
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f———

%
p
1.92 120
1
g
7
220 | .

Wandstarke nachtraglich verandern
Die stérkere Wand ist eine tragende Wand und bendtigt daher eine gréf3ere Wandstérke als 12 cm.

Klicken Sie dazu diese Wand mit der linken Maustaste an.
In der sich automatisch 6ffnenden Attributebox @ndern Sie die Breite von 0.12 auf 0.25 (Meter).
Bestatigen Sie lhre Eingabe mit ENTER.

Kopieren in ein a... | Erdg_esd'loss
BIM Parameter Andern
BIM Name

Hihe 3m w
Mominale Erhebung om ~

“ Sonstige Parameter

Gesamte Hihe om <
| Gesamte starke: 0.25m | | 12m
P Externe e
Struktur... | A _._El”l'_l e : — E
Balken darstellen . Andern e’ /7
Neigungswinkel a0 Interng

schraffur fixiert
Gleiche Materialien

Oberflache: Innen _ PutzWeiss
Oberflache: Aufien PutzWeiss
Material Kirper . Fiegel...
[ Nicht verbunden 1
Farbeim Grundriss || Flein
[ spiegeln V]
[] Keine Raumbegrenzung
Strukturelle Para... Nicht. .. ¥ EE i
% Attribute der anderen Wan...
[] wandinnen- und aussenseite ... )
Farbe | —
Linientyp Einfa...
Linienstsrke 0 mm oo
_# Sichtbarkeit der Seiten v lip—

© 2020 IT-Concept



Wande nachtraglich verbinden
Die Wénde sollten eigenflich eine Durchgehende Verbindung aufw eien.

Um diese Wande jetzt zu verbinden, Klicken wir mit der rechten Maustaste auf einer der Wénde, und w &hlen unter
"Wandverbindung" die passende Verbindung. Klicken Sie dann die Wand an, w elche Sie verbinden w ollen.

Wand (98) [1/1] ===
Andemn

Auswahl X

Ubergebe Attribute

/ Zeichnen wie ...
X

Laschen

Phase ¥:
Eild anhdngen ¥
Bearbeiten L4
Eine Seite dndern ¥:

Schichten bearbeiten

Wandverbindung i T Verbindung
Wand Mische erstellen L Verbindung
Dekaration » X Verbindung

Yo F ] Bffnung v _4%
Kontur bearbeiten r

Nachdem Sie alle Wande verbunden haben, sollte der Grundriss w ie folgt aussehen.
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Endergebnis in 3D...

© 2020 IT-Concept
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1.2.4 Decke

Als nachstes w erden Sie die Bodenplatte des Gebaudes erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Decke (1) und anschlieRend mit der linken Maustatste auf Attribute (2) um die
Einstellungen der Decke zu verandern.

MO\ »~ < m

en| Decke | Dach  Decke Treppe  Rampe  Geldnd

StrUktU[. Attribute 2
R Sets

'7%‘ Elementtyp wihlen

% Tastaturkirzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufagen

6 Check Video Tutorial

(1) Stellen Sie die gew Ginschten Materialien ein.

(2) Stellen Sie das Basis Niveau auf 0 (Meter). Das Basis Niveau ist die FuZbodenhdhe.
(3) Stellen Sie eine Gesamte Starke von -0,2 (Meter) ein.

Unter Schichten kdnnen unterschiedliche Schichten in der Decke definiert w erden.

v

NN\

+ Allgemeine Decken Attribute - -
_u_]_ ] = |omm v | & |03 Decke b g Betons
i 7] |8 Keinste Priorital ~ P 1 ruwes -’I‘
=t
[ ] Deckenkontur im Grundriss nicht drucken =y | Putzeiss
Basishishe om V] 2 Neigungswinkel o= o
Gesamte Stérke: 0.2m S 3 Deckentyp Decken v
5d1id'|lten Wandschnitt i:' im eigenen und darunterlieg
Aufbau Dachschritt % In allen Geschossen b
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Uberpriifen Sie das
Material
30 Form fixiert
B gg::::f;uernauf 2D-Plan Kinker
Om
BIM Parameter 5TE Bodenplatte Ok Ab_bred'len

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok.

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Deckenbefehls in der Toolleiste (1) und anschlieBend auf den Befehl "Decke
Uber Wandausw ahl" (2).
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 BENES . & T

Hil | Decke ‘ Dach  Decke Treppe Rampe  Gelan

= EI Decke mit Polygen —

Decke aber Wandauswahl 2

Geneigte Decke 4

N

Durchbruch erstellen

Ridcksprung/Vorsprung 2

Offene Decke mit vordefinierter Breite

Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite

Grindung platzieren

Grindung erstellen

N

Kontur bearbeiten ’

72 /]

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber die bereits gezeichneten Wande. Der Rahmen wird iber zw ei Punkte diagonal
aufgezogen. Bestatigen Sie danach die ausgew &hlten Elemente mit Enter.

9141 m

S

16,363 m

B
Y

TS

N
i
K
N
RS

L

S Linge 18743 m
A MNeigung 299.2°

Auf diese Weise erhalten Sie die Bodenplatte (bzw . die Decke von einem mdglichen Kellergeschoss)

Endergebnis in 3D...

© 2020 IT-Concept
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1.25

Fenster

Um die Fenster fr unser Gebaude jetzt zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Icon (1) und

anschlieend auf Attribute (2).

H

Fenster

-

Off | Attribute |2

Sets

Fassadensystem

Tastaturkarzel

I s 47

Saule Balken D'é--cke Di

*

5_irist

Elementtyp wihlen

i

Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

Check Video Tutonal

Der Fenster Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Fenster fest.

Zuerst w &hlen Sie den passenden Fenstertyp.

{

2m S Regenerieren [ 4
Darstel
arstelung e | {Suche i allen Elementen] q H Hersteller
Enthille, Leere, Nische Stirke: % ) Fenster Standard  Einfligelig
Grundform = <<Zurick | 49 Objekt q
ey [] &ffn b d leer darstel !
ung verbergen und leer darstellen I._T —
Griff innen 0.14m _‘
1
Zubehr ol
[ AuBere Fensterbank Hohe 0
Fensterbrett AuBen/Innen e e
Einbau, Rolladen und Sturz Farbe ] !
3geteilt 3geteilt + 1Fig ageteilt Ageteilt + 1 Fig
Linientyp Einfache Linie v
Linienstarke 0mm ~
Prioritat 8 Kleinste Prioritat ~
Seite &
Abstand von Wandknoten 14.137m
Rahmen und Frofile =
Vermafiung, Signatur 7 mit her.+ ver. Sp it Sprosse | mit Sprosse meh | 2
Thermische Eigenschaften
Verhalinis zu Flache 100% o
Bautei ©@Grau metalic
Glasmaterial Glass26
Standardfenster
External frame material Standard Material Varl Var2 Var3
Internal frame material Standard Material
| e | |
Fixverglasung mit Sprosse mehrfach 1 | 3 Abbrechen

BIM Parameter

...f\IFlg. 110x130

Ok

Abbrechen
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Konstrukti

on eines einfachen Gebaudes

Danach geben Sie die MaRe nach der Abbildung ein.

|quemeine Attribute

Breite | 1im s | Regenerieren
Darstell
s Hehe [21m v
Enthiille, Leere, le_cha s | D.114m |
Grundform
~
Griff aufien i
] &ffnung verbergen und leer darstellen
Griff innen Wandabstand 0.14m
S re i Briistungshihe om
[] AuBere Fensterbank Hihe om
ErECERE S ey [] Zwischengeschoss beriicksichtigen
Einbau, Rolladen und Sturz Farbe . ]
Linientyp Einfache Linie ~
Linienstarke 0mm w
Prioritat & Kleinste Prioritat b
Einfiigepunkt Seite w
Abstand von Wandknoten 14.137m
Rahmen und Profile
Vermalung, Signatur
) Thermische E_gensd'waﬁ:en
Verhaltnis zu Flache { 100% -
Materialdatenbank Material
Bauteil @@Grau metalic
Glasmaterial @@6Glas Klar
External frame material Standard Material
Internal frame material Standard Material
Fixverglasung mit Sprosse mehrfach
BIM Parameter ... \Sprossenfenster

Die Materialien kdnnen Sie w ahlen, indem Sie auf das Material klicken.
Um dieses Fenster zu speichern, kdnnen Sie w ie bei den Wanden, das Fenster als Set speichern.

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Ok Abbrechen

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Fenstersymbols (1) und anschlieBend auf Fenster platzieren (2).

1 s %

Fer\ste.rI Fassadensystem  S3ule Balken Decke

e enp+ [
@ g o 0o +

D Fenster platzieren | 2

| Fenster mit zwei Punkten
=
|l Fenster ohne Wandverbindung
Dachfenster
Il Eckfenster »

Gesamtflache der Offnungen

Katalog
M4 Zuletzt verwendet

Detailierungsgrad »

b
b' Fenster Designer

T Y

© 2020 IT-Concept
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der oberen Aufzenw and.
(Sobald Sie bei aktivem Fenster Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau des Fensters in der Wand aktiv)

7.

Interne

4--059- -} S 5 i d

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.85 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

100
210

Fahren Sie mit dem Einfugen lhrer Fenster gleich neben diesem Fenster fort...

100
210
100
210

Fur das nachste Fenster, bew egen Sie die Maus uber die linke Aul3enw and.

Sie w erden erkennen, dass der linke Einfiigepunkt des Fensters (Standard Einstellungen) in dieser Situation eher ungiinstig ist,
da wir das Fenster mit einem Abstand von rechts platzieren méchten.

Ahnlich dem Wandaufbau kénnen Sie den Einfiigepunkt mit der TAB Taste durchblattern (links, mittig, rechts)

Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfligepunkt sollte nun rechts vom
Fenster sein (bezogen auf die Fenster Innenseite)
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77/

|Am nachsten Schnittpunkt

/EP e

Interne

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 3.0 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Fahren Sie mit einem w eiteren Fenster nach folgender Abbildung fort.

=1 =]
g2 88 i
| e P e =
85 I 1.00 | 1.00 50 TOI 1.80

3.00

4 100 |
28

I :irf
a8

— ;%
= L
= o
g2 82 BR

0.42}) 1.00 | 1.00 | 1.00 [0.12

© 2020 IT-Concept



Fenster Dimension nachtraglich dndern

Das Fenster rechts oben hat eine andere Dimension als die voreingestellten Fenster.
Wabhlen Sie das Fenster mit der linken Maustaste aus, und gehen Sie auf Bearbeiten. (Kleiner Stift)

Die Breite und Hohe eines Fensters lasst sich entw eder tber die Attribute Box (1) oder die virtuelle VermaBung (2) &ndern.
Klicken Sie auf die gew linschten Werte.

Neue Breite: 0.7 (Meter)
Neue Hohe: 1.2 (Meter)
Neue Brustungshdohe: 0.9 (Meter)

Bestatigen Sie alle Eingaben mit ENTER.

l\

p
[=]
LS

o0 g

05 |_07_| \1 Fenster (ID2D:128) - { u;
(150 70 | "“I1.80 |
L R $|
)

Endergebnis in 3D...
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.6 Turen

Turen sind hinsichtlich Ihrer Attribute und dem Platzieren den Fenstern sehr ahnlich.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tur Icon (1) und anschlieRend auf Attribute (2).

4 H

- -

Tar Fenster

. Attribute 2

\:3 Sets

-___R Elementtyp wihlen

x Tastaturkirzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

6 Check Video Tutorial

I =

Fassadensystem = Saule Balken

Andern Sie die Attribute lhrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

[aligemeine Attribute

Regenerieren

-

Tren

Breite 1.3m
i [enthille, Leere, Nische e fam
(Grundform
" [onffaufen
[ Offung verbergen und leer darstellen
|/ [ | wandabstand 0.15m
| e Briistungshthe om
k [ Aubere Fensterbank Hohe  :0m
[m]
Einbau, Rolladen und Sturz Tur Breite 115m
Farbe
Linientyp Einfache Linie 9
Linienstarke omm ~
Prioritét 8 Keinste Prioritat 7
Seite v
Abstand von Wandknoten 8.333m
Rahmen und Profile
VermaBung, Signatur
Thermische Eigenschaften
Materialdaterbank Material
[Boutei @€Grou metalic |

External frame material
Internal frame material

External leaf frame material
<

Standard Material
Standard Material
Standard Material

BIM Parameter

AuBentiir

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Innentirre (asym)

ok Abbrechen

‘ [Suche in allen Elementen]

a ‘ Hersteller

i

AuBenglastir mit
Sprossen (1Flg)

|

Innentiir (1Flg)

Tar mit

% ) Taren Innen  Einflagelig
<<Zurick | 14 Objekt

B

AuBentr (1Flg)

innentiire (asym)

Tar mit

iF
:

AuBentir mit

Sprossen (1Flg)  Oberlichte {

] ]
Glastiir mit Innenglastir

1Fig) (1Fig)

Tar 1Flg mit Glos Tur 1Fig mit Glas  Tar 1Flg vert

Varl

Tar mit

Glasseitenteil (1F Oberlichte (1Flg) Oberlichte (2Flg)

Varz

4+

Tirloch

geteilt mit 2 MAt

ok Abbrechen

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Tirbefehl in der Toolleiste oder unterhalb des Turbefehls (1) und anschlieBend auf

Tur platzieren (2)

E1: |

Fenster  Fassadensystem

‘09 8 8
Mo W
8 @ 0 0T

@ 0 dF @
=Yy

L-J Tar mit zwei Punkten

U‘ Tur ohne Wandverbindung

Gesamtflache der Offnungen

Katalog

4 M4 Zuletzt verwendet
E Detsilierungsgrad
! 7,&‘ Tar Designer

~1 L arar |

I =

Saule Balkel
7!5

+

+

+
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der unteren, rechten Au3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Tir Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau der Tur in der Wand sichtbar).

Gleich wie bei den Fenstern, konnen Sie den Einfliigepunkt mit der TAB Taste durchbléttern (links, mittig, rechts).

-044 -

R [
=
[
=)

Interne .~
.
;

& N/

>

=

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.55 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Im Gegensatz zum Fenster konnen Sie nun die Offnungsrichtung der Tur festlegen.
Bew egen Sie die Maus bis Sie folgende Offnungsrichtung erreichen.

\

201

N

-

-

Fahren Sie mit den Attributen der w eiteren Innentiren fort...
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

- - Taren
. [Allgemeine Attribute e [o8m v
| Darstelung i s = ‘ [Suche n allen Elementen] a ” Hersteller
e Starke 0.12m [#% ) Toren Innen  Einflugelig
- grundform <<Zurack | 14 Objekt ]
| \ 2
Grff auien
. | [ Sffiung verbergen und leer darstelien = = - -
1 [Giffinnen [iwangabstand om | | 1] ! ,El
1 b7 |
Zubeher on 3 i Gr;
g [ AuBere Fensterbank Hohe 0m 1o 1
Ll - AuBenglastir mit - AuBentsr it GI;"‘! I lasti
- uBenglastir mi uBentir mi astir mi Innenglastir
Einbau, Rolladen und Sturz. Tir Breite 0.75m Sprossen (1Flg) AuBentar (1Fig) Sprossen (1Flg)  Oberlichte (1Fig) (1Fig)
Farbe = = = 1
Linientyp Einfache Linie ~ i
Lirienstrke 0 mm ~ i
Prioritat 8 keinste Prioritst ~ iR
Einfligepunkt Seite S 4
Abstand von 8.333m % Tiir 1Flg mit Glas  Tar 1Flg mit Glas  Tar 1Flg vert.
[ Rahmen und Profiie | nnentre (aym) Varl Varz geteil mit 2 MAt
e G S T
Thermische Figenschaften FFe I Il
v
..... 1L
! G
Materialdatenbank Material A 1 [
s I
Bautel Holzvertkal10_| - — —
External frame material Standard Material Tar mit Tdr mit Tar mit Tarlech
Sl s Standard Material Glasseitenteil (1F Oberlichte (1Flg) Oberlichte (2Fig)
External leaf frame material Standard Material X
< >

BIM Parameter

Kein Set

Innentiir {1Flg)

ok Abbrechen

Fugen Sie nun die Innentiiren und inre Offnungsrichtungen nach folgender Abbildung ein...

gl g e

8

]

S

N

LAY

5.70

T
I
|

100
210

e e A N\@

100
210

|1m‘[ 1..‘3ﬂ‘l

1NT|
210

h Y

s

4
4

N

ot o,

LLAR LA LT L AN |

BT

;

T Y

AR

NN

A

/
8% &R &R
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Tlren andern
Die beiden Auf3entiren sollen andere Abmessungen und Tur Typen erhalten.
Um die Ture an der linken Auenw and zu einer Terrassentire umzugestalten, 6ffnen Sie die Attribute, und geben Sle folgende

Regenerieren

Taren

Werte ein....
[Eewne it N | e in -
Darstellung Hohe 21m v
Enthule, Leere, Nsche e e
Grundform
~
Griff auBen
] Offnung verbergen und leer darstelien
ey [Wandabstand 0.15m |
Zubehir Eristungshéhe om
(] Aufiere Fensterbank Hohe  -0m
Fensterbrett AuBen/Innen pEEs e
Einbau, Rolladen und Sturz Farbe [
Lirientyp Enfache Linie ~
Linienstarke omm ~
Prioritat 8 Keinste Prioritat v
Einfugepunkt Seite ~
Abstand ven Wandknoten im

Rahmen und Profle

Vermaung, Signatur

‘ [Suche in allen Elementen] a H Hersteller
#% ) Taren Innen  Einflidgelig
<<Zurick | 14 Objekt 4

Aubenglastir mit

o n (1Flg) Aubentir

AuBenglastur mit Sprossen (1Flg)

Innentir (1Flg)  Innentire

Tar mit,
Glasseitenteil (1F Oberlichte

1 B

Tiir mit.

AuBentiir mit Glastair mit

(1Fig)

(asym) Varl Var2

i Tiir mit Tarlech
(1Flg) Oberlichte (2Flg) Hree

Sprossen (1Flg)  Oberlichte (1Flg)

| i

Tar 1Flg mit Glas  Tar 1Flg mit Glas

Ok

Innenglastir

1Fig)

Tar 1Flg vert
geteilt mit 2 MAt

Abbrechen

ok Abbrechen

Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache :100% &
Materialdatenbark. Material fal
Fautﬁl\ ©@Grau metalic
| Glass26
External frame material Standard Material
Internal frame material Standard Material o
< >
BIM Parameter Terrassentire
Tur Attribute
Allgemeine Attribute
e siin s Mame Wert
[Darstellung Rahmenbreite [0.01-0.5m] 0,075
T Schwellenstérke [0 -0.1 o]
[Enthiille, Leere, Nische e er!s ; ..[ ml
: 2 " | Rahmendicke Fligel [0.01-0.... 0.05
||G.-..,..if.,rm || Rahmenbreite Fliigel [ 0.01-0.... 0.075
. = | Rahmenbreite unten [0.01-1... 0.1
Griff aufien Sprossenstrke [0.01-0.1m]  0.02
l6rifFinnen Anzahl hor. Teillungen [0 - 100 ] 1 |
- Anzahl vert. Teilungen [0 -100] 3
‘Zubehir Offrungswinkel [0 -90] a
b 5 Glasfarbe [0-255] 15
it enflnn_en Versatzldnge [0 - 1m] 0.015
[Einbau, Relladen und Sturz Versatzbreite [0-1m] 0.015

Nachdem die Tiire geéndert w urde, kénnen Sie im Nachhinein die Offnungsrichtung noch bestimmen.

14

Spiegeln

links-rechts

7

Endergebnis in 3D.

®
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|
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

1.2.7

Geschosse

Projekte konnen in ARCHIine in Gebdude und Geschosse unterteilt w erden. In unserem bescheidenen Beispiel bendétigen w ir
lediglich ein w eiteres Geschoss.
Nachdem das Geschoss angelegt w urde, kopieren w ir die Inhalte des Erdgeschoss in das neue Dachgeschoss.

Neues Geschoss anlegen
Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf den Button fiir die Geschoss- und Gebaudeverwaltung in der Status Leiste am
unteren Bildschirmrand.

] e - | 2 | B8 20 -k 1100
< L& EE % Erdgeschoss w ' ‘ }; =

StandardméRig w ird bei jedem neuen Projekt vier Geschosse mit den jew eiligen Hohen von 3 Meter angelegt. Um Geschosse
dartiber oder darunter hinzu zu fiigen, verw enden Sie die Befehle Geschoss hdher und Geschoss tiefer.

Da wir kein Kellergeschoss haben, kénnen Sie dies mit dem roten X I6schen, und das 2. Geschoss wird durch Doppelklick auf
den Namen in "Dach" umbenannt.

© 2020 IT-Concept
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Geschoss- und Gebdudeverwaltung n
@;@ @ @@ Ql 6% <= | Lsteder Gebaude || 20+3D
MNum... MName Héhe von Mull Geschossh...  Status Level-Inkremen... Parameter Name Hebung Versatz o
3 Dach &6m Im Aus 0om FF -Estrich 0.05m
1. Geschoss 3m im Aus am TS - Deckenoberkante om
1 Erdgeschoss om Im Altiv om o i - 0.3m
CE - Zwischendecke 2.6m
LE - Schichtversatz -0.35m
FM - Geschosshihe 3m W
| Flache kopieren . Einflgen
(NHEFE

Gelande sichtbar Absolute Hishe

| om | | ok | Abbrechen

Inhalte von Geschossen kopieren

Nachdem das neue Geschoss nun angelegt w urde, mdchten wir w ie angekindigt die Inhalte unseres Erdgeschoss in das neue
Obergeschoss kopieren.

Klicken Sie dazu in der Geschoss- und Gebaudeverw altung auf den Kopieren in ein anderes Geschoss Button.

Geschoss- und Gebdudeverwaltung

daedee T

Num... Name Hihe von Null Geschossh,.,  Status Level-Inkremen..,  Parameter Name

3 Dach &6m im Aus am FF - Estrict

2 1. Geschoss 3m im Aus am TS - Decke

i Erdgeschoss om im Aktiv om Andern BS - Decke
CE - Zwisch
LE - Schich

Der Dialog wird verlassen und Sie kdnnen nun die zu kopierenden Elemente ausw ahlen. Ziehen Sie dazu einen Rahmen uber alle
Inhalte des Erdgeschoss.

Sollten einige der Hemente nicht ausgew ahlt w erden (w eil der Rahmen vielleicht etw as zu klein w ar) kdnnen Sie mit dem

Ausw ahlrahmen fortfahren, bis alle Eemente markiert sind.
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16841 m

Bestétigen Sie die Ausw ahl mit Enter.
Im darauf folgenden Dialog kdnnen Sie jene Geschosse ausw dhlen, in die die ausgew ahlten Elemente kopiert w erden sollen.

Das Kopieren ist abgeschlossen und ARCHIine aktiviert automatisch das Ziel Geschoss, also unser neues Obergeschoss.
In w elchem Geschoss Sie sich befinden kénnen Sie an mehreren Stellen ablesen:

|- |&# |88
5“&31&;&& IEH ' In der Status Leiste

Struktur | Treppe

Im Fenster Titel der aktiven Zeichnung (oben Mitte).

4 B8 Ansichten (6)
4 [I Grundrisse

4 [ Grundriss -
- 1. Geschoss
- Erdgeschoss
4 D Ansicht
D Ansicht 1 (Axonor
[ Schnitt ) , )
R e Und im Projektnavigator.

Da wir uns in diesem Tutorial nicht w eiter mit dem Obergeschoss beschéftigen, raten wir hnen die Innenw ande und
AuBentiiren zu entfernen (sodass am Ende nur mehr die AuRenw &nde mit den Fenstern als Hille tbrig bleiben).
Fugen Sle jedoch folgende Decke mittels Decke Giber Polygon als Balkon hinzu:
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1.50
_Y‘_

4.00

Geschosse wechseln

Decke Attribute

~ Allgemeine Decken Attribute -
] mmm= [omm | = |03 Dede v o] [ Betons
Strichelinier — — — — — — w1 | 8Keinste Priorital = [ T %
|-l
[ peckenkontur im Grundriss nicht drucken = I e
Basishiihe 0m b Neigungswinkel i 5
Gesamte Starke: -0.2m ~ Deckentyp Decken ~
Schichten Wandschnitt i:' im eig_enen und darunterlieg
Aufbau Dachschnitt % In allen Geschossen b
[ Aus Gelénde ausschneiden
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - (berpriifen Sie das
Material
30 Form fixiert
0 griﬁu\f::?ernauf 2D-Plan Kirker
am
BIM Parameter sTB Eodenplatbe Abbrechen

zwischen den einzelnen Geschossen kdnnen Sie auf mehrere Arten navigieren/w echseln.

Bild Auf / Bild Ab Taste
Geschoss Ausw ahl (1)

Geschoss nach oben / Geschoss nach unten Buttons (2)

¥ Dach
1. Geschoss
¥ Erdgeschoss

&2 1, Geschoss

L]

Um das 3D Modell zu aktualisieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Icon fur den 3D Modell erstellen Dialog in der

Status Leiste (Hammer Icon).

¢ &= 1:100 .
s [2]-]1

Endergebnis in 3D...
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1.2.8

Dach

Erstellen Sie nun das Dach. Vergew issern Sie sich, dass das Obergeschoss aktiv ist.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Pfeil unterhalb vom Dach (1) und anschlieBend auf den zw eiten Befehl (2).

N~ & T

‘Dachl Decke Treppe  Rampe  Geldnder
| - | - - * -

I\I—dI Dach dber Polygon b

| Roof By Walls 2
r’ﬁ Dachformen "

X" Automatisches Dach mit Profil

n

> Cinzelne Dachflache
\'::.; Einzelne Dachflache mit 3 Punkten

Die Kontur/Form des Daches wird dabei analog dem Decke tber Wandausw ah| Befehl erzeugt d.h. ziehen Sie einen Rahmen
Uber das gesamte Obergeschoss.
Bestatigen Sie danach die ausgew &hlten Eemente mit der rechten Maustaste.

Der Dach Attribute Dialog 6ffnet sich.

In den Allgemeinen Einstellungen kdnnen Sie die w esentlichsten Parameter des Daches festlegen. Fir unser Beispiel verw enden
Sie als Dachhdhe A mit einer Hohe von 2.7 (Meter).

Unterhalb der Allgemeinen Eigenschaften kdnnen Sie die zahlreichen Dachbauteile wie bspw . Sparren und Pfetten aktivieren/
deaktivieren bzw . deren Attribute verandern.

Dach Attribute n
Allgemein - = = || Fléche 1von 10 | & @
I = & |05Dach v~ Aktualisieren
S== (EaE e & & Keinste Prio v [
Material
9 .?O%Grau

% | - Dachlattung

definieren
Dachiiberstand (L) | 0.5 m

Wandstérke theoretisch | 0.33m

= . e Oc 2.42m
= Cp 2.731m
CE 2.617m
O B 2.883m
06 3.081m Basishéhe 5.7m
Kehibalken {1/1) {Sparren: 1) Darstellung in 30
Firstpfette Dachhaut in 3D zeigen 30 Form fixiert
Lattung (1/1) Dach Schichten
Dachdeckung Sparren/Pfetten in 3D zeigen {gesamt)
B Lattung in 3D darstellen
e [ pachbauteile in 2D darstellen
Dachflachen Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Information Gesamte Lattung wiederherstellen
BIM Parameter Dachdedc_ung wie_derhershellen
Dach mit Schichten I Ok I Abbrechen

Der Automatisches Dach Befehl erzeugt erstmals immer ein Walmdach d.h. alle Dachflachen w eisen die gleiche Neigung auf.
Wir mdchten eine Seite des Daches entfernen, da das Gebdude mit einer Brandschutzw and getrennt ist.

Wechseln Sie dazu in den Tab Dachflachen (1). Klicken Sie in der 2D Vorschau auf die rechte Dachflache (2), die danach grau
gefllt angezeigt wird. Definieren Sie die Dachseite als Giebel (3).
Wiahlen Sie danach Aktualisieren (4) umdie Anderungen in der 3D Vorschau anzuzeigen.




37 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Dach Attribute n
| = = Flache 1 von 10 | & @
4 Aktualisieren |
Fusatzliche Flache
O walm
Meigung
@©b|3 ..O..Qr.a
T 1 Giebel e
|Allgemeine Eigenschaften s :
Fulipfette @
" . () Kriippelwalm
Mittelpfette (1/1)
[ sparren {1/
= k 9 (O Fufiwalm
Fehlbalken (1/1) (Sparren: 1)
- Differenz zur Dachhghe Om
Prstpfette 9 () Mansarde
: ] Dachiberstand
ating (Hl} individuell L osm
Padf‘dem_g_ 2D Darstellung der Dachflachen
(®) 2D Darstellung
(Geometrie [ schraffur auf 20-Plan anwenden Klinker
"Dadlﬂachen |1 (O Horizontaler Schritt Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
\Information | Schraffur fiir Schitt Gesamte Lattung wiederherstellen
| _SIHI P_a_r;i_'l_'l?_i_;r_ | Elemente, die auf dem Grundriss aus  4m ﬁ 0.3 mm Dachdeckung wiederherstellen i
Dach mit Schichten ' ok | abbrechen

Am Ende sollte hr Dach folgendermalRen aussehen.

Das Ergebnisin 3D...

Wande w erden grundséatzlich automatisch von Dachern abgeschnitten, vorausgesetzt die Wande sind ausreichend hoch.
In unserem Fall sind die Wande an die Geschosshdhe gekoppelt. Diese betragt "nur" 3 Meter. Das ist fur unser Projekt
ausreichend.

Falls Sie das Dach jedoch etw as héher brauchen, befolgen Sie folgende Schritte.
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1.2.9

Die einfachste Losung ist die Geschosshéhe des Dachgeschoss ausreichend hoch zu definieren (héher als den héchsten Punkt
des Daches). Klicken Sie dazu auf den Button fur die Geschoss- und Gebaudeverwaltung in der Status Leiste.

Andern Sie die Geschosshiéhe des Dachgeschoss auf z.B. 10 (Meter).

Geschoss- und Gebdudeverwaltung

@ Q @ @ @ Q dqo <=9 | Liste der Gebdude D +3D

Num... Name Hhe von Mull Geschossh...  Status Level-Inkremen...  Parameter MName

3 Dach 13m 3m Aus om FF - Estri

2 1. Geschoss im Alktiv Om T - Deck

1 Erdgeschoss Om im Aus Om BS - Dedk
CE - Zwis
I F - &rhir

Bestétigen Sie mit OK

Wenn die Uiberhdhten Wande nicht automatisch abgeschnitten w erden, ist ein neuerliches 3D Modell erstellen erforderlich.
Dazu gehen Sie auf den Pfeil neben dem Hammer, auf 3D-Modell erstellen.
Achten Sie darauf, dass die Einstellungen im 3D Modell erstellen Dialog w ie folgt definiert sind.

3D Modell erstellen n
T Einstellungen
¥ Wind [ sichtbare Detailschichten fiir Decke, Dach
&nde
W Tiren/Fenster Fachwerkwand
g Decken Wall framing visible only
v Treppen
¥ Dacher Aufteilung erstellen
:Z Gelande Offmungsrichtung darstellen
¥ Objekte
[¥ szulen
¥ Réume
¥ Foto
[¥ Freiformflache
¥ Lampen Dachdeckung
¥ FlaktrnTnatallatinnan ¥ Vereinfachte Darstellung (schneller) ~
>
Geschoss Aufldsung
() Aktives Geschoss Hoch w
(®) Alle Geschosse
" Minimale Auflésung eines
W 32
(") Geschosse wahlen Kreises ¥
Alle Gebaude Maximale Sehnenhdhe 0.003m
3D Flache 3848

[ papier Modell

' Abbrechen

Bestétigen Sie den Dialog mit Ok.

Einrichtung

Die Enrichtung Ihres Gebaudes kann mit zahlreichen Werkzeugen hergestellt w erden.
Egal ob mit einfachen 2D Elementen (w enn keine Innenraum Visualisierung erforderlich ist), Gruppen, Objekten oder mit den
zahlreichen Innenarchitektur und Mdbel Design Befehlen.

HINWEIS! Die Innenarchitektur und Mobel Design Befehle sind ab ARCHIine nova enthalten.

Achten Sie darauf, dass das Erdgeschoss aktiviert ist. Mehr dazu lesen Sie im vorangegangen Kapitel Geschosse nach.

Platzieren Sie einen Kamin.

Wechseln Sie dazu in das sogenannte Design Center (linker Bildschirmrand). Gehen Sie unter Katalog in die Objekt
Bibliothek. Oben im Suchfenster kdnnen Sie nun "Kamin" eingeben.

Wabhlen Sie den Kamin mit 2 Rohren.
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Design Center 3 x
| kamin j Q || Hersteller |
) Objekte

<<Zuriick | 15 Objekt [E

Kamin Altbau
mit 2 Rohren

Kamin Altbau

=

KAMIN mit 2 KAMIN mit 2
Rohren Rohren & 2 Liftu

KAMIN mit 2 KAMIM mit 2
Rohren & 2 Luftu Rohren & Luftun

Y

KOMIEmL S B RSHY

Rohren & Laftun

-

‘ L= y \ *’?
KAMIN mit Rehr

KAMIN mit Rohr & 2 Liftungssch !}

+ w

Attribute | Design Center

Bew egen Sie die Maus Uiber das gew tinschte Objekt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Objekt in lhr
Grundrissfenster. (Drag&Drop)

Sie kdnnen den linken Mauszeiger w ieder loslassen, und die Vorschau lhres Objekts wird nun am Mauscursor dargestellt.

Blattern Sie durch mehrmaliges Betéatigen der TAB Taste durch die Einfigepunkte des Objekts, bis folgender Einfligepunkt

aktiviert ist. Nach jedem Betéatigen der TAB Taste die Maus leicht bew egen (damit die Vorschau regeneriert und der neue
Einflgepunkt angezeigt w ird)

-] 85
85 20

%

---------------- ra Jf-\m nichsten Schnitty

~ Lange 1618 n
A Meigung 07

Fur ein prazises Platzieren bedienen wir uns nun den sogenannten iGuides. Dabei handelt es sich um interaktive Hilfslinien
(Achsen), die eingeblendet w erden, sobald man sich langer als 0.5 Sekunden an einem Punkt (eines Eements) befindet. Die

iGuides w erden griin strichliert am Bildschirm dargestellt und w erden automatisch geldscht, sobald der aktive Befehl beendet
wird.

Zoomen Sie ausreichend nah an die gew Uinschte Position. Bew egen Sie sich mit der Maus an folgenden Punkt (nur bew egen,
nicht klicken!).
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o

=L

m nachsten Schnittpunkt |
—

p——— 77| F

Platzieren Sie nun das Objekt mit einem einfachen Linksklick.

Hbohe andern

Da der Kamin durch das EInfiigen nur in einem Geschoss besteht, &ndern wir die Hohe.

Markieren Sie dazu den zuvor platzierten Kamin mit der linken Maustaste. Offnen Sie die Attribute.

Im darauf folgenden Dialog die Hohe auf 8 (Meter) &ndern, in dem Sie mit einem Linksklick auf den aktuellen Hohen Wert klicken.
Das Material kdnnen Sie im gleihcen Dialog durch runterscrollen falls gew Ginscht ebenfalls &ndern.

Bestatigen Sie danach Ihre Eingabe mit Ok.

| [Suche in allen Elem: o || Hersteller ‘e‘ KAMIN mit 2 Rohren
<<Zuriick | 50 Objekt .‘. O Parameter Konstante / Formel
m 7 Basishihe 0m
Modellkomplexitat (surfaces) Unbekannt
Hersteller Generic
Chimney
N "o
Kamin Altbau KAMIN mit 2
mit 2 Rohren Rohren
- — Mame Wert Gl
- -
Lénge [0.01- 100 m] 1.1 % Darstellung
Breite [0.01- 100 m] 073 Folie 02_Aussenwand I
jane £0.01 200 ] 5 Farbe ——
Erbiitincts TR Uberstand linkes Rohr [0 - 1000m] 0 i =B fE-d.'I T B
B A ?IE"ﬂ e ;ﬂtft Uberstand rechtes Rohr [0 - 100... 0O fmientyn Enfache Linie =
pher il S AuBenradius linkes Rohr [0.001-... 0.2 i Linienstérke 0mm |~
3 NP A - = Prioritat 3 kleinste Prioritat i~
BIM Parameter Andemn |
[seiterverhdltnisbeibehalten e
[] original Folie
g ¥ Sonstige Parameter
KAN it2 KAMIN mit2 gl el
mit mit
e Dok PR L
Rohren & Liftun Rohren & Liftun v und Schnit bei %:
ﬁ - - _—
— \ Biresrn

Auf die gleiche Art und Weise kénnen Sie mit w eiteren Einrichtungsgegensténden fortfahren.
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Materialien kdnnen ebenfalls aus dem Designcenter per Drag&Drop in das Model gezogen w erden. Sie kdnnen damit die
Oberflachenmaterialien der Objekte verandern.
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1.2.10

Treppe

Nun erstellen w ir die Treppe.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Treppenbefehl in der Toolleiste (1)
aus denen wir uns die L-Formige Treppe mit Podest aussuchen (2).

< | &
Treppe1 Rampe  Gelander Raumbuch und Fla¢
a"Gerade- . - |ur

' B P

U Form

N LForm
= B 9

L
Gewunden

152
9 be €9 bR 68 .

Treppe dber Treppenkontur

Treppe iber einzelne Stufen
Convert to floating staircase
Bearbeiten L

Eine Seite éndem +

v mw O T

Deckendurchbruch dber Treppe

20 Darstellung bearbeiten L4

U 77

Danach sehen Sie die Vorschau des ausgew ahlten Treppentyp an lhrer Maus.

.
.

-

I b

344 m

Z

. Es erscheinen einige Vordefineirte Treppen,

Dieser Treppentyp wird tber 3 Punkte definiert. Den Treppenlauf legen w ir mit Hilfe der bestehenden Wande fest.
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N

) S iziE

|Endpunkl
4 m.
4
T 5
1]} 1m—{#12
0
:
'
1im 1
H
'
'
1
'
i
e E
'
'
1
'

Gehen Sie in die Treppen-Attribute, um die Treppe in die passende Form zu bringen.

Andern Sie die Hohe der Treppe (1) auf Geschosshohe beriicksichtigen
Mit den Werten nl und n2 legen Sie die Anzahl der Stufen des An- und Austritts fest (2): n1=4 n2=14
Die Breite &ndern w ir spater direkt im Grundriss.

Treppen

Grundeinstellungen Regenerieren
i+ Konstruktion
- Allgemeine Attribute L_,.r"r h= fom 1 | [+l Geschosshihe beriicksichtigen |
-Laufplatte eI ™ax
-Treppen Geometrie (E;_,J"I 25 +a=|0.6333m -m -glﬁqn
- Gelander @] _]-’
- Diarstellung von ober = a= il 0.26n|| 0.37 -
= o =] [0.260|[0.370] @,
£ > =
1= c-[owm | B

A

] 2

&
wn @ 5

4.92m

S -

BIM Parameter Standard Ky (T Ok Abbrechen |

Unter Allgemeine Attribute kdénnen Sie die Darstellung der Treppe im Grundriss beeinflussen.

Mit einem Klick auf Laufplatte kdnnen Sie detaillierte Einstellungen zur Bauart der Treppe treffen: mit oder ohne Laufplatte, mit
oder ohne Wangen, Tritt- und Setzstufe, Material uvm.

AufRerdem kdnnen Sie einstellen, dass die Wand darunter geschnitten w erden soll.
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Allgemeine Attribute 2]
E.".'Gl';elgr?s;rtaeometne 3D Modell erzeugen
‘... Darstellung von obey | Wandschnitt In selbem Geschoss |
= 3 Material | |PutzWeiss
[] Podest als Dacke ausfithren
Laufplatte Dicke  0.15m
Stair with stringer
Trittstufe Materialdatenbank [l | KAHRS OAK TRUFFLE

Bestatigen Sie den Dialog mit OK.

18
16.7/30.0

Jetzt passen wir die Treppe direkt im Grundriss an die Breite an, durch einen Linksklick auf die Kante der Treppen.

b

/

3//// =
16.7/30.0
P, 2™\ Knoten hinzufigen

- a Linie zu Kreisbogen
ﬁ %
®

Deckendurchbruch erstellen

Im Obergeschoss muss noch der Deckendurchbruch erstellt w erden. Gffnen Sie dazu die Geschoss- und
Gebaudeverwaltung.

In der Spalte Status den Status des Obergeschoss von Aus auf Aktiv w echseln, und das Erdgeschoss von Aus auf Sichtbar
(mit der linken Maustaste klicken)
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Geschoss- und Gebdudeverwaltung

@. @: @ @ [ @ [ % c.;oud <= | Liste der Gebzude 2D+3D

MNum... MName Héhe von Null Geschossh... | Status Level-Inkremen... Parameter MName

3 Dach &m 3m Aus Om FF -Estrich

2 1. Geschoss 3m 3m Alktiv om TS - Deckenoberkan

1 Erdgeschoss om 3m

BS - Deckenunterkai
CE - Zwischendecke
LE - Schichtversatz
FN - Geschosshohe

Flache kopierer

Dadurch wird das Dachgeschoss aktiviert (denn dort befindet sich die Decke, die wir bearbeiten w ollen) und das Erdgeschoss
als Sichtbares Geschoss im Dachgeschoss eingeblendet.

i =
AN

Wabhlen Sie nun die Decke des Obergeschosses aus. Falls Sie die Wand statt der Decke ausw ahlen, da diese Eemente
Ubereinander liegen, kdnnen Sie mit dem Pfeil ein anderes Hement w &hlen.

Decke (ID2D:366) O m |Z| {12 - |

Decke (ID2D:366) 0 m
Wand (ID2D:271)

L7

lw &R

Wahlen Sie nun den Befehl Durchbruch erstellen aus dem Durchbruch Untermeni aus.
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Decke (366) [1/1] 5>
Andem

Auswahl L

_iE d Ubergebe Attribute
'

Zeichnen wie ...

L7l

3

Loschen
Phase ’

= Bild anhangen » —
L | =

— Bearbeiten » B

el LN

Bearbeiten aktive Schicht
Schichten bearbeiten | |
Durchbruch [ burchbruch erstelien |
Rucksprung/Versprung 0 Schichten hinzufagen

=] ‘\\ Dekoration L Durchbruch Uber mehrere Decken erzeugen

- = Kentur bearbeiten

% . o) [|

-] Neigung dndern [ A

Balken in Decke v

Encrgic Parameter

Folie »

Zeigein 3D

N
=14 x s

Zeichnen Sie nun den Durchbruich tGber lhrer Stiege, mit den Werkzeugen im Men(, und bestétigen dann mit Enter.

W
o

'_
L

|Endpun
2 21
/1 |.é. Neigung 2707

mﬁ\

Endergebnis in 3D...
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1.2.11 Gelander

Nun erstellen wir die Geléander fiir die Treppe und den Balkon.

Balkon
Dazu gehen wir in das Obergeschoss.
Klicken Sie mit einem Linksklick auf das Gelander (1), und w hlen das normale Gelander Tool aus (2).

L1}

| Geldnde Raumbuch und Flachen E

r1| :

Il Gelander 2 ]

]

1111' Geldnder auf Treppe
/ Geldnder Layout bearbeiten

Pfad bearbeiten

“r!j"" Gelander teilen
A

Links in den Attributen haben Sie die die Mdglcihkeit zw ischen einigen voreingestellten Gelandern mit Vorschau zu w &hlen.

Attribute oo

Sets

= Metal railing with rods 1

“itc Metall Gelander mit Stiben 11
*tc Standard

“tc Standard_Glas

Es erscheint ein kleines Kreuz im Grundriss-Fenster, mit demw ir jetzt den Pfad des Geléanders einzeichnen.
Umdas Gelander aber nicht direkt auf der Kante zu platzieren, gehen wir im Meniiband auf Versatz, und geben als Wert 0,03
(m) ein. Dadurch wird die Refereznlinie des Gelanders verschoben.

[N|< . ES %

Versatz | Sanft Objekt auswdhlen = Beenden Abbrechen

Zeichnen Editor

Zeichnen Sie nun den Pfad ein, den Ihr Gelander haben soll, und bestétigen dann mit Enter.
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5 3 ;4' i
==
85
20
—
> 1L

Die Hohe muss jetzt noch dem Balkon angepasst w erden. Dafiir gehen Sie in die Attribute, geben den folgenen Wert fir die
Basishohe ein, und bestéatigen mit OK.

In den Attributen kbnnen Sie die komplette Form, das Material, das Aussehen, etc. des Gelanders verandern.

Geldnder

Allgemeine Einstellungen

Handlauf
Balusters
Stabe zwischen Knoten
[]

In
Stab separat Anfang/Ende Ecke
O MNeue Pfosten zwischen Edpfosten

BIM Parameter

Metall Gelander mit Staben
Treppe

[ Der Anderung der Stabhihe folgen alle
Gelanderstabe

~ 07_Baul.Objekte  ~

=== Einfache Linie

Regenerieren mit gleicher Aufteilung
auf allen Segmenten

Meuberechnung Felder

— 0 mm ~

] | 8MKeinste Prioritst  ~

Achsen darstellen
Pfad in Layout bemalien

Hihe Handlauf von Boden baw. gewshlter Treppe

Fur das Gelander an den Treppen w echseln wir wieder in das Erdgeschoss.

Umdas Gelander an der Treppe anzubringen gibt es zw ei Varianten.

1.: Direkt in den Treppen Attributen unter Gelander.
2.: Unter Gelander auf Gelander auf Treppe.

Pfad Segmente bearbeiten
1/3Teil

Automatisches Regenerieren

oD

Abbrechen
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G_rundeinstellungen
- Konstruktion

Treppen Geometrie

Darstellung von ober

Standard_Glas

|

[] Gelanderset rechts

Regenerieren

Standard_Glas

£ >

Gelander Raumb

-

Standard

uch und Flachen

-

mT Geldander

.n‘IT Gelander auf Treppe

/ Gelander Layout bearbeiten

Hll." Geldnder teilen

& Pfad bearbeiten

VA

Wir verw enden die 2. Variante, w ahlen Gelander auf Treppe, und klicken mit einem Linksklich einfach auf die Seite der Treppe,

an der ein Gelander angebracht w erden soll.

Das Gelénder passt sich automatisch der Treppenform und Hohe an.

1]

11

(E’.ﬁf"""f.
AL
1671800 [

Ergebnissin 3D...
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T
L

1.2.12 Raumbuch

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache des Raumes. Neben der
korrekten Flachen- und Volums Berechnung nach géngigen Normen wie DIN 277 (bzw . ONORM B 1800) oder der
Wohnflachenverordnung (WoFIV) zeigt sich das Raumbuch auch fir die Ausstattung der Raume verantw ortlich.

Unter der sogenannten Raumausstattung versteht ARCHIine den Fu3boden, Innenputz, Decken Belag und die Sockelleisten.

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Raumbuchbefehl in der Toolleiste (1) und anschlieRend auf "Raumbuch tber
Wande"(2).
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[H 7l

Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme Goot

= Raumbuch dber Winde 2 =

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den rechten, oberen Raum. Der Standart-Raumstempel erscheint.

ALLALLATIALALLAALALALAALLALALALAAALALAL AL AL AL LA AL AL AN |

HE®B

e M 7 B

Raumbuch mit Polygon

automatische Platzierung

Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)

Bruttorauminhalt definieren

Machvollziehbare Flachenberechnung

Alle aktualisieren

Raume nach Flache farben

Alle Rumne regenerieren - pro Zone

Am Plan platzieren

Raumbuch und Flichen Auswertung

Individuelle Einstellungen L4

Klicken Sie den Raumstempel an, und gehen in die Attribute, unter Textanordnung (1). Andern Sie den Raumnamen auf WC (2)

. BEinfach in den aktuellen Namen klicken und den gew tinschten Namen eintippen (oder aber auch aus der vorhandenen Raum

Namen Liste ausw ahlen).

Danach &ndern Sie den Ful3bodenbelag aus einer Liste an Ausw ahimdglichkeiten auf Fliesen (3).
Fuhren Sie Regenerieren (4) aus, um die Anderungen zu tibernehmen. Alle anderen Einstellungen bleiben unverandert.

WC
Belag: Fliesen
A= 491m?

% Energie Zonen Zuweisung ]
Heaﬁngé Zone 6 i (
% Raum Art
Norm: DIN 277
ndividueller Raumstempel Raumname WC | 2
Raumnummer |:| 1
Raum Art []: ABZUG ~
Nutzungsart [] | (HNF 1) Wohnen u... e
Bereich [ : Wohnung 1 ~
UmschlieBungsart: a, tberdeckt und al... e

% Raum Parameter

Bruttoflache [] |

DINZ77 Flache [4] |

sl e

s e e

Hehe [

Faktor: 100 %

% Sonstige Parameter

schraffur []

Fufboden Hahe []

Regenerieren 4 |

BIM Parameter

Rohfufiboden Hahe []

BB

Standard

. Abbrechen

Das Herzstiick einer detaillierten Planung ist die vorher erw dhnte Raumausstattung.
Standardmafig ist die Raumausstattung Parkett mit FBH aktiviert.
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Raum Designer - Andern

Raum Designer
i Mormen und Regeln

Raumhdhe #itc Keller

:
Raumbeschriftung %t Sanitar

{ Raumausstattung | *1 Wohnen_Parkett_Fsche

Individueller Raumstempel

Mit einem Doppelklick auf diese, gelangen Sie in den Raum ausstattungs Katalog.

Darin kénnen Sie bestehende Raumausstattungen einsehen, verandern, umbenennen oder neue anlegen. Parkett mit FBH ist eine
einfache Raumausstattung, die nur aus einem einschichtigen Fuboden besteht.

Da wir fur unser Beispiel aber keine Raumausstattung bendétigen, deaktivieren wir diese.

AR
Belag: Fliesen
A= 919m?

Raumausstattungen deaktivieren

Kennzeichen der Bodenplatten, die den Boden des Raums stiitzen:
150

Kennzeichen von Decken [ Dachern fir Deckenober flachen:

kein

Wiederholen Sie die Schritte fiir die anderen Raume.

g2 82 ¢
===y =

i}

Wohnen i
Belag: Parkett
A= 6485m* —
1
.0
wlle [ ]
210
% I
l'xq = r\#/ﬂ
—— =
gg /Ah |: TIr T I:’
8 83 8k
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1.2.13 Gelande

Als nachstes erstellen Sie die Umgebung lhres Gebaudes mit dem Gelandew erkzeug. Ein Gelande kann aus Google Earth
importiert w erden, von DXF/DWG Dateien oder aus Punktlisten lhres Geometers erzeugt w erden. In unserem Fall erzeugen w ir
ein Gelande durch die freie Eingabe von Punkten. Im Anschluss wird das Gelande in seine endgultige Form gebracht.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich Gelande (1) in der Toolleiste.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf den Befehl Erzeugen (2) und anschlieRend auf Erstellen/Bearbeiten (3)

*q
o] LS ) s
guaufnahme | Google Maps Integration Punktwolke

Gelande o
- Registrierung =
—ox i
Erstellen/Bearbeiten 3 . Plattform 3
Geldnde mit Polygon erstellen StraBe 3

Niveaulinie hinzufigen Zone hinzufiigen

Neu platzieren Gebzude aus Volumen

Héohe von Gelindepunkt dndern

Hohe von Gelande andern

3D Darstellung

30 Auflasung

Hahen Information 4
Niveaulinien bearbeiten L4

Bruchlinien L4

Zusatze 4

W

-— — ST

Ein Stift erscheint im Grundrissfenster.
Die Punkte setzen Sie in unserem Beispiel ohne Bezug zum Koordinatenursprung - also beliebig. Positionieren Sie einen Punkt
durch einen Klick mit der linken Maustaste, eine Dialog erscheint, in dem die Hohe des Punkts eingegeben w ird.

ARCHLine XP n

Hohe won Punkt od. Linie

von Zeichnung dbemehmen Abbrechen
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Geben Sie nachfolgende Punkte (ungeféhr) ein...

5,00 4,00 4,00 4,00
X X hod X
4,00 3,00 , 400
* X
2,00
" 3,00
0,00 0,00 0,00 1,00
X X * *
0,00 0,00 0,00 0,00
X X X X

Nachdem alle Punkte angegeben w urden den Befehl mit rechter Maustaste oder ENTER beenden.

Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Gelande Nachbearbeitung

Wie Sie dem 3D Modell deutlich entnehmen kénnen, lauft das Gelande ohne Riicksicht durch unser Geb&ude. Der notw endige
Aushub wird mit einer sogenannten Plattform bew erkstelligt. Dabei handelt es sich um eine Flache innerhalb des Gelandes, die
mit einem frei w &hlbaren Winkel zum Geléande abgebdscht wird.

Gehen Sie dazu wieder auf Gelande (1), dann auf Plattform (2), und diese Hinzufiligen (3).

In diesem Menii haben Sie dann auch die Moglichkeit die Kontur und das Material im Nachhinein zu &ndern.
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H1 Al

then  Bauaufnahme Google Maps Integration

nbuch

Gelande

o TG

Hinzufiigen 3

Material dndern

Laschen

Kontur dndern

Bdschungswinkel andern

Arbeitsraumbreite andern

Gelande Punktwolke
oy -

Registrierung

Baschungswinkel an einer Seite andern

*  Erzeugen 4
Plattform 2 4
Strafle 4

Zone hinzufiigen

Gebidude aus Volumen

Héhe von Geléndepunkt dndern

Héhe von Gelénde dndern

3D Darstellung

oi 3D Auflasung

Héhen Information

Niveaulinien bearbeiten

Bruchlinien

Zusitze

Wahlen Sie das Gelande, in dem Sie sie platzieren w ollen, und zeichnen Sie danach den ungeféhren Umfang der Plattform ein.
(Sie kdnnen die im Meniiband gegebenen Werkzeuge verw enden)
Lassen Sie rechts von unserem Gebdude etw as platz, da dort dann das Nachbargebaude stehen wird.

P X X X x|
: i
= i
i :
P X X X E
i X
% Lo X X
i I’ |Am nachsten Schnittpunkt 5
: A linge  7823m E
i £ Neigung  90° :
1 i
: :
L X e X 2
I S £ 1 I R R P

Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit Enter. Danach w erden Sie nach der Hohe gefragt, tippen Sie 0 (m) ein.Tippen Sie unmittelbar
danach den Boschungswinkel (bezogen auf die vertikale) von 45 (Grad) ein und bestatigen Sie mit ENTER.

Nachbargebaude

Da unser Gebaude eigentliche eine Doppelhaushélfte ist, miissen wir den restlihcen Teil des Geb&udes auch noch darstellen.
Dazu verw enden wir ein einfaches Volumenmodell.
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Gehen Sie wieder unter Gelande auf Geb&aude aus Volumen, und zeichnen die Kontur im Grundriss ein.

-

3

Gelande Punkiwolke

= 3
= ‘\R) Registrierung E

% Erzeugen X

{3 | Plattform »
L L

& Strabie 4

m Zone hinzufigen

fl Gebdude aus Volumen

l Héhe von Gelandepunkt dndern

14.00

mezg

% Héhe von Gelande dndern

:@_ 3D Darstellung
"_@-. 3D Auflgsung

; RR—

Héhen Information L

O, OOOOEEOEEEEE E G R

LJ Niveaulinien bearbeiten 4

E\ Bruchlinien r

y  Zusatze L

N

Bestatigen Sie mit Enter, und geben in dem Fenster, w elches sich &ffnet, folgende Werte an:
Die Seiten lassen sich w echseln entw eder durch die Blauen Pfeile, oder durch anklicken der Dachseite.

Karperinhalt des Gebaudes:

) ||
S N - 2 SE
w Qc |om w Qc |704m
0o om oo | om
s ]

[ Auf allen Seiten |, c_,l‘ [ awuf allen seiten
- >
SR SR - =

44

=mn Interne Verschneidung
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l"'_ A 40D "!_ A EZD
Ao ef A a)

w Cc |4615m w Oc | 704m

ﬁ

o om b |om

" el

Jug,lr [Jauf allen Seiten

I

[ auf allen seiten

€]l «» [= (€] » [3]

Klicken Sie auf Aktualisieren, und bestatigen mit OK.

Ergebnisin 3D...

B&aume und AuRRendekoration kdnnen Sie ebenfalls als Objekte hinzufiigen. Wandoberflachen kénnen Sie entw eder in den
Wandattributen oder als Dekoration &ndern, indem Sie das Material aus dem Designcenter einfach auf das Model ziehen.

Ist die Bearbeitung des Gelandes erstmals abgeschlossen, empfiehlt es sich das Gelande im Grundriss auszublenden.
Offnen Sie dazu die Geschoss- und Gebaudeverw altung und deaktivieren Sie die Option Gelande sichtbar (links unten).
Bestétigen Sie mit Ok. Danach wird das Gelande nur mehr in 3D dargestellt.
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1.2.13.1 Vermaflung

ARCHline bietet zahlreiche Befehle fir eine rasche Vermaung Ihrer Pane. In unserem Fall w ollen wir uns die Automatische
WandvermaRung naher ansehen.

Gehen Sie im Menuband auf Vermaung, und w &hlen unter Architektonische Elemente die automatische
Wandvermafung.

ﬂ G" Hihenverr

| Architektonische Elemente

I +— Schnittverrr

=[] Avewsnde

|ﬁ automatische WandvermaBung

o |.\jC Fenster
:>_|,'_c Tar
.| =

[] § Laschen

ﬁ RaumvermaBung

mM? FlachenvermaBung

=N

3 Triangulation

Flache in Rechtecke aufteilen

[y ==

Im darauf folgenden Dialog kénnen Sie nun aus den zahlreichen VermaRungsarten ausw ahlen, deren Reihenfolge festlegen und
w eitere Parameter hinsichtlich der VermalRung von Schichten bzw . Turen/Fenster definieren.

Legen Sie die Reihenfolge der VermaRungsarten w ie folgt fest.

v Tir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte anklicken Hinzufiigen
v Wandeckpunkte und Wandverbindungen Hinzufuigen

v' GesamtauBenmal} vom Ecke zu Ecke Hinzufligen

Automnatische WandvermaBung H

Vermabungsart:

Wandeckpunkte und Wandverbindungen

Tiir f Fenster &ffnungen und Wandedkpunkte
Tur [ Fenster Achsen und Wandedkpunkte
Innenraume und Wandstarken

Bristung darstellen

Gesamtaufienmall von Ecke zu Ecke

I Hinzufiigen I Léschen

Befehle zum Ausfihren: (von innen nach aufen)

Tiir / Fenster Offnungen und Wandedkpunkte
Wandeckpunkte und Wandverbindungen
Gesamtauienmali von Ecke zu Ecke

[] wandmitte vermaBen
[] aktive (sichtbare) Schicht vermafien
[] wandschichten vermafien

[] wandmaPe ignorieren Putz

Turen/Fenster

Hinweis: Offnungsvermafiung kann brutto, netto oder lichtes Mal sein

Ok Abbrechen

Bestétigen Sie mit Ok.

© 2020 IT-Concept



60

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber das Erdgeschoss auf (durch Angabe zw eier Eckpunkte mit einem einfachen Linksklick)

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.

Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten Mal3kette an der gew Uinschten Stelle liegt. Setzen Sie die VermalRung mit

einem Linksklick ab.

M

N
i

180

[ ¥}

312

1.2.14 Schnitt erstellen

NS
L

7 lange  2201m |
4 Neigung 159.8°

7w
7
g’l
’
"
7
7
7
|
T
1
Zf

SRR

T W
50, 123 . 100 100 88 .70 218
T 1 1 1 =1

SRS
EIT

| O
S E— — -

= I

A

-

=1

1 T |

1400

T8
papa|
L

Bisher haben wir unser Gebaude nur im Grundriss oder im 3D Modell betrachtet. Im folgenden Kapitel beschéftigen w ir uns mit
dem Herstellen eines automatischen Schnitts.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Dokumentation - Schnitt im Mend.

Architektonische Elemente

|_—‘I \’! g R —-| ] o= —1 = +;'= Bearbeiten Ansicht
T = A
: 2 ==
Al ol ‘s
Schnitt | Wandansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss

Nakumentation

Listen

=)

Tags

Auswertungen

Interieur

Handskizze

2D Elemente

(#

Mood Board

Vermalung Dokumentation

S

o
Modell in Foto

Virtuells Finrichtuna
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Im darauf folgenden Schnitt Dialog die Einstellungen w ie unten abgebildet vornehmen ... (sollte so voreingestellt sein)

Schnitt n

Parameter Konstante [ Formel A
2 Darstellung in 2D
Fuolie 99_sSchnittfilhrung |
Farbe ]
Linientyp Strichpunktierte |
Linienstarke 0 mm ~
Prioritat 8 kleinste Prioritst |
A!‘_ Buchstabe A ¥
Text 5t RaumbuchiRaumnummer v |
A F_ (@) Marker auf Schrittlinie
!_’A () Marker neben Schrittlinie
Links sichtbar
Rechts sichtbar
Andere Seite sichtbar (3]
In allen Geschossen sichtbar
New fiter
2 3D Darstellung
Foto Eigenschaften O
[ untere Schnittgrenze om
[ obere schnittgrenze om
Abschluld O
[ schnitt Tiefe 1m
Schnitt an Schnittiinie begrenzen O
Hahenschichtinien im Schnitt sichtbar O
Marker am Ende der Hohenschichtimen 1 Andern
Breite des Symbols 250 mm
Stil fiir Hohenschichtlinien Set der Schnittline verweden
Stil der Hehenlinien Texte
Schraffur Schnitt
Alle Objekte verbergen
| Schnittiinienstérke an Elemente zuweisen Andern ¥
Abbrechen

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok.

Zeichnen Sie die Schnittfihrung im Grundriss ungefahr laut Bild. Halten Sie nach Eingabe des ersten Punkt die SHIFT Taste
gedriickt um die Richtung zu fixieren.
Nachdem Sie den zw eiten Punkt der Schnittlinie mit Linksklick definiert haben kénnen Sie die Blickrichtung festlegen.
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(sX]

Bew egen Sie die Maus nach unten und bestétigen Sie mit der linken Maustaste.
Die nachfolgende Frage Schnitt generieren ? mit Ja bestatigen.

ARCHLine 2020 6ffnet den Schnitt in einem neuen Fenster.

A*ASchnin[Vel:‘k;rizH] j e : : e -aXx

LI
\

B9 ¢

Zw ei unsaubere Stellen fallen uns dabei sofort auf, die wir unmittelbar in dem neuen Schnitt Fenster bereinigen kdnnen.

Aulenwand an Ful3pfetten Unterkante anpassen

Die FuRpfette liegt in der Wand. Gehen Sie wieder in den Grundriss, und andern die Hohe des Daches auf 3 Meter (Attribute
Wert A)

Falls sie Schraffuren im Schnitt nicht mehr angezeigt w erden, aktualisieren Sie das Projekt mit dem 3D.Hammer.
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Treppe Antritt Detail optimieren

Der Sockel der Treppe ist eindeutig zu tief.
Gehen Sie in die Attribute der Treppe und gehen in den Bereich Laufplatte. Am unteren Ende des Dialogs legen Sie die

Verbindung zum FuBboden wie nachfolgend abgebildet fest.

Treppen
i Konstruktion
lgemeine Attribute o
. Basis Stufe am
;r:;::zr(;eomeh'le 3D Modell erzeugen .
Darstellung von obe Wandschnitt In selbem Geschoss er
. . Material || PutzWeiss
[] Podest als Decke ausfithren
] Laufplatte Dicke: 0.15m
Stair with stringer
Trittstufe Materialdatenbank KAHRS QAK TRUFFLE
Unterschneidung: 0.04m
Stufenstarke ; 0.04m
[] setzstufe Setzstufenmaterial || HolzHell4
Setzstufenstarke } 0.02m
Indination angle of riser board fro...: 0% v
L e
A: [Q.1m B: | 0.1m C: |0.3m r =
2, | T
16.7/30.0 G
n:|0.3m | B:|0.1m | D: | 0.15m E: 0.2m c:[o3m %
| BMParameter | | Standard | &5 (- | ok | | brechen |

Bestétigen Sie mit Ok.
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Endergebnis im Schnitt...

m | [

1.2.14.1 Schnittvermallung

Fur die VermaRung der Hohen im Schnitt bietet sich der Befehl Schnittvermal3ung an.
Diesen finden Sie in der Menuleiste unter Vermafung - Schnittvermalung

Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente
y Héhenvermalung im Grundriss 6\ & _‘_,J

| ) —

ate Kreisbogen Winkel Schrank  Schalter/Steckdosen Lan

+— SchnittvermaBung

Interior
Den darauf folgenden Hinw eis mit Ok bestétigen.

Der erste Punkt der VermaBung wird als 0,00 Punkt gesetzt. In unserem Fall ist der 0,00 Punkt bei der Oberkante des
FuRbodens.

Der zw eite Punkte wird ebenfalls auf der FuRboden Oberkante festgelegt (da wir auch diese Hohe vermalen w ollen).
Platzieren Sie im nachsten Schritt (3) die erste Hohen Kote.
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\ 12 \
[T
/,_ﬁn/ 7 E A T A T AT A I/’/ 77

///‘/////////////////////

Fahren Sie mit w eiteren Punkten fort. Alle w eiteren Vermal3ungen w erden dabei Ubereinander platziert.

bRk

AR AT
ot

SIS

1.2.15 Bringen Sie das Haus zu Papier

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung lhrer Plane dar und enthalt in der Regel folgende Inhalte
v’ Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

v’ Bin oder mehrere Zeichnungen

v’ Beschriftungen und Legenden

v’ Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten. Sie kénnen innerhalb einer Layout Zeichnung mehrere Blatter erstellen.

Im Drucklayout kdnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die auch im Projekt enthalten sind. Mochten Sie
bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so miissen diese als Zeichnungen und/oder Geschosse vorhanden
sein. Kommen wir nun zu den Vorbereitungen des Layouts ...

Ansichten erstellen
Aktuell besteht unser Projekt aus einem Schnitt, einer Grundriss Datei und einer 3D Ansicht.
Fur unser Drucklayout bendtigen w ir noch 4 Ansichten unseres Projekts (Nord, Sud, Ost und West)

Ansichten kénnen grundsatzlich auf 2 Arten erstellt w erden: als "normale” 3D Ansicht oder aber auch als Schnitt.
Wir verw enden die normalen 3D Ansichten. Diese finden Sie im Projekt Navigator unter "Ansicht".
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1.2.15.1

Projekt Navigator a

4 ™ Ansichten (7)
F ILr' Grundrisse
4 | Y Grundriss -
b Dach

1. Geschoss

Erdgeschoss

2 d Ansicht
4 [ Schnitt

| |_A-ASchnitt
4 [ Ansicht

[ Merd Ansicht
i_t'l Cet Ansicht
[ Sud Ansicht
.j West Ansicht
@ Mood board

BE= Dhndarina

Durch einfaches Klicken auf die Ansichten erscheint ein Hinw eis-Fenster. Bestétigen Sie es, und die Ansicht mit einem Marker
im GR w ird erzeugt, und in einem neuen Fenster gedffnet.

Erstellen Sie so auch alle Ubrigen Ansichten.

Drucklayout

Bevor Sie ein Drucklayout erstellen empfehlen wir Ihr Projekt zu speichern.

Klicken Sie dazu auf das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w &hlen Sie den Befehl Projekt Speichern
aus dem Datei Meni. Sollten Sie das Projekt noch nicht gespeichert haben, w erden Sie nun zur Eingabe des Namen und
Speicherort des Projekts aufgefordert.

Wabhlen Sie nun den Befehl Neues Drucklayout unter Dokumentation im Meni aus.
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NOXNE DI s % 1=

i | I
A i

Drucklayou‘t‘ Schnitt  Wandansicht Schnapy

MNeues Drucklayout i

Einfigen von Projekt Navigator

Ausschnitt in Plot Layout kopieren

td I : | Ausschnittin Plot Layout kopieren
:_: ['__L R b e A L L T L3

Im darauf folgenden Dialog treffen Sie folgende Einstellungen ...

Papiereinstellung

Format|

<

IS0 AZ 420x594 mm |
Mehrfach

rete [594 | x|t

() Hochgestellt
(®) Quergestellt

Hihe | 420

Format

5 (]

Rénder

]
o
o
-
o

dX:

':| Stempelplatzierung darstellen

Hungarian1
_vertical

German German2

Ok Abbrechen

Bestétigen Sie danach mit Ok.
Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster.

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und nach per Drag & Drop in das Layout Fenster, w &hlen Sie
den Maf3stab aus (1:100) und platzieren den Zeichnungsinhalt.
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r
—
-

= Sl s e CESE: = S |

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tinschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
ausrichten. Um den MaRstab nachtréglich zu &ndern - Klicken Sie doppelt auf die jew eilige Gruppe (od. rechte Maustaste >
Andern). Im Layout kénnen alle Funktionen w ie in der Konstruktion benutzt w erden. Platzieren Sie also auch Texte, zeichnen
Linien, figen Bilder und Plank6pfe ein oder verwenden 2D Details. Beachten Sie dabei, dass das Layout im Ma3stab
ist. Die GroRen der normalen Werkzeuge sind dem anzupassen.

Die Inhalte Ihres Druck Layouts sind mit dem Projekt verkniipft. Anderungen an den Zeichnungen w erden normalerw eise
automatisch durch klicken auf dei Zeichnungen im Layout aktualisiert, oder Sie kdnnen mit dem Befehl Layout aktualisieren (1)
ins Layout tibernommen w erden.

[=] 1 _T1
H | A [
Drucklayout Schnitt  Wandansicht Schnag

Neues Drucklayout

Einfiigen von Projekt Navigator

Ausschnitt in Plot Layout kopieren

Ausschnitt in Plot Layout kepieren

Anderes Projekt...

Nach Einflgen bearbeiten

E Zu Plot Layout hinzufigen k
-
[2

"1 Planvorlage Offnen

Planvorlage Ausfiillen/Andem

Planverlage erstellen S

= Element Sichtbarkeit im Druck L

|B Alktualisieren alle Layouts

Plankopf und Planrahmen w erden meist als vorgefertigte Gruppen platziert.
Selbstverstandlich kénnen Sie eigene Gruppen kreieren und verw enden, oder Sie verw enden unsere vordefinierten
Planvorlagen. (K6nnen Sie ausw &hlen beim Layout erstellen, siehe oben)
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ooy oo — ;
i
i
:;!:d: Planvorlage Ausfillen/Andern 5
i
I—ll--l- a 2
Planvorlage erstellen > ,_=:5J Variablen
I—.'__|
,J:'j - o = MNeue Planvorlage
Element Sichtbarkeit im Druck @

" E 0

So kénnte das fertig drucklayout aussehen:

1.2.15.2 Drucken

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.
Wabhlen Sie dazu den Befehl Drucken (1) im Meni aus.

Datei [ [ (= OO0 ) ‘:\ & 7% '—:I o= | o +;= EBearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente VermaBung
= & ; i) A B BT B i, “
= [mi| A T “B = =

H o
Drucken| PDF erzeugen = Drucklayout = Schnitt  Wandansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss  Listen  Tags  Auswertungen  Handskizze — Mood Board Modell in Foto

Drucken Drucklayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung

Der Plotterdialog w ird gedffnet...
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Drucker

Ausgabe auf Drucker

Name Microsoft XPS Document Writer
Papiergrafe 420 x 594 mm
Druckbarer Bereich 420 x 594 mm

[11n Datei drucken

Druckeinstellungen
Originalgrabe A2

Kopien 1 :

Quelle Automatically select
|:| Papiergrifie optimieren
Druckbereich

(®) Gesamte Zeichnung

() Aktuelle Ansicht

w Eigenschaften

Erforderliche Grafie 373 x 561 mm
Druckbare Grifie 373 x 561 mm
Farbe
() Graustufen

() Alles in Schwarz drucken
(®) Eigene Einstellungen
Farbe == Stift

[ Alle Texte schwarz drucken
[ sichthares Geschoss in Graustufen

Zeichnung drehen

Lo b benn beondbonn oo o oo oo oo b e o

() Ausschnitt drucken L, (O Quergestelit

Ausschnitt drucken (® Hochgestelt
() Druckbarer Bereich Skalierung

420 x 594 (®) skalierungsfaktor
[1:1 v
Versatz (") Eigene Einstellungen
ys @ mm [ Linienstérke skaliert :
S [ Linienstérke einfaus =
[Halbton durch diinne Linien ersetzen
Kein Set | Vorschau | Drucken Abbrechen Verwenden

Stellen Sie den Drucker, das Blattformat, die Ausrichtung und den Skalierungsfaktor ein. (w enn Sie aus dem Drucklayout
drucken, stellen Sie beim Skalierungsfaktor 1:1 ein)

Weiters ist darauf zu achten, dass das Layout auf das zuvor eingestelite Papierformat passt. Unter Eigenschaften kdnnen
Sie bei Bedarf die Druckereinstellungen neu definieren.

Weitere Lernhilfen

Sie haben die Erste Schritte erfolgreich absolviert und méchten mehr erfahren?
Schopfen Sie aus folgenden Online Resourcen ...

YouTube Kanal

Webinars und hilfreiche Tips
http:/lyoutube.com/user/itconceptgmbh

ITC Support Team
+43 7262 58800 13
support@it-concept.at



http://youtube.com/user/itconceptgmbh
mailto:support@it-concept.at
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