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1. Installation / Aktivierung

Die Installation von ARCHLine.XP 2013 ist wirklich einfach und unkompliziert. Nach wenigen Minuten ist die Installation
abgeschlossen.

Installation

Es besteht keine Notwendigkeit fir die Eingabe einer Seriennummer oder dhnlichem bei der Installation. ARCHLine.XP
2013 wird automatisch als Trial Version installiert.

Sie kdnnen die 32-bit Version von ARCHLine.XP 2013 auf einem Computer mit einer 32 oder 64-bit Version des Windows
Betriebssystem installieren. Die 64-bit Version von ARCHLine.XP 2013 kann nur auf einem Computer mit einer 64-bit
Version des Windows Betriebssystem installiert werden. Mehr dazu finden Sie im Kapitel 64-bit Unterstitzung.

Wenn Sie ARCHLine.XP 2013 erstmals nach der Installation starten, werden Sie aufgefordert zwischen der Architektur
oder Innenarchitektur Version zu wahlen. Wahlen Sie entsprechen der gekauften Version oder jene Version, die Sie
wéhrend der Testphase verwenden mdchten.

Kaufen
Der Erwerb einer kommerziellen Version wird mit einer einmaligen Seriennummer registriert/bestatigt.

Die Seriennummer finden Sie in lhrem ARCHLine.XP 2013 Paket. Im Falle eines Upgrades von einer alteren Version auf
ARCHLine.XP 2013 erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail.

Nach der Installation von ARCHLine.XP 2013 haben Sie 30 Tage Zeit Ihre Seriennummer einzugeben. Wird diese 30-
tagige Frist Uberschritten, kdnnen einige Funktionen von ARCHLine.XP 2013 nicht mehr genutzt werden bis Sie die
Seriennummer eingeben.

Ihre Seriennummer kénnen Sie in ARCHLine.XP 2013 eintragen, in dem Sie die Option “Registrierung” aus dem Hilfe
Meni verwenden. Nach Eingabe der Seriennummer miissen Sie ARCHLine.XP 2013 neu starten.

Aktivierung

Sie missen ARCHLine.XP 2013 einmalig oder mehrmals — abhangig von Ihren Kaufmodalitaten — aktivieren.

Um die Software zu aktivieren wahlen Sie ,Aktivierung” im Hilfe Men( von ARCHLine.XP 2013.

Die Aktivierung erfordert eine Internetverbindung. Sollten Sie keine Internetverbindung haben, tragen Sie jene Aktivierung
ein, die Sie von Ihrem Lieferanten erhalten haben.

Achtung! Der Aktivierungscode ist nicht das gleiche wie die Seriennummer!

Héufig gestellte Fragen

Trotz Eingabe der Seriennummer kann die Registrierung nicht mit Ok bestatigen. Warum léasst sich die
Registrierung nicht abschlieBen?

Uberpriifen Sie die Seriennummer erneut. ARCHLine.XP 2013 erlaubt keine Seriennummer von friiheren Versionen. Die
Registrierung kann nur abgeschlossen werden, wenn Sie die entsprechende 16-stellige Seriennummer korrekt eingeben.

Wie oft stellt die Software eine Internet Verbindung mit dem Aktivierungs-Server her?

ARCHLine.XP 2013 stellt eine Verbindung bei der Erstinstallation, der Registrierung und der Aktivierung her. Ist keine
Internet Verbindung vorhanden, hat die Registrierung und Aktivierung manuell per E-Mail oder Telefon zu erfolgen.

Die Internet Verbindung l&sst sich in der Software unter < Hilfe — Produktinformation — Updates > ein- bzw. ausschalten.
Sollten Sie die automatische Uberpriifung nach Updates ausschalten, erhalten Sie keine Informationen hinsichtlich
wichtiger Updates.

Welche Internetverbindung benétigt man fiir eine erfolgreiche Aktivierung?

Die Menge der lbertragenen Daten wahrend der Aktivierung ist sehr klein. Jede stabile Internet Verbindung wird
funktionieren.



Welche Informationen werden an den Server libermittelt?

Es werden keine persénlichen Informationen oder Informationen Uber Ihre PC Konfiguration Ubertragen. Es wird ein
sogenannten Einweg-Hash*, die Seriennummer und die optionale E-Mail Adresse Ubertragen.

Sollten Sie keine optionalen Informationen (E-Mail Adresse und weitere Informationen) angeben, werden diese
selbstverstandlich nicht Ubertragen.

*Einweg Hash
Dabei handelt es sich um einen speziellen Code um lhren PC eindeutig zu identifizieren. Dieser Code ist einmalig und
kann nicht entziffert werden bzw. kann nicht entziffert werden aus welchen Komponenten lhr Computer besteht.

Kann ich meine Lizenz auch auf einem anderen Computer verwenden?

Ja. ARCHLine.XP Lizenzen dlrfen ausdriicklich auf mehr als einem Computer verwendet werden, sofern lhre Lizenzen
mit einem USB Dongle geschiitzt sind. Zum Beispiel kdnnen Sie ARCHLine.XP auf Ihrem Biro PC und Ihrem Laptop
installieren. Sie mlssen auf beiden Maschinen die gleiche Seriennummer und den gleichen Aktivierungscode verwenden.
ARCHLine.XP kann an jenem Computer ausgefiihrt werden, an dem der USB Dongle steckt.

Wenn Sie lhre Lizenzen ohne USB Dongle schiitzen, kénnen Sie die Software nur auf einem Computer verwenden.
Wenn Sie die Software auf einem anderen Computer lizenzieren méchten, miissen Sie auf dem anderen Computer eine
neue Aktivierung per E-Mail anfordern. Die Aktivierung Ihrer Lizenz auf dem zweiten Computer, deaktiviert automatisch
die Lizenz auf Ihnrem ersten Computer.

Wofiir benétige ich die Seriennummer?

Die Seriennummer sorgt fir eine eindeutige Identifizierung lhrer Lizenz.

Die Seriennummer ist flr die Inbetriebnahme bzw. Aktivierung lhrer Lizenz unbedingt notwendig. Die Seriennummer bleibt
unverandert, auch wenn Sie die Lizenz erneut aktivieren (z.B. wegen Rechner Tausch etc.)

Es empfiehlt sich die Seriennummer fir lhre Lizenzen in lhren Unterlagen festzuhalten.

Wofiir wird die E-Mail Adresse benotigt?

Die E-Mail Adresse ist bei einer Aktivierung per E-Mail zwingend erforderlich. Eine telefonische Aktivierung ohne
Bekanntgabe der E-Mail Adresse ist ebenso mdglich. lhre E-Mail Adresse wird weder weiter verkauft oder an Dritte
weitergegeben.

Was passiert wenn meine Seriennummer verloren geht?

Bei der Registrierung ist die zuvor bereitgestellte Seriennummer zwingend erforderlich. Sollten die Seriennummer verloren
sein (weil bspw. keine E-Mail Adresse angegeben wurde oder die E-Mail Adresse nicht mehr gultig ist) kontaktieren Sie
uns bitte. Gerne setzten wir Ihr Passwort zuriick.

Kénnen Anderungen an meinem Computer dazu fiihren, dass die Software nicht mehr ausgefiihrt werden kann?

Es gibt keine Anderungen, die zu einer permanenten Deaktivierung Ihrer Lizenz fiihren. Wesentliche Anderungen (z.B.
Formatieren oder Austauschen lhrer Festplatte) kdnnen eine neuerliche Aktivierung erforderlich machen.
Wenn Sie die Seriennummer haben, ist die Re-Aktivierung in wenigen Minuten erledigt.

Meine Firewall blockiert die Internet Aktivierung. Welche Einstellungen muss ich an der Firewall vornehmen?

Folgende Informationen sind fir die Konfiguration Ihrer Firewall notwendig.
Server IP Adresse: archlinexp.com

Port: 80 (Standard HTTP)

Domain: archlinexp.com

Warum kehrt ARCHLine.XP in den Demo Modus zuriick?
Es kann mehrere Griinde haben:
Sie haben lhre Seriennummer nicht registriert

Sie haben Ihrer Lizenz innerhalb der erlaubten Zeit nicht aktiviert
Sie haben den USB Dongle nicht angesteckt

ARCHLine.XP®
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2. ARCHLine.XP 2013 Projekt Format

Um die von Kunden geforderten Verbesserungen wie die Unterstiitzung von 64-bit umzusetzen, war es notwendig, dass
ARCHLine.XP 2013 Projekt Format zu aktualisieren.

ARCHLine.XP 2013 fiihrt ein neues Projekt Format ein, welches Plattformunabhéngige Dateikomprimierung inklusive 32
und 64-bit Unterstiitzung beinhaltet.

Unabhéangig von dem neuen Projekt Format kénnen Sie lhre Projekte auch mit jenen teilen, die &ltere ARCHLine.XP
Versionen im Einsatz haben, in dem Sie Ihr Projekt im 2012 Format speichern, welches kompatibel mit vorherigen
Versionen von ARCHLine.XP ist.

Die unterschiedlichen Projekt Formate kénnen bei “Projekt speichern unter” ausgewahlt werden:

ARCHIline XP 2013 Project (" pro) -

ARCHline %P 2013 Project " pro
ARCHIline XP 2012 Project (*.pro)
ARCHIiine XP 4.5 Project (*.pro)

ARCHLine.XP 2013 kann Projekte aus folgenden Vorgangerversionen 6ffnen und bearbeiten:
2012/2011/2010/2009/2008/2007/2006/2005/XP



Benutzeroberflache

ARCHLine.XP 2013 kommt mit einer verbesserten, modernen Benutzeroberflache, die die Geschwindigkeit, mit der Sie
sich innerhalb der Zeichnungen bewegen, stark verbessert.

Die neue Benutzeroberflache ermdglicht auch einen schnellen Wechsel zwischen den einzelnen Zeichnungen,
unabhéngig von deren Komplexitat.

Die OpenGL und DirectX Grafik Engines werden gleichermaBen unterstltzt und beinhalten die gleichen Optimierungen
hinsichtlich dem Zoomen und Schwenken (Pan) lhrer Zeichnungen.

Bestandteile der neuen Benutzeroberflache
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Zeigt den Namen und Pfad des aktiven Projekts

Beinhaltet eine Vielzahl der Befehle und Méglichkeiten von ARCHIine.XP.

Mehrere Symbolleisten, die eine Reihe von Befehlen beinhalten. Symbolleisten kdnnen beliebig auf
der Oberflache angeordnet werden

beinhaltet die Toolbox, das Design Center, den Projekt Navigator und die Attribute Box

Touch Screen &hnliches Menli

Grafische Ubersicht aller Zeichnungen des aktiven Projekts. Klicken Sie auf eine der Zeichnungen in
der Vorschau um diese zu aktivieren.

Zeigt die Koordinaten

Informationen und Angaben fiir den aktuellen Befehl

beinhaltet Befehle zur Navigation und Darstellung der aktiven Zeichnung (Zoomen,..)

Sammlung der am haufigsten verwendeten Befehle in ARCHLine.XP. Die Statusleiste befindet sich
immer am unteren Rand der Benutzeroberflache.

3.1. Zeichenflache

Die Zeichenflache ist in Arbeitsbereiche unterteilt und kommt mit neuem Layout und zusétzlichen Eigenschaften.

Geschwindigkeit

Der neue Stil ermdéglicht einen schnellen Wechseln zwischen einzelnen Zeichnungen eines ARCHLine.XP Projekts
unabhangig von deren Komplexitat

ARCHLine.XP®
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Immer im Vordergrund

Immer im Vordergrund ist ein innovatives Werkzeug, das ausgewahlte Fenster in den Vordergrund stellt und auch dort
behélt. Immer im Vordergrund ist neben den vorhandenen Mdéglichkeiten Minimieren, Maximieren und SchlieBen eine
neue Option in der Fenstersteuerung und fiihrt zu einer gréBeren Zeichenflache der zu bearbeitenden Zeichnung.

—OX

Beispiel: Grundriss im Vollbild Modus und verkleinerte 3D Ansicht im Vordergrund sichtbar
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3.2. Touch Meni

Das Touch Men ein einfach zu verwendendes, Touch ahnliches Meni, das unmittelbar in der Zeichenflache eingeblendet
wird. Das Touch Menl erleichtert die Verwendung der am haufigsten, verwendeten Befehle ohne dabei ein Experte von
ARCHLine.XP sein zu missen.

Das Touch Mend ist in mehrere Kategorien wie Projekt, 2D Elemente, Architektonische Elemente usw.
unterteilt. Je nach ausgewéhlter Kategorie werden wiederum die Elemente und Befehle dieser
Kategorie eingeblendet.

Das Touch Meni ist gleichzusetzen mit der Toolbox, die in friiheren Versionen von ARCHLine.XP zum
Einsatz kam.
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3.3.

3.4.

Weitere Bedienungshinweise
1. Rechter Mausklick -> Offnet den Attribute Dialog des ausgewéhlten Elements
2. STRG + Linker Mausklick > Wahlt alle Elemente des ausgewahlten Typs aus

Bestandteile

Steuerelement
Das Steuerelement des Touchmend ist am linken Rand der Zeichenflache angeordnet. Das Steuerelement ermdglicht das
Verschieben, Anordnen (horizontal/vertikal), Ein/Ausblenden und Zoomen der Elemente des Touch Mendis.

¢
Q
4

Menii

Das Touch Ment ist in 3 Ebenen unterteilt. Die erste Ebene beinhaltet die Hauptkategorien wie Projekt, 2D Elemente,
Architektonische Elemente... Die weiteren Ebenen kénnen Sie 6ffnen und durchsuchen, indem Sie sich einfach mit der
Maus dartber bewegen oder mit der Maus links klicken.

Touch Menl verwenden...

Ausblenden

Sobald Sie einen Befehl ausfiihren wird das Touch MenU automatisch ausgeblendet. Beim Beenden eines Befehls wird
das Touch Meni wieder automatisch eingeblendet.

Die gleiche Methode wird auch bei der Auswahl von Elementen angewandt.

Dauerhaft ausblenden
Sollte das automatische Ein- und Ausblenden des Touch Meni nicht erwiinscht sein, so lasst sich das automatische
Ein/Ausblenden auch deaktivieren.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHLine.XP ist jene verfigbare Flache, in der Sie lhre Projekte zeichnen kénnen. Die
Zeichenflache ist in Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D Fenster, Schnitte,
Animationsvorschau und Layouts.

Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster, das Sie jederzeit wechseln kdnnen. Neben dem Vollbild Modus bietet
ARCHLine.XP 2013 noch drei weitere Méglichkeiten der Fenster Anordnung an.

|;| Grafik
Speichern und Offnen % Benutzeroberfliche
é._ Einheiten und Winkel Spracheinstellung (erforder Neustart) Deutsch -
Edition wechseln (erforder Neustart) Architektur -
H Objektfang und Raster
Theme Grau -
[} Curser and Marker Fenster Anordnung Bild im Bild -
). Benutzeroberfache Interface Skin Fenster rechts mit 2 Spalten
Symbolleisten Fenster rechts
f3 Element Einstellungen Bild im Bild

Windows Aero aktiviert

Interface Skin

Fir das Erscheinungsbild der Fenster kann aus mehreren Farbmodellen gewahlt werden.

ARCHLine.XP®
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|;| Grafik
Speichern und Gffnen % Benutzeroberfliche
é_ Einheiten und Winkel Spracheinstellung {erforder Neustart) Deutsch -

Edition wechseln (erforder Neustart) Architektur -
H Objektfang und Raster Theme Grau il
“b Cursor and Marker Fenster Anordnung Fenster unten -
BT Benutzeroberfiache Interface Skin Blau -
£ Element Einstellungen Symbolieisten Eil:-:;me

Windows Aero aktiviert Orangs

[ Zeige Befehl Tooltips

S _

3.5. Navibar

ARCHLine.XP 2013 verpasst der Navibar ein Face-Lifting. Die neue Navibar befindet sich standardmaBig am rechten,
unteren Bildschirmrand. Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen.
Rotieren) auch noch zahlreiche Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Mdglichkeiten der Navibar
unterscheiden sich nach 2D und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar werden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen — wie Zoomen, Schwenken oder
Drehen — mit gedriickter Maustaste ausfiihren.

Wenn Sie bspw. Zoomen, Schwenken oder Drehen méchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl, halten
die Maustaste und bewegen dabei die Maus.

2D Navibar
Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt sich die Navibar wie folgt dar.

3D Navibar

Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar um eine zweite Gruppe von Befehlen erganzt.
Diese zweite Gruppe enthélt niitzliche Befehle fiir die Einrichtung der Ansicht des 3D Modells als Perspektive, im Gehen
Modus oder aber auch Befehle zum Veréndern des Darstellungsmodus wie bspw. Schatten, mit Materialien etc.

2% Qamd
W] L=
o EQ w &,

Navibar verschieben

Im Gegensatz zu frilheren Versionen ist die Position der Navibar unabhéngig vom aktiven Fenster und kann frei bewegt
werden. Die Navibar bewegen Sie, in dem Sie bei gedrickter, linker Maustaste tiber dem rechten, oberen Icon der
Navibar die Maus bewegen. Um die Navibar abzusetzen einfach die Maustaste los lassen.

Qan;
M)
EEQ"[@J
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Wiederherstellen

Mit einem Rechtsklick auf das zuvor erwédhnte Icon der Navibar wird diese wieder an den rechten, unteren Bildschirmrand
verschoben.

Navibar ein/ausblenden

Klicken Sie dazu auf das kleine Dreieck rechts unten. Zum Einblenden der Navibar klicken Sie im rechten, unteren
Bildschirmrand auf

&

3.6. Info Balken

Der Info Balken zeigt eine schnelle Hilfe des ausgefiihrten Befehls an.

i
"

i Erster Punkt der Linie

StandardmaBig befindet sich der Info Balken in der Mitte des unteren Bildschirmrands. Er besteht aus 3 Teilen: dem Info
Button, der die Online Hilfe 6ffnet, dem Informationsfeld und dem Giriff auf der rechten Seite.

Info Button
Der Info Button befindet sich links im Info Balken und kann 2 Darstellungen/Funktionen einnehmen.

Hilfe — wird im Info Button ein kleines “i” angezeigt, 6ffnet sich die Hilfe mit einem Klick auf den Info Button.

Befehl Info — bewegen Sie sich mit der Maus Uber den Projekt Viewer, die Koordinaten, die Navibar oder das Touch
Meni wird eine Hand als Symbol und der Name des Befehls angezeigt.

h Haorden R

Info Balken verschieben

Sie kdnnen den Info Balken an eine beliebige Stelle der Zeichenflache verschieben. Um den Info Balken zu verschieben
bewegen Sie die Maus Uber den Griff auf der rechten Seite, halten Sie die linke Maustaste gedriickt, verschieben Sie den
Balken an die gewtinschte Stelle und lassen Sie die Maus los.

L] 5
1 Warte auf Arweisungen... ;

Die Position des Info Balken bleibt auch nach einem Neustart von ARCHLine.XP 2013 erhalten.

Wiederherstellen
Die Standard Position des Info Balken lasst sich mit einem Rechtsklick auf den (rechten) Griff wiederherstellen.

3.7. Koordinaten

-{‘3 o [R, (3014 [)4926m

Norden | Koordinatenanzeige

Globale/Relative

Neuer Keoordinateneingabe

Referenzpunkt

Der Koordinaten Balken zeigt die Nordrichtung, den Fangpunkte Befehl “Neuer Referenzpunkt”, die Globale / Relative
Koordinateneingabe und die aktuellen Cursor Koordinaten. Klicken Sie auf eines der Icons, um die relevanten
Informationen zu bearbeiten.

Nordrichtung

Zeigt die aktuelle Nordrichtung an. Klicken Sie auf das Symbol um die Nordrichtung, den Standort und Datum und Uhrzeit
zu verandern.

Neuer Referenzpunkt
Der ausgewahlte Punkt wird der neue Referenzpunkt fir die ndchste Eingabe.

ARCHLine.XP®
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Relative / Globale Koordinateneingabe
Es gibt 2 Modi zur Eingabe von Koordinaten: Global oder relative.
Globale Koordinaten beziehen sich auf den Ursprung des Koordinatensystems.
Relative Koordinaten beziehen sich immer auf den letzten Punkt der Eingabe.
Die relative Koordinateneingabe wird viel haufiger als die Globale verwendet, weswegen standardméBig die relative
Koordinateneingabe aktiviert ist. Durch einen einfachen Linksklick auf das Icon kénnen Sie zwischen globaler und relativer
Koordinateneingabe wechseln.

M & [R (407287 ()-301 69 om

Koordinaten Anzeige
Zeigt die Koordinaten der aktuellen Cursor Position abh&ngig vom relativen oder globalen Koordinatensystem.

Koordinaten Eingabe

Wenn Sie in die Koordinaten Anzeige klicken kénnen Sie die Koordinaten eintippen: X Leerzeichen Y und ENTER.
Der X und Y Wert werden je nach gewéhlter Koordinateneingabe als globale oder relative Koordinaten interpretiert.

Beispiel:

Globale Koordinateneingabe ist aktiviert und die aktuelle Einheit ist Zentimeter.

Wenn Sie 20 8 eintippen, wird der néchste Punkt 20 cm entlang der X Achse und 8 cm entlang der Y Achse platziert.
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

ARCHLine.XP erzeugt die Objekte in Ihrer wahren GroBe. ARCHLine.XP bietet die folgenden Einheiten zur Eingabe an:
mm, cm, m (metrisch) und Inch/Zoll (imperial). ARCHLine.XP verwendet den MaBstab nur beim Plotten (bzw. beim
Erstellen eines Drucklayouts)

3.8. Projekt Viewer

Der Projekt Viewer erleichtert die Auswahl der zu bearbeitenden Zeichnung eines Projekts mithilfe einer grafischen und
sehr Ubersichtlichen Vorschau. Der Projekt Viewer besteht aus 3 Teilen: der Kontrollleiste, den Miniaturansichten und

dem Pager.
] 3
= = T o [ C Y L% W TR S %
it

Eggendorter 4- Eggendarfi

Ansicht B *

Ansicht 2

Ansicht 4

Angicht §

Klicken Sie auf die gewlinschte Zeichnung, um diese zu aktivieren.

Ansicht 3

Schitt1

Schritt2
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3.8.1. Kontrollleiste

Die Kontrollleiste auf der linken Seite ermdglicht das Ein/Ausblenden der Miniaturansichten sowie das Zoomen dieser.

——
-—
-—

Fenster Liste
Ermdglicht das Auswéhlen der gewilinschten Zeichnung aus einer Liste.

e
==
. B |

Die Zeichnungen werden alphabetisch sortiert.

Ein / Ausblenden
Blendet die Miniaturansichten (und den Pager) ein bzw. Aus.

3

Zoom
Ermdglicht die GroBe der Miniaturansichten zu verandern.

3.8.2. Pager

Der Pager wird angezeigt, sobald das Projekt mehr als 8 Zeichnungen beinhaltet. Klicken Sie auf den Pager um die
nachste bzw. vorheriger Zeichnung anzuzeigen.

3.9. Animation/Video Editor

ARCHLine.XP verfiigt liber einen integrierten Animation/Video Editor, der Ihnen das Erstellen und Andern von
Animationen ermdglicht.

Der Animation/Video Editor setzt einen Animationspfad voraus (siehe Menl < Zusatzmodule — Animation — Pfad
definieren... >). Um den Editor aufzurufen markieren Sie den Pfad und fiihren dann den Befehl < Zusatzmodule —
Animation — Vorschau > aus. Alternativ kdnnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf den Pfad und Vorschau den Editor
offnen.

Nézet1® 20X

. RN R
L] 1 2

W
L]

MHUAC B P> M0 @D w

Ein neues 3D Fenster wird gedffnet, an dem sich am unteren Ende die Symbolleiste zum Bearbeiten der Animation
befindet.

ARCHLine.XP®
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Verschieben
Verschieben Sie die Symbolleiste des Animation/Video Editor an eine beliebige Stelle. Um die Symbolleiste zu
verschieben bewegen Sie die Maus Uber den Griff auf der rechten Seite, halten Sie die linke Maustaste gedrickt,
verschieben Sie den Balken an die gewlinschte Stelle und lassen Sie die Maus los.
g 1 ' 1 1 ﬁ&: 1 1 1 1 % ]
1 2
N
A E D> M eFE :
GréBe dndern
Bewegen Sie die Maus an das rechte Ende der Symbolleiste. Der Cursor andert sein Aussehen.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Symbolleiste auf die gewlinschte GréBe, dann Maustaste
loslassen.
g 1 1 1 1 ﬁ&: 1 1 ] 1
1
A E D> DI e@E
Wiederherstellen
Die Standard Position der Symbolleisten lasst sich mit einem Rechtsklick auf den (rechten) Griff wiederherstellen.
g 1 1 1 1 ﬁ&: 1 1 ] 1 ﬁ'
1 2
ey
A E D> I OBD :
3.10.  Status Leiste
Die Status Leiste enthélt eine Sammlung der am haufigsten verwendeten Befehle in ARCHLine.XP wie
- Grundeinstellungen
- Raster, Rasterfang, Objektfang, Ortho,
- Auswahl,
- Geschosse/Perspektiven,
- 3D Modell erstellen
- Folien
- Fangpunkte Befehle
- Verschieben Befehle
- Bearbeiten Befehle
@ (09 Do [ AFNw ]SR>

3.10.1. Grundeinstellungen

Allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von ARCHLine.XP kénnen Sie in den
Grundeinstellungen anpassen.

Die Grundeinstellungen sind in der Version 2013 ausschlieBlich Gber die Statusleiste erreichbar und werden in einer
neuen und Ubersichtlichen Form angezeigt.

Klicken Sie auf das erste Icon der Statusleiste um die Grundeinstellungen zu 6ffnen.

@ S YRE Y BT =

Die Grundeinstellungen lassen sich auch aus dem < Datei > Menu einblenden.

Die Grundeinstellungen unterteilen sich in folgende Bereiche:
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Grafik

Speichern und Sffnen
Einheiten und Winkel
Objektfang und Raster
Cursor and Marker

Benutzeroberfidche

B & || P |43 4]

f# FElement Einstellungen

Grafik

Beinhaltet Einstellungen fir die Darstellung Ihrer Zeichnungen, Farben und anderen, visuellen Optionen.

Speichern und Offnen

Einstellungen, die fiir das Offnen und Speichern von Dateien sowie den Import / Export, verantwortlich sind.

Einheiten und Winkel

Legt fest in welcher Einheit ARCHLine.XP Ihre Eingaben auf der Zeichenflache und in Dialogen interpretieren soll.

Objektfang und Raster

Beinhaltet Einstellungen fiir zahlreiche Zeichenhilfen, die Sie bei der schnellen und prazisen Eingabe unterstiitzen.

Cursor und Marker

Beinhaltet Einstellungen des Maus Cursor, der Marker und sonstigen Cursor Optionen.

Benutzeroberflache

Die Einstellungen der Benutzeroberflache ermdglichen die Sprache, das Design und das Verhalten der Toolbox zu
beeinflussen.

Element Einstellungen

Globale Einstellungen einzelner Elemente, die nicht in deren Attribute Dialogen zu finden sind.

L Grafk
speichern und Offnen % Arbeitsbereich
/A Einheiten und Winkel D Penster Hintergrund
- 30 Fenster beschleunigt Hintergrund
m ke indiace Drucklayout Hintergrund
nl} Cursor and Marker Schnitt Fenster Hintergrund
I, Beruzeroberfiche SR e
TR T Ausgewshlte Elemente r 1] |
Elemente auBerhalb einer Gruppe R

Referenzelement bei Mehrfachauswahl

Aktive Komponente in einem Vorschau Dialog

Neue Komponente in einem Vorschau Dislog

[7] Fadenkreuzcursor

[‘ﬂ Koordinaten Ursprung anzeigen

“Linien Ende Fein E:
% Grafik |
Grafik Engine DirectX 2.0 E‘.
2 3D Modell |
[¥] =aktuelles 30 Modell beibehalten
2! *Zei i
Mafistab Offnungen 1:100 [ﬂ:
[¥] schnitthéhe beriicksichtigen
Schnitt Hahe (von Geschossnull): im E
Mafistab Wand 20 [+ ]
Mabstab Linientypen 1:100 E‘

[¥] Linienstarke reduziert
=

Linienstarke wird als ein Pixel dargestellt, Aktivieren der Option steigert die Darstellungsge
P
[ Ok ] A' Visuelle Effekte

a_ . YA [# Geschoss Erdgasclu BT @30 @}D | | 05.0ach |Z|

Driicken Sie OK, damit die Anderungen wirksam werden.

mit * gekennzeichnete Optionen

Einstellungen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespeichert. Wird das Projekt auf einem anderen Computer
bearbeitet, bleiben die Einstellungen auch auf diesem Computer erhalten.

Alle anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte.

ARCHLine.XP®
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EEEE D

Die Icons 2 bis 5 ermdglichen die Einstellungen fiir Raster, Rasterfang, Objektfang und Ortho zu verandern.

3.10.2. Geschosse / Perspektive

Abhé&ngig von der aktiven Zeichnung des Projekts, bieten die nachfolgenden Icons und Auswahl Dialoge unterschiedliche
Méglichkeiten an.

2D Zeichnungen
¥ DG
0G
¥ EG
¥ kG

'l T 3
g |8l %

Zeigt das aktive Geschoss an. Ein Klick auf den Geschossnamen 6ffnet die Geschossverwaltung. Ein Klick auf den
Auswahl Button (kleiner Pfeil nach unten) listet die Geschosse der aktiven Zeichnung auf.

Befindet sich in der aktiven Zeichnungen mehr als 1 Geschoss, kdnnen Sie diese durch das Drop-Down direkt auswahlen
oder Uber die beiden, blauen Pfeile ein Geschoss héher bzw. tiefer wechseln.

3D Fenster

§ Ansicht StidwWest
§ Ansicht Mord-0st
Anzicht Sud-Ost

Fl TS 3
mAnsichtSGd-Dst| Y E

Zeigt die Perspektive des aktiven 3D Fensters an. Ein Klick auf den Perspektivnamen 6ffnet den Perspektive definieren
Dialog, in dem Sie die aktuelle Perspektive dndern oder neue anlegen kénnen. Ein Klick auf den Auswahl Button (kleiner
Pfeil nach unten) listet die vorhandenen Perspektiven auf.

Befindet sich in der aktiven Zeichnungen mehr als eine Perspektive, kénnen Sie diese durch das Drop-Down direkt
auswahlen oder Uber die beiden, blauen Pfeile zwischen den Perspektiven durchschalten.

3.11. Unterbefehle

Wenn Sie einen Befehl in ARCHLine.XP ausfiihren, werden Ihnen von ARCHLine.XP grundséatzlich 2 Mdglichkeiten
angeboten: weitere Unterbefehle auszufiihren oder einen Punkt angeben bzw. Element(e) auswahlen.

Das Unterbefehle erscheint auf der Zeichenflache nur dann, wenn es bendtigt wird. Die Position dieses Menis ist nicht
starr, so dass Sie es Uberall auf der Zeichenflache platzieren kdnnen.

= Folylinie 5
| Kreishogen

| Maorhandenes Element auswahlen

A Lanage 1.257 m
A1 Meigung 15 o Euve
X orabstand 1.274m

Y Y Abstand 0,328 m Heroien
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64-Bit und Multi-Core Unterstitzung

4.1,

Erstmals mit Version 2013 wird ARCHLine.XP neben der 32-Bit Version auch als 64-Bit Version erhéltlich sein.

Warum 64-Bit?

32-Bit Versionen von Microsoft Windows kénnen maximal 3.5 GB |hres Arbeitsspeicher nutzen. Einzelne Anwendungen
kénnen maximal 2 GB des Arbeitsspeichers beanspruchen. Egal wie viel Arbeitsspeicher im System vorhanden.
Umfangreiche Projekte, die diese Grenze (lberschreiten, kénnen dann gar nicht mehr geéffnet werden. Im laufenden
Betrieb — also bspw. beim Ausfihren von ARCHLine.XP (oder jeder anderen Software) — fiihrt das Erreichen der 2 GB
Grenze in den meisten Fallen zu einem Absturz.

64-Bit Systeme kennen diese Einschrankungen nicht. 64-Bit Versionen von Microsoft Windows 7 kénnen bis zu 192 GB
Arbeitsspeicher verwalten (weit mehr als auch ein Poweruser benétigt)

64-Bit wirkt sich nicht nur auf die Performance von ARCHLine.XP aus, sondern auch auf die Gesamt Performance lhres
System. Steht mehr Arbeitsspeicher zur Verfigung, kébnnen Sie mehr Dateien und Programme parallel 6ffnen, ohne dass
der Computer dadurch langsamer wird.

Umfangreiche Informationen zur 64-Bit-Unterstltzung finden Sie auch den Support Seiten von Microsoft Windows
http://windows.microsoft.com/de-AT/windows7/products/features/64-bit-support

4.2. Haufig gestellte Fragen uber 64-Bit

Nachfolgend finden Sie Antworten auf die am h&ufigsten gestellten Fragen zu 32-Bit / 64-Bit
Kann ich ein 32-Bit Programm auf einem 64-Bit Computer ausfiihren?
Ja.
Kann ich ein 64-Bit Programm auf einem 32-Bit Computer ausfiihren?
Nein-
Woran erkenne ich, ob auf meinem Computer eine 32-Bit oder 64-Bit Version von Windows ausgefiihrt wird?

Offnen Sie “System”, indem Sie auf die Schaltfliche Start € Kiicken, mit der rechten Maustaste auf Computer klicken
und dann auf Eigenschaften klicken.

ARCHLine.XP®
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NFANT, |_‘5.i b Systemsteuerung » Alle Systemsteuerungselemente » Systemn

Startseite der Systemsteuerun .. . . .
o . Basisinformationen Uber den Computer anzeigen
%/ Gerdte-Manager Windows-Edition

'E‘_,f' Remoteeinstellungen Windows 7 Ultimate

& Computerschutz Copyright @ 2009 Microseft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

'E‘:,f' Erweiterte Systemeinstellungen Service Pack 1

System

Klassifikation: _y!‘:' Der Windows-Leistungsindex muss aktualisiert werden

Prozessor: Intel(R) Core(TM) i7-3770 CPU @ 3.40GHz 3.40 GHz
Installierter Arbeitsspeicher 16,0 GB

(RAM):

Systemtyp: 64 Bit-Betriebssystern

Stift- und Fingereingabe:  Far diesen Bildschirm ist keine 5tift- oder Fingereingabe verfagbar.

e Wenn ich eine 64-Bit Version von Windows ausflihre, soll ich 32 oder 64-Bit Software verwenden?

Es hingt davon ab. Eine 64-Bit Anwendung benétigt grundsatzlich mehr Speicher zum Offnen von Dateien als eine 32-
Bit Anwendung. Der Speicherbedarf wachst um etwa 30 bis 50%. Wenn Sie lber ausreichend Speicher verfligen
empfiehlt sich die Verwendung der 64-Bit Version.

Kleinere Anwendungen, die ohnehin wenig Arbeitsspeicher bendtigen, kénnen Sie wiederum als 32-Bit Version
installieren.

4.3. 64-Bit Rendering

ARCHLine.XP 2013 kommt mit einer erweiterten 64-Bit Rendering Engine. Die Rendering Engine von ARCHLine.XP
2013 lauft auf Windows 7 32 und 64-Bit und Windows XP 32-Bit Betriebssystemen.

Die 64-Bit Version ist in der Lage, groBere Datenmengen als die 32-Bit Version zu verarbeiten. Dies flhrt zu mehr

Effizienz, was besonders nitzlich fir die Arbeit mit sehr groBen und komplexen 3D Modellen und/oder Szenen mit vielen
Lichtquellen ist.
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5. Verdeckte Kanten Berechnung optimiert

Die Geschwindigkeit der Berechnung verdeckter Kanten im vektoriellen 3D Fenster wurde deutlich beschleunigt.
Durch die Implementierung eines neuen Algorithmus und der zusétzlichen Nutzung mehrerer Prozessiren ergibt sich eine
Leistungssteigerung um bis zu 10-fache! Selbst bei der Darstellung von Schatten.

Vergleich von Verdeckte Kanten mit Farben (Intel Core2 Duo 2.2.GHz):

ARCHLine.XP 2012 oder &lter ARCHLine.XP 2013

)
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6. Materialien

6.1. Design Center - Suche

Die Suche im Design Center wurde vereinfacht.
Sobald Sie im Suchfeld statt [Suche in allen Elementen] einen neuen Begriff eintippen, werden die Ergebnisse noch wahrend des
Tippens angezeigt. Im Gegensatz zu friher ist es nicht mehr notwendig, den zu suchenden Text mit Enter zu bestatigen.

B

i dadRe@

— | | ) -
T [Such llien Kate
|| 5uche i aben kategorien]

IR ICJEE: -
E [Suche in allen Kategorien] |

[&

—

J

Projekt _Thea Allgemein
i by by
Bider  DoUSPER o
ege
(3 35
Daemmung El:.i:if:rLc:sl Farben
i o O
Fliesen Gemaelde Glas
Holz H:T;zbggedn Kunststoffe

[@ [

[ |

Details

»

FEEES LY
. A g
e ) a X X ————
L= [5uch llen Kate
= | [suche in alen Kategorien]
Projekt _Thea Allgemein
mgs e gy
ege
Electrical
Daemmung ohichs Farben
Fliesen Gemaelde Glas
Holz und
Holz Holzboden Kunststoffe
Details

»

@@Glas @@Glas @@Glas
Blau dunkelgrin Diann Blau
@@Glas @@Glas @@Glas
Dinn Grin  Dann Klar  Dinn Oran
@@Glas @@Glas @@Glas
Dinn Ret  Dann Tarki grin
@@Glas @@Glas @@Glas
Klar matt 01 matt 02
@@Glas @@Glas @@Glas
matt 03 Crange  Rand blaug
Details x
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6.2. Material Auswahl

ARCHLine.XP 2013 beinhaltet eine neuartige Material Auswahl, die alle notwendigen Befehle zur Verfligung stellt z.B. das
Andern des aktuellen Materials, Auswéahlen eines anderen Materials aus der Bibliothek oder das Erzeugen eines neuen

Material.
Materialien @

dh ?H'Drhandes Material auswahlen

‘:? Material &ndern

_ Showroom
| —

@ Internet Browser

i«? Meues Material erstellen

Diesbeziglich war eine kleine Anpassung des Textur Attribute Dialog vorgenommen. Die Kategorie, in dem sich das neue
Material befinden soll, kann direkt im Textur Attribute Dialog ausgewahlt bzw. neu angelegt werden.

Textur Attribute
Putz'wieizs(1) Parkett
Eigenet aterialienPutze - Dunkel Hell
- Ik
Datei Rauh Glatt
" [k

l )

[7] T emtur D atei venwen — - )
|| Detailiette Einstellungen

[ g Zwizgchenablage ]
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Kategorie Manager

Meni < Tools — Zubehér — Kategorie Manager >

Der neue Kategorie Manager in ARCHLine.XP 2013 ist sehr machtig und erleichtert das Verwalten Ihrer Inhalte.
Der Kategorien Manager umfasst alle Bibliotheken fiir Objekte, Tiiren und Fenster, Objekte mit Lichtquellen, Gruppen,
Profile und Materialien.

Der Kategorie Manager erlaubt einen schnellen Zugriff zum Durchsuchen und Bearbeiten der Inhalte mit einem
einheitlichen Look & Feel.

Die Inhalte der Bibliotheken werden in “virtuelle” Ordner (Kategorien) unterteilt, die unabhangig vom tatsachlichen
Speicherort der dahinter verborgenen Dateien, gespeichert werden.

Dieses virtuelle Ordnersystem kann als Ansicht betrachtet werden, die alle Elemente nach lhrem Tag
(Beschilderung/Etikette) sortiert anzeigt und verwaltet. Dieser Tag ist eine Art von Metadaten, die zusétzliche
Beschreibungen zu einem Element beinhalten, und es somit ermdglichen, dass die Elemente gesucht und gefunden
werden kénnen.

Elemente in diesen virtuellen Ordnern (Kategorien) sind auf keinen bestimmten, einzelnen Speicherort auf der Festplatte
begrenzt, wie das der Fall bei konventionellen Ordnern ware, sondern kdnnen sich an einer beliebigen Stelle befinden.

ARCHLine.XP 2013 erlaubt die Zuweisung von mehreren Tags zu einem Element. Ein Element kann somit mehreren
Kategorien zugeordnet werden (auch wenn es nur einmal existiert). z.B. kann ein und derselbe Stuhl sowohl in der
Kategorie Wohnen als auch in der Kategorie Essen gefunden werden.

Der neue Kategorie Manager |6st die aus friheren Versionen bekannte Materialdatenbank und Design Center Verwaltung
ab. Beide sind nicht mehr in ARCHLine.XP 2013 enthalten.

Kategorie Manager (Materialien) @
Vorhandene Kategorien: [Suche in allen Elementen] [¥] [suche in allen Kategorien]
IS . |
Abbruch . |:I|chtung Abdichtung Abdichtung  Balkon Bestand
- Daemmung | Abdmhtung | horzontal  horizontal  Gelaender
[+ -_.' Electrical switches i
DunkelGra Démmplatt Gelaender Gelaender ey
LV i 01 02 GK GK 2 Griffe
-----.-' 1 Mauerwerk (27)
) Metalle (23) . "
[ Oberflaschen (43) Grifie 2 Holz - Hol;. enster Kiee Ks KunststoffF Lt
[ Putze (24) Schnittholz ensterd1
- Putze rauh (29) e
[ Stein {165) e -
..[7] Stoffe (25)
-1 Umgebung (19) -
Luftschicht Meu Packpapier  Papyrus Parapet  PV-Panel0l PV-Panel02 q
-
’ MNeue Kategorie erstellen ” Alle markieren Dieses Element ist in folgenden Kategorien enthalt|
Allgemein [~ Elemente kopieren
’ Léschen ” Andern { Neu Erstellen
[ Importieren. .. J I Exportieren... l Ok

ARCHLine.XP®



ARCHLine.XP 2013 News

25

7.1.1. Elementtyp Auswahl

Im oberen Bereich des Kategorie Manager kdnnen Sie zwischen den unterschiedlichen Elementtypen wechseln.

BYFIENEY I

Sie kdnnen auswahlen zwischen:

* Objekten
e Tlren
e Fenstern

* Objekte mit Lampen
e Materialien

e Gruppen

* Profilen

7.1.2. Suche

Tippen Sie den gewiinschten Begriff im Suchfeld ein und bestéatigen Sie lhre Eingabe mit ENTER.
ARCHLine.XP zeigt die Ergebnisse im darunter liegenden Inhaltsfenster an.

7.1.3. Inhaltsfenster

Zeigt die ausgewdhlten Inhalte an.

7.1.4. Befehle

Neue Kategorie erstellen
Erstellt eine neue Kategorie.

Alle markieren
Wabhlt alle Elemente im Inhaltsfenster aus.

Léschen
Léscht die ausgewahlten Elemente aus der gewahlten Kategorie.

Importieren...
Ermaéglicht den Import einer ARCHLine.XP Environment Datei.

Exportieren...

Erméglicht den Export der ausgewahlten Elemente in eine ARCHLine.XP Environment Datei. Dieser Befehl ermdglicht
den Austausch der gewlinschten Objekte, Materialien usw. mit anderen ARCHLine.XP Anwendern, indem Sie die
exportierte Datei auf einen anderen Rechner kopieren (und dort Importieren)

Andern / Neu Erstellen
Erméglicht das Andern bestehender oder das Anlegen neuer Materialien.
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8. Tiuren/Fenster

8.1. Neuer Attribute Dialog

Aufgrund der weitreichenden Neuerungen erfahrt der Attribute Dialog von Tiren und Fenster in ARCHLine.XP 2013 eine
komplette Neugestaltung. Neu hinzugekommen Tabs sind Griffe innen, Griffe auBBen, Zubehér sowie Einbau, Rolladen

und Sturz.

Fenster Attribute

B

(Allgemeine Attribute
‘Darsbellung
‘Wandoptionen

Griff innen

Grundform Starke:

Breite im
Hahe 18m
0.im

Regenerieren

EerifF auBon
ariff aufier

Sonstige Parameter

Wandabstand (0.14m
0.9m

[7] AuBere Fensterb. {0 m

[7] Geschossversatz hinzufiigen

‘Enbau, Rolladen und Sturz

Interne Parameter [3

Holz\iFlg. 120x130

=

\

Farbe | I
Linientyp Einfache Linie -
Linierstarke 0mm -
Prioritat 3 kleinste Prioritat -
Abstand von Wa... 14,137 m
Rahmen und Profile E]
Materialdatenb...  Material
Bauteil Holzfenster01
Fliigel Holzfenster0L
Glasmaterial Fensterglas

FensterStandard

|

Abbrechen

8.2. Stock/Rahmen Material

Bei ausnahmslos jedem Tir/Fenstertyp kdnnen Sie in ARCHLine.XP 2013 den Rahmen/Stock und den Fliigel mit einem
unterschiedlichen Material versehen.

Fenster Attribute

=

|Darsbe||ung

Wandoptionen
Guncform |
fnffnen ]

Breite 1m
Hohe 18m

Starke:

Regenerieren

)

CrifF auBen
Griff aufler

Sonstige Parameter

Wandabstand 0.14m

Briistungshéhe 0.9m

[] AuBere Fensterb, | 0.9m

[ Geschossversatz hinzufiigen

|Enbau, Rolladen und Sturz

Interne Parameter [z]

Holz\1Flg. 120x130

Farbe |
Linientyp Einfache Linie -
Linierstarke 0mm -
Frioritat 3 Kleinste Prioritat -
Abstand von Wa... 14.137m

Rahmen und Profile E]

Materialdatenb...  Material /

Bauteil RAL 9002

Fliige! Signalrot ———__________—_-—
Glasmaterial Fensterglas

FensterStandard

Ok

Abbrechen

ARCHLine.XP®



ARCHLine.XP 2013 News

27

8.3. Griffe

Unter Griff innen und Griff auBen kénnen Sie neben dem Standard Giriff ein beliebiges 3D Objekt als Giriff fir Ihre Tir /

flr Ihr Fenster auswahlen.

|50nstige Parameter

|Einbau, Rolladen und Sturz

lIntErne Parameter [=]

Versatz Drehenn.rechts  Drehen n. oben

Drehen n. vorne

-0.14m -0.02m om
Bewegen Bewegen Bewegen
<[> | [»] <[>

|| Griff und Schiof gemeinsam || Griff spiegein
F F 1
gt so Standard
HolzHelll Parapet P |E
4 | )
Holz\1Flg. 030x205 | Innentiir(1Flg)

Abbrechen

Tir Attribute @
[aligemeine Attribute | B Regenerieren (@]
| J Standard Griff Ausrichtung
Darstellung
|Wanduptiunen ] |:’

Grundform ] [¥] Griff aktivieren
[Griffinnen | Grff At [Frei - Hj
lGriFF auben ] Drehen + Hinauf [ - Rundum +Rechts [ - Links
fzubeh | e 4 |Ca .o z
Zubehir

|

J

|

8.4. Parapettiefe von Wand

Die Tiefe der Fensterbank wurde bisher von der Stockinnen- bzw. aussenseite angegeben. Wollte man ein und dasselbe
Fenster in einer Wand mit einer anderen Dicke verwenden, waren Anpassungen an der Fensterbank Tiefe die Folge.

Die Innen und AuBen Fensterbank wurde nun um die Option Tiefe von Wand ergénzt . Die ,alte“ Fensterbanktiefe muss
aus Kompatibilitatsgriinden mit friiheren Versionen erhalten bleiben.

e

=

X

o
\

‘
-

/
/

/
/
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8.5. Zubehor

Erméglicht Ihre Tlren und Fenster mit zusétzlichen Objekten zu versehen. Jedes Zubehér kann mit Hilfe zahlreicher
Parameter in die richtige Position zur Offnung gebracht werden. Es kdnnen mehrere Objekte als Zubehdr hinzugeflgt
werden.

Mit einem Klick auf den Button Neu anlegen (lcon mit griinem Plus) kénnen Sie ein beliebiges Objekt aus der Bibliothek
auswahlen. Die Parameter (Abmessungen) des Objekts wird unmittelbar im Objekt Attribute Dialog definiert.

Danach erscheint das ausgewahlte Objekt als Zubehdr in der Auswahlliste. Die Objekte kénnen kopiert, eingefiigt und
selbstverstandlich geléscht werden.

Die Position, Abstande und die Rotation des Zubehdrs in Relation zum Fenster kdnnen mit einfachen Parametern
verandert werden.

Fenster Attribute @

: B [ R 3
[Allgemeine Attribute | (B3] egenerieren (@]
|Darste||ung J lFensberIaden {2Fig) geteilt - EI

. Objekte | Wahle Objekt |
|Wandaptionen ]

Grafie X Grafe 2 GraBe v\
lGrundform ] = = =
Rotati X
|Griff innen | Chanan a2
= - o° - o° -

Griff aufen
T Drehenn.rechts  Drehenn. vorne Drehen n. oben
[zubenar om - 0.25m

Bewegen Bewegen

W e

|Scnsh'ge Parameter

|Einbau, Rolladen und Sturz

[interne Parameter 6]

Position [

Kein Set | | Fenster 2Flg ] Ok Abbrechen

Wenn Sie mit lnrem Zubehor fertig sind den Dialog mit Ok verlassen und das Fenster / die Tiir in gewohnter Weise in
einer Wand platzieren. Das Zubehér ist integraler Bestandteil der Tliren und Fenster in ARCHLine.XP 2013 und folgt
selbstverstandlich den Anderungen bzw. kann das Zubehdr auch auf andere Turen/Fenster mit Hilfe von Ubergebe
Attribute Gbernommen werden.

b

\

Fenster (22) [1/1]

Andern

Auswahl &
Ahnliche auswahlen

Ubergebe Attribute

7w NG| B B

Zeichnen wie ...

Léschen

}/ﬁ/f; i Bild/Beschreibung anhangen
/ Bearbeiten v

In Tiir/Fenster umwandeln

T

Ausrichten
Ubergebe Attribute 4

Arbeitsebene

Ansichtsebene auf Flache

Qriginalansicht

ARCHLine.XP®
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8.6. Einbau, Rolladen und Sturz

In diesem Tab verbergen sich die dramatischten Anderungen der Tiiren und Fenster in ARCHLine.XP 2013. Neben einer
Stockverbreiterung bzw. Blindrahmen kann erstmals auch das EinbaumaB exakt definiert werden, das eine prazise
Darstellung und VermaBung des RohbaumaB ermdglicht.

Neu sind auch der Rolladen (der bisher nur bei wenigen Fenstertypen mdéglich war) und die Eingabe und Darstellung des
Tur/Fenster Sturz.

8.6.1. Stockverbreiterung

Die Stockverbreiterung kann fiir jede Seite des Fenster / der Tur individuell festgelegt werden. Die Méglichkeit ein eigenes
Material fir die Stockverbreiterung festzulegen erweitert die Darstellungsmdglichkeit in Schnitt und Ansicht.

Die wohl meiste Anwendung wird die Stockverbreiterung nach unten finden, da diese bei allen AuBentlren bzw.
bodentiefen Fenstern in der Fassade zum Tragen kommt.

8.6.2. EinbaumaB

Das EinbaumaB oder Einbautoleranz genannt ist der tatséchliche Abstand vom Stock zur Mauer&ffnung. Auch hier kann
das EinbaumaB flr jede Seite individuell festgelegt werden. Selbst wer auf eine vernlinftige Darstellung der
Ausfuhrungsplanung verzichten kann, wird zumindest bei Innentlren das EinbaumaB nach unten benétigen.

Fenster Attribute @
Regenerieren
lAllgemeine Attribute J - o @
[Darstellung J Stockverbreiterung und Einbaumali ... [
Stockverbreite lirks am
|Wandopﬁonen J verbreiterung lin
Stockverbreiterung rechts Om
[Grundform ] Stockverbreiterung oben Om =
|Griff innen ] Stockverbreiterung unten am
e Stodkverbreiterung Material Stockverbreiterung E]
Einbaumal links 0.02m
IZUbEhéf | Einbaumail rechts 0.02m
|Sonsﬁge S | Einbaumal oben 0.02m
s |Einbaumall unten 0.02m
Rolladen Position nach Innen von der Ral E‘
IInteme Parameter E]| Rolladen Breite 0m
Rolladen Hahe om
Rolladen auflager links Om
Rolladen Auflager rechts Om =
A S ——
) ] ) |=l

...2Flg, 2.01x1,635 | Fenster (2Fig)hor, +vert, | ok Abbrechen
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8.6.3. Rolladen und Sturz

Beide Komponenten lassen sich in Breite und Héhe individuell festlegen. Je nach Typ kann aus unterschiedlichen
Mdglichkeiten der Positionierung ausgewahlt werden z.B. von Wanaussenseite oder nach innen von der Rahmen/Stock

Aussenkante.

Bei beiden kann auch die Auflager Breite fiir links und rechts unterschiedlich angegeben werden. Rolladen und Sturz
kénnen mit einem Material versehen werden, wobei beim Sturz zwischen dem Kern und Oberflachen Material
unterscheiden kann (meist soll der Sturz das gleiche Material wie die Wand aufweisen, im Schnitt aber anders dargestellt

werden.

[Eln.bau, Rolladen und Sturz J

Einbaumali unten

Ui m

Rolladen Position

nach Innen von der Ral E

[Interne Parameter E]]

[Elnbau, Rolladen und Sturz ]

Rolladen Breite

0.2m

Rolladen Hihe 0.16 m

Roladen Auflager links 0,06 m

Rolladen Auflager rechts 0,08 m 1
Sturz Abstand von Heterenzhache um

Rolladen Material

Rolladen E]

m

[Interne Farameter E]]

PN Iy Irs

Sturz Material

Sturz E]

Sturz Oberflachen Material

Putz\eiss ]

Rolladen in 3D sichthar

Sturz in 30 sichtbar

=

1
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9. Raumbuch

Die umfassenden Neuerungen bei Tluren und Fenster erforderte in ARCHLine.XP 2013 eine Anpassung des Verhaltens der
Raumausstattung von Raumbuichern.

9.1. Raumausstattung und Tiren/Fenster

Der Bodenbelag der Raumausstattung passt sich in ARCHLine.XP 2013 automatisch an die neuen Gegebenheiten der Tiren
und Fenster an. Konkret betrifft dies die Stockverbreiterung bzw. das EinbaumafB nach unten.

Bei einer Stockverbreiterung grenzt der Bodenbelag an die Stockverbreiterung (AuBentlren bzw. bodentiefe Fenster).

Kommt keine Stockverbreiterung nach unten, sondern nur das Einbaumaf nach unten zum Einsatz, grenzt der Bodenbelag an
den FuBboden des angrenzenden Raumes (Innentiren).

Die Anpassung erfolgt automatisch. Es sind keine zusatzlichen Einstellungen im Raumbuch erforderlich.

T T T L A D O p A TR BT T T N TE T J 0 T B T oD [T e T e B 5 (0 5 T S B e

S S S S S S S S S S S
S S S S PRI NTRISNIRSTSTad
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10. Gelander Optimierungen

Das Gelander Werkzeug wurde in ARCHLine.XP 2013 mit neuen Mdglichkeiten zur Aufteilung von Gelander Staben ausgestattet.
Darliber hinaus ist es erstmals mdglich diese Aufteilung flir das gesamte Gelénder zu verdndern oder flir einzelne Felder des
Gelanders unterschiedlich zu gestalten.

Gelander Stab - als Profil =
Stab
@ Profil (") Objekt [¥]Neuberechnung Gelander [ Meuberechnung Felder
(7 Gleichmakig

) Fester Abstand

Iy

|
I
i
b 4

@) Fester Ahstand, zentriert
(@ Stab zentriert
) Abstand zentriert

(1 Abstand vom Ende bei erstem und letztem Element gleich

Fosition erster Stab (%] iEI m i
Profilavswab [ —
Element Abstand [5] 012 m
liame Werl Werzatz vom Pfad in ¥ Om
Durchmesser nomz2
1]
\Wanddicks 0 Stab Unterkante bezogen auf Handlauf [>0, nach unten) il
Stab Hohe 0.8m
Stab Abschiul o :
- ab zepara
Iu m | Anfang/Ende/Ecke |
Oben ]
i e lﬂ M E Weitere Stabreih
[F'Gelaender 0 ] | SLSlE2 anlEINe
i__Zuri.jck | [ Wieiter [atall Gelander mit Stéih] [Inteme Farameter E]] [ Elk | Abbrechen I
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11. Regenrinne und Falirohre

Menii < Architektonische Elemente - Dach — Regenrinne >
Menii < Architektonische Elemente - Dach — Regenrinne auf Dach erzeugen >

ARCHLine.XP 2013 bietet erstmals Befehle fir die einfache und rasche Gestaltung von Regenrinne und Fallrohren fir die
Entwasserung von Dachern.

Der Querschnitt der Regenrinne und des Fallrohr kann dabei ein beliebiges Profil aus der Bibliothek sein. Eine weitere
Raffinesse stellt das automatische SchlieBen der Enden von Regenrinnen dar, die nicht umlaufend (geschlossen) sind.

Neben dem Querschnitt Profil des Fallrohrs kann der vertikale Verlauf des Fallrohrs mit einem (beliebigen) offenen Profil
beeinflusst werden. Damit kénnen Sie die Fallrohre selbst bei unterschiedlichen Dachiiberstdnden vernlnftig platzieren.

Die Position der Fallrohre kann im Vorfeld bereits im Assistenten mit einer prozentuellen Aufteilung oder dem
tatsachlichen Abstand festgelegt werden.

Regenrinne @

BT &)« (&=
' l e | i Breite
7 E 0.3m 7
@ U Hohe
0.15m -
57 6" Endprofil | Regenrinne| Regenrinne @
Regenrinne Regenrinne ue Profil 1 Profil 2
= Abstand horizontal
@ om = i il ]
I Abstand vertikal
= om -
Regenrinne [F] Automatisches Regenerieren [ o | [ Abbrechen

Optionen der Regenrinne
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Regenrinne

()l (@] CIRE )

Positon s
o 15.04m : 0.36m

Lange ¥ Abstand j ‘ J Br?ilie
@ 25m - am - . 0.3m -
._L’%. Drehwinkel ¥ Abstand @ Hihe

5 i) 0 i Abfallohr  Falirohr | Falliohr | Fallrohr Zaam =y’

[F Material sndern 50cm Pfad 1 Pfad 2 Pfad 3 —

=
o« L | b !

Fallrohr Automatisches Regenerieren I

Ok

| [t

Optionen des Fallrohrs

Regenrinnen und Fallrohre kénnen auf 2 Arten erstellt werden:

Regenrinne
Dieser Befehl ermdglicht die freie Eingabe der Regenrinne. Unabhangig von mdglichen Dachern.

Regenrinne auf Dach erzeugen
Dabei wird die Regenrinne automatisch entlang des ausgewéhlten Dach erzeugt. Die Fallrohre kénnen ebenfalls tber den

Assistenten definiert und platziert werden.

Fallrohr hinzufiigen

Fallrohre kénnen auch auBerhalb des Designers unmittelbar in 3D hinzugefligt werden.

Zubehar (0) [1/1]

Andemn
Auswahl
Ahnliche auswahlen
Ubergebe Attribute
Zeichnen wie ...

Laschen

N4 p 7

Bild/Beschreibung anhingen

Fallrohr hinzufiigen

Arbeitsebene
Ansichtsebene auf Fliche

Originalansicht

Isclieren

Regenrinne

Folie

ARCHLine.XP®
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3D Nachbearbeitung

Das Marker Men(i beinhaltet zahlreiche Befehle zur nachtraglichen Bearbeitung von Regenrinne und Fallrohren.
Neben dem Andern des Verlaufs der Regenrinne (Knoten, Versatz etc.) kdnnen Fallrohre kopiert, verschoben, geléscht,
bearbeitet oder aber auch in lhrer Lange verandert werden.

Knoten bewegen

4 7

Knoten ldschen

& Verschiehen
1 Verschieben und Kopieren
', Drehen
Versatz
‘7 Drehen und Kopieren
Knoten hinzufigen
. . * Heben
Kurve mit Knoten hinzufiigen
im Heben und Kopieren

Linie zu Kreishogen

Kante l5schen

4 % b FD

Teil laschen

Fallrohr verschieben

Fallrchr kopieren

Fallrohr lgschen

Fallrohr

" Fallrohr bearbeiten

"= [ I+ Fallrohr Lange
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12. Mobel Design

ARCHLine.XP 2013 stellt drei neue Werkzeuge der Modellierung zur Verfligung, mit der Sie selbst komplexe Objekte /
Maobel entwickeln kénnen. Das gewiinschte Mdbelstlick wird dabei in einem Baukastenprinzip zusammengestellt. Zuerst
werden die einzelnen Komponenten gefertigt und dann zu einem Mdbel zusammengestellt.

Menu < Architektonische Elemente — Mébel Design >

T
2.
x‘/ )

P

’\ A

/,

V"

12.1. Loft

Als Loft bezeichnet man einen komplexen 3D Kérper, der aus unterschiedlichen Profilen / Querschnitten entlang eines
Pfads erzeugt wird. Dieser Pfad kann gerade oder aber auch abgerundet sein.

Meni < Architektonische Elemente — Mébel Design — Loft >

Loft =

PN Qeair

., 1 Ausrichtung

i = o=

Stuhlbein  Stuhlbein Vertikal

Vertikal Horizontal Profil 1 Brofil 2 Profil 2 | l1ab_02 I { i
= oam -
Auflisung Oberflache Unterer (Start) Abschlufi Oberer (Anderer) Abschlufi
[F} [¥] Profil Knoten verbinden |W|nkelred'1her Abschiui vJ |Hcr|zomaler Abschiufl vJ
Position und Abmessungen [#] Automatisches Regenerieren @ ’ Ok ] I Abbrechen

Beispiel eines Stuhlbeins mit unterschiedlichen Profilen entlang einer Kurve

ARCHLine.XP®
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Pfad Definition
Der Pfad des spéateren Lofts kann auf 2 Arten festgelegt werden:

1. Vorhandenes Profil aus Bibliothek wahlen
Aktivieren Sie zuerst den Tab “Position und Abmessungen” durch einen Linksklick auf das erste Icon (1). Wahlen Sie
nun das gewlnschte Profil aus den Favoriten (2) oder laden Sie ein neues Profil aus der Datenbank, in dem Sie auf

das blaue Plus Symbol klicken (3)
Loft =]

1
Eo®z N 3 B-EEE

ul
A, | | | Ausrichtung
\ 2 B' Vertikal &
L) @4 . =
i i = 0.6494 -
Vertikal Heiontal Marseille_c  profil_lab_0 profile005 Stuhlbein y m
hair_profile 1 | Profil2 | - Hihe
= o.7sesm v
Auflisung Oberflache Unterer (Start) Abschluf Oberer (Anderer) Abschlul
Mittel | [ Profi knoten verbinden [winkelrechter Abschiu | [Winkerechter Abschiu |
Position und Abmessungen [V] Automatisches Regenerieren s} ’ Ok || Abbrechen

2. Neues Profil zeichnen
Zeichnen Sie VOR dem Ausflihren des Loft Befehls das gewiinschte Profil mit 2D Elementen (am besten Polylinie) in

lhrem 2D Arbeitsbereich.

Giundriss - -Default - Erdgeschoss (O m)®

Klicken Sie auf das Icon mit dem gelben Stern (4). Der Loft Dialog wird kurzzeitig verlassen und ARCHLine. XP

wechselt in den 2D oder 3D Arbeitsbereich.
Wenn Sie nun das zuvor gezeichnete Profil mit einem Linksklick auswahlen wird der Loft Dialog (mit dem neuen

Profil) wieder geoffnet.
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Loft

EEOPZETVERN

Vertikal Horizontal

Auflisung Oberflache

Pasition und Abmessungen

Mittel v] Profil Knoten verbinden

IRA=

SeEw

. Stuhlbein  Stuhlbein
profiled0S  “pofi1 profil2
L |
Unterer (Start) Abschiufs Oberer (Anderer) Abschluf

[Winkelrechter Abschiu = | [Winkelrechter Abschlu = |

Automatisches Regenerieren

(o] @ [4]~]e]

-

[ ok

| [t

Abschluss Bedingungen

Ermdglicht die Ausrichtung des Anfangs- und Endprofil des Loft zu verdndern. Wéhlen Sie aus nachfolgenden Optionen:

111

()
Stuhlb ==
;l:ofnezm Ll _5'?.

=)

tart) Abschluf Oberer {Anderer) Abschiul
hter Abschiu6 v | |Winkelrechter Abschiuf |

¥ (%)
in Stuhlbein 3 = :
1 Profiz | eP2 2|
=

{Start) Abschiuf Oberer (Anderer) Abschluli

‘echter Abschlud -

Horizontaler Abschiuf : =

M,
tuhlbein i
Profil 2 30,07
AbschiuB Cberer (Anderer) Abschiub

tbschiub | [Lotrechter Abschius  ~ |

ARCHLine.XP®
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Abmessungen

Zeigt die aktuellen Abmessungen des erzeugten Lofts an. Die Werte fur Breite und Héhe beziehen sich dabei auf das
umschreibende Volumen des Loft Kérpers. Dadurch kdnnen Sie die Abmessungen des Lofts rasch andern.

1)

QIR QIR

Ausrichtung E] Ausrichtung

A [\a‘ertika] hd ] ks [Vertikal - ]
(2] i

H

= Ereite - o
& |
“— | Hohe _ Cd (s

= 0.6m - .."j 0.4m -

Ausrichtung

Das Loft kann grundsatzlich in horizontaler oder vertikaler Richtung erzeugt werden. Die Ausrichtung legen Sie ganz
einfach Gber den dafiir vorgesehenen Auswahl Dialog fest.

(o) =[5~

E] Ausrichtung
- | Horizontal -
‘-,7
Breite
o=c i 0.1m -
o]~/ &]e) 2 . |
Ausrichtung - EE 0.6m -
[Verﬁka] v]
Breite
0.1m -

Hishe
0.6m -
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Querschnitte und Profile
Die Querschnitte kdnnen durch 2 Methoden definiert werden:

1.

Vorhandenes Profil aus Bibliothek wéhlen

Aktivieren Sie zuerst den Tab “Querschnitte und Profile” durch einen Linksklick auf das Icon mit dem roten
Kreis (1). Wahlen Sie nun das gewinschte Profil aus den Favoriten (2) oder laden Sie ein neues Profil aus der
Datenbank, in dem Sie auf das blaue Plus Symbol klicken (3)

Loft
o)) (=) (9] = [5]~]e]
Stuhlbein Stuhlbein Stuhlbein Stuhlbein reil
= Prtoﬁl Kreis Prtoﬁl Kreis Pr;fil Quad Pr:_tﬁl Quad! L i 2
e — = [ || 01 ¥ il YeeEnasmiee
Hehe Mit vorherigem verbinden 0.00 =l
0.1m = Mit nachstem verbinden
Querschnitte und Profile [¥] Automatisches Regenerieren ’ Ok ] I Abbrechen ‘
2. Neues Profil zeichnen
Aktivieren Sie zuerst den Tab “Querschnitte und Profile” durch einen Linksklick auf das Icon mit dem roten
Kreis (1). Klicken Sie nun auf das Icon mit dem gelben Stern (4). Der Loft Dialog wird kurzzeitig verlassen und
ARCHLine.XP wechselt in den 2D oder 3D Arbeitsbereich.
Zeichnen Sie nun das gewlinschte Profil. Wenn Sie die Eingabe des Profils mit ENTER bestétigen wird der Loft
Dialog (mit dem neuen Profil) wieder gedffnet.
3. Weiteren Querschnitt hinzufiigen

Klicken Sie auf das “Neu anlegen” Icon (5) um dem Loft einen weiteren Querschnitt hinzuzufligen. Die Position
des neuen Querschnitts kdnnen Sie mit einem Regler (in %) oder durch die Eingabe eines numerischen
Abstand festlegen. Das Profil kbnnen Sie analog Punkt 1) bzw. 2) verédndern oder aber auch das gleiche Profil
beibehalten und lediglich die Breite und Hohe verandern.

Der neue Querschnitt bzw. jener Querschnitt der gerade in Bearbeitung ist, wird im Vorschaufenster griin

hervorgehoben. Die Eingabe des neuen Profils bestatigen Sie indem Sie auf das Icon mit dem griinen Hakchen
rechts unten klicken (6)

ARCHLine.XP®
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1

Loft

=R d

(o] = [4)=]e]

0.35m

osition entlang Pfad
= 65%

QO]

Torsion

Stuhlpein  Stuhlbein  Stuhlbein || Stuhlbein

Verbindung Profile 0%

Profil Kreis  Profil Kreis  Profil Quad|
| I |

B

Profil Quad || -

L
> ] Verbindungstaoleranz

|Eddg
| Mit vorherigem verbinden
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Verbindung

Ermdglicht die Verbindung (die Flachen und Kanten) zwischen den einzelnen Querschnitten des Lofts zu gestalten.
Wahlen Sie aus einer eckigen oder sanften (runden) Verbindung der Querschnitte.

Torsion ermdglicht das gewiinschte Profil zu verdrehen. Verbindungstoleranz regelt die Genauigkeit der Verbindung (der
a Bei letzterem empfiehlt sich in der Regel eine Toleranz von Null.

Flachen/Kanten).
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4. Profile I6schen / Zwischen Profilen navigieren
Der aktuelle, sich in Bearbeitung befindliche Querschnitt wird in der Vorschau rot hervorgehoben. Zwischen
den einzelnen Profilen des Lofts navigieren Sie mit dem Profil Index.

Diesen finden Sie oberhalb des ,Neu anlegen® Icons und besteht aus 2 Zahlen die durch ein ,/* getrennt sind.
Die erste der beiden Nummern zeigt das aktive Profil an. Die zweite die Summe der Querschnitte des Lofts.
Neben dem ,Neu anlegen” Icon befinden sich noch Befehle zum Léschen, Kopieren und Einfligen vorhandener
Querschnitte.
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Einfligepunkt

Entscheidend fur die Positionierung der Querschnitte ist der Einfligepunkt des Profils. Der Pfad des Lofts ,Jauft* durch den

Einflgepunkt des Profils. Den Einfugepunkt kdnnen Sie mit einem Linksklick auf das Icon mit dem schwarzen Zahnrad
verandern (1)
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Materialien

Legen Sie hier das gewtiinschte des Lofts fest. Zahlreiche Optionen, die das Erstellen oder Verandern von Materialien
ermoglichen, stehen dabei zur Auswahl.

eEkEE

DEEEn

e Standard | | | |
HolzHelll Parapet Material RAL 9002 | Airurmusla;

Materialien

[7] automatisches Regenerieren [ Ok ] [ Abbrechen ‘

Allgemeine Einstellungen

Ermdglicht die Einflussnahme auf allgemeine Attribute fir die Darstellung des Objekts im Grundriss. Neben Farbe,
Linientyp, Linienstérke uvm. Kénnen Sie aus unterschiedlichen Darstellungsoptionen fir den Grundriss wahlen:
Vereinfacht, Gruppe (aus Bibliothek) oder durch eine automatisch generierte Ansicht von Oben.

AR

QIR

Hihe 2D Darstellung
om [Verem’acht v]

Vereinfacht

Gru| aus Bibliothelk]
om Ans::ht von Oben ‘ [ :I
fi E] ﬁ 0 mm T = 00_Allgemein '] 58] [8 kleinste Pri '] i g
;éf [Enﬁdﬂe Linie ]

Allgemeine Einstellungen Automatisches Regenerieren i Ok ] ’ Abbrechen ]

Loft speichern/laden

Im Speichern Tab kénnen Sie |hr Loft in der Bibliothek ablegen oder aber auch bestehende Loft Objekte zum Andern aus

der Bibliothek auswéahlen und laden. Speichern als ermdglicht das ausgewahlte Objekte unter einem neuen Namen
abzulegen.

Loft

=]

(0] 2l () (o) =[5 =)e]
Wahlen Sie ein Element aus!

1 o l ‘1 ' \j
o T e — —
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Speichern

[¥] Automatisches Regenerieren [ Ok ] I Abbrechen
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12.2. Mobel Komponente

MenU < Architektonische Elemente — Mébel Design — Mébel Komponente >

Der Mébel Komponenten Designer ist ein revolutionédres 3D Design Werkzeug, das die Erstellung von komplexen Mébel
Bestandteilen wie Sitze, Armlehnen oder selbst Polster mit strukturierten Oberflachen vereinfacht.

Mobel Komponenten werden aus den sogenannten Leitkurven (je eine fir horizontal und vertikal) und dem
Querschnittsprofil erzeugt. Letzten Endes handelt es sich dabei um einfach 2D Konturen, die am Ende zu komplexen 3D
Kérpern flhren kénnen.

Beispiel fur eine Rickenlehne und den dafiir notwendigén Leitkuren und Querschnittsprofil

Leitkurven

Leitkurven sind eine Serie von Linien oder Kurven, die dem 3D Kérper seine Form verleihen.
Leitkurven kdnnen auf 2 Arten erzeugt werden.

1. Vorhandenes, offenes Profil aus Bibliothek auswéhlen
Aktivieren Sie zuerst den Tab ,Horizontale Leitkurve” (1) bzw. “Vertikale Leitkurve” (2). Wahlen Sie nun das
gewtinschte Profil aus den Favoriten oder laden Sie ein neues Profil aus der Datenbank, in dem Sie auf das blaue
Plus Symbol klicken (3)

Mabel Komponente @

12m

| e ﬁ
Horizontal | Horizontal Horizontal Horizontal 0.0818m -
Profil 2 Profil 4 Profil 5 Prefil 1

A

Horizontale Leitkurve [7] Automatisches Regenerieren [ Ok ] I Abbrechen




2. Neue Leitkurve zeichnen
Klicken Sie nun auf das Icon mit dem gelben Stern. Der Loft Dialog wird kurzzeitig verlassen und ARCHLine.XP
wechselt in den 2D oder 3D Arbeitsbereich.

Grundrizs - -Default - Erdge_schbss [0 m)* ; Ll X-

XY

= Profil Definition

o Q Falpgon

<\- Offene Kontur

? wihle Element

IE Profil andern

@ Aus Liste wahlen

—» Letzter Wert

Zeichnen Sie nun das gewinschte Profil. Wenn Sie die Eingabe des Profils mit ENTER bestatigen wird der Loft
Dialog (mit dem neuen Profil) wieder geéffnet. Das neue Profil wird in den Favoriten als CUSTOM PROFILE
angezeigt.

Platzieren Sie die aktuelle Leitkurve in lhrer Zeichnung. Nachdem Sie die Anderungen abgeschlossen haben,
beenden Sie die Bearbeitung mit ENTER. ARCHLine.XP wechselt automatisch in den Assistenten zuriick und ladt
das geanderte Profil.

Mabel Bauteil =]

Sl £ Iy

. (] -
Xl

CUSTOM | Horizontal Herizontal Horizontal 0.883m %I

| PROFILE Profil 2 Profil 4 Profil 5

Horizontale Leitkurve [¥] Automatisches Regenerieren ['s] [ Ok J | Abbrechen

Leitkurven bearbeiten

Verwenden Sie dazu den “Profil/Objekt” Button auf der rechten Seite der Favoriten. Dieser Button erscheint als ein
Bleistift.

Platzieren Sie die aktuelle Leitkurve in lhrer Zeichnung. Nachdem Sie die Anderungen abgeschlossen haben,

beenden Sie die Bearbeitung mit ENTER. ARCHLine.XP wechselt automatisch in den Assistenten zuriick und ladt
das geanderte Profil.
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Vertikale Leitkurven

Vertikale Leitkurven kénnen auf die gleiche Weise wie horizontale Leitkurven verwendet und bearbeitet werden.

Mébel Bauteil
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Front/Querschnitt Profil
Das Fron/Querschnitt Profil kann auf 2 Arten erstellt werden.

1.  Vorhandenes Profil aus Bibliothek wéahlen
Aktivieren Sie zuerst den Tab ,Front/Querschnitt Profil“ (1). Wahlen Sie nun das gewlinschte Profil aus den Favoriten
oder laden Sie ein neues Profil aus der Datenbank, in dem Sie auf das blaue Plus Symbol klicken (2).

Maobel Komponente @

& ¢ 2 9]¢ [5]=e)

/" : & |
U) (=] 3

Frontal Frontal Frontal Frontal Frontal Frontzl Frontal Frontal A 4

Prrcc:?ilal PrrZ?iIa2 P:Z:iIEB P:Z?ilz PrrZ?iTES Pr:;ilas Prrz:ila? Prri,?ilas [] %

4 | | »

Front/Querschnitt Profil [7] Automatisches Regenerieren |0 I ok | | Abbrechen

2. Neues Profil zeichnen
Aktivieren Sie zuerst den Tab “Front/Querschnitt Profil” durch einen Linksklick auf das lcon mit dem roten Profil(1).
Klicken Sie nun auf das Icon mit dem gelben Stern (3). Der Dialog wird kurzzeitig verlassen und ARCHLine.XP
wechselt in den 2D oder 3D Arbeitsbereich.
Zeichnen Sie nun das gewinschte Profil. Wenn Sie die Eingabe des Profils mit ENTER bestatigen wird der Loft

Dialog (mit dem neuen Profil) wieder geéffnet.

Profil bearbeiten
Verwenden Sie dazu den “Profil/Objekt” Button (4) auf der rechten Seite der Favoriten. Dieser Button erscheint als
Bleistift. Platzieren Sie die das aktuelle Profil in lhrer Zeichnung. Nachdem Sie die Anderungen abgeschlossen

haben, beenden Sie die Bearbeitung mit ENTER. ARCHLine.XP wechselt automatisch in den Assistenten zurlick
und |adt das geanderte Profil.
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Effekte
Versehen Sie lhre Komponente mit zahlreichen Oberflachen Effekten fir die Vorder- und Rickseite.

1. Effekt hinzufiigen
Verwenden Sie den Effekte Button (1) am oberen Ende des Eingabe Panels. Der Button enthalt eine strukturierte
Oberflache als Icon.
Wabhlen Sie den gewlinschten Effekt aus dem Favoriten Feld aus. Sobald Sie einen Effekt auswahlen, werden die
dazu gehérigen Parameter eingeblendet. Bei jedem Effekt kdnnen Sie die betroffene Flache und Geometrie des
Effekts beeinflussen. Der Effekt wird angewandt, sobald Sie auf das Icon mit dem griinen Hékchen rechts unten
klicken (2)
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2. Weiteren Effekt hinzufligen
Die einzelnen Effekte kénnen miteinander kombiniert werden. Klicken Sie dazu auf “Neu anlegen” auf der linken
Seite des Dialogs. Das Icon stellt sich als griines Plus dar.
Wahlen Sie danach einen neuen Effekt aus. Sobald Sie einen Effekt auswahlen, werden die dazu gehdrigen
Parameter eingeblendet. Bei jedem Effekt kébnnen Sie die betroffene Flache und Geometrie des Effekts beeinflussen.
Der Effekt wird angewandt, sobald Sie auf das Icon mit dem griinen Hakchen rechts unten klicken (2)

Mabel Bauteil =]

£ (o) [S][=][e]
= r ™ = " Betroffene Flach
> o> oo
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Effekte [¥] Automatisches Regenerieren [ Ck ] I Abbrechen

Effekt I6schen / zwischen Effekten navigieren

Zwischen den einzelnen Effekten |hrer Mébel Komponente navigieren Sie mit dem Profil Index.

Diesen finden Sie oberhalb des ,Neu anlegen” Icons und besteht aus 2 Zahlen die durch ein ,/* getrennt sind. Die
erste der beiden Nummern zeigt den aktiven Effekt an. Die zweite die Summe der Effekte.

Neben dem ,Neu anlegen” Icon befinden sich noch Befehle zum Léschen, Kopieren und Einfligen vorhandener
Effekte.

ARCHLine.XP®



ARCHLine.XP 2013 News 51
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Allgemeine Einstellungen
Ermdglicht die Einflussnahme auf allgemeine Attribute fiir die Darstellung des Objekts im Grundriss. Neben Farbe,
Linientyp, Linienstarke uvm. kénnen Sie aus unterschiedlichen Darstellungsoptionen fiir den Grundriss wéahlen:
Vereinfacht, Gruppe (aus Bibliothek) oder durch eine automatisch generierte Ansicht von Oben.

ZE 5|~ [AR(E
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Aligemeine Einstelungen [7] Automatisches Regenerieren [ ok ] [ Abbrechen

Objekt speichern
Im Speichern Tab kénnen Sie Ihr neues Objekt in Ihrer Bibliothek ablegen oder aber auch bestehende Objekt zum Andern
aus der Bibliothek auswéhlen und laden. Speichern als ermdglicht das ausgewéahlte Objekte unter einem neuen Namen

abzulegen.
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12.3. Mobel Montage

Die Mébel Montage ist eine Plattform, die flexible Werkzeuge vereint um komplexe Mébel, die aus mehreren Teilen
bestehen, zusammen zu bauen. Vereinfacht ausgedrickt: die Mébel Montage ermdglicht Ihre Loft Objekte und Mdbel

Komponenten zu einem Mébel zu formen.

Die Mébel Montage besteht im Wesentlichen aus den folgenden 3 Bereichen:

Zubehér
Mibel Montage @
S
E] Versatzin X {rot)
- ) ke (o ()
Versatzin ¥ {grin) Breite
cristal ghbigh  Legd?  Libol [ ElES - L'_. (i o02m
@ | Versatzin Z {blau)
= RCT
Drehen n. oben {rot) Drehen n, vorne {grin)  Drehen n.rechts (blau)
o= - o= - o= - [|spiegein
Zubehor [7] automatisches Regenerieren @ [ Ok J | Abbrechen

Das Zubehdr / die Bestandteile lhres Mébel lassen sich wie folgt definieren:

Wahlen Sie ein bestehendes Zubehér in der Vorschau aus, wird dieses mit einer umschlieBenden Box in Rot dargestellt.
Neue Bauteile fliigen Sie Uber den Button ,Neu anlegen” hinzu. Dieser Button verwendet ein griines Plus als Icon. Das
ausgewahlte Objekte wird dabei hinzugefiigt. Méchten Sie ein anderes auswahlen kénnen Sie dies aus den Favoriten
vornehmen, oder ein anderes Element aus der Bibliothek mit einem Klick auf das Icon mit dem blauen Plus.

|
&
=
B
E] Versatzin X {rot) E Versatzin X (rot)
E] lldor -2 — e - &)l -
Versatzin ¥ (griin) Versatzin ¥ {griin)
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0 - 0 - 0° ~ [Ispiegein 0® - 0° - + [ Spiegeln

Sie kdnnen die Ebene der Platzierung und den Referenzpunkt des Objekts unmittelbar in der 3D Vorschau mit einem Kilick

auf die grinen und roten Marker grafisch verandern.
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Sie kdnnen die Position und Ausrichtung des Objekts solange andern, bis Sie die Eingabe mit Klick auf das Icon mit dem

grinen Hakchen bestétigen.
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Die neue Komponente ist nun ein Bestandteil Ihres Mébel.

Wiederholen Sie die Schritte mit weiteren Komponenten bis Sie den gewlinschten Mébel fertig gestellt haben.
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Allgemeine Einstellungen

Ermdglicht die Einflussnahme auf allgemeine Attribute fur die Darstellung des Objekts im Grundriss. Neben Farbe,
Linientyp, Linienstarke uvm. kénnen Sie aus unterschiedlichen Darstellungsoptionen fir den Grundriss wahlen:
Vereinfacht, Gruppe (aus Bibliothek) oder durch eine automatisch generierte Ansicht von Oben.
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Allgemeine Einstellungen

Materialien
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Ansicht von Oben

Automatisches Regenerieren

AR

Ihr M6bel kann aus unterschiedlichen Materialien bestehen. Mit Hilfe des Material Panel kénnen Sie das Material der

ausgewahlten Flache festlegen.

Alle gleich

Die Option “Alle gleich” erméglicht das Andern eines Materials im gesamten Objekt. Wird ein Material geéndert betrifft das
alle Oberflachen des Objekts mit dem gleichen Material. Ist diese Option deaktiviert, betrifft die Material Anderung nur die

ausgewahlte, einzelne Flache.

Mabel Montage @

(2] () (] (o] @ [4]=]e)
Wahlen Sie eine Flache in der 3D Vorschau um dessen Material zu &ndern! [T] Alle gleich Wiederherstellen
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Materialien [V] Automatisches Regenerieren o l Ok ] | Abbrechen
Objekt speichern

Im Speichern Tab kénnen Sie lhr neues Objekt in Ihrer Bibliothek ablegen oder aber auch bestehende Objekt zum Andern
aus der Bibliothek auswahlen und laden. Speichern als ermdglicht das ausgewahlte Objekte unter einem neuen Namen

abzulegen.
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12.4. Markise und Sonnenschirm

ARCHLine.XP 2013 erweitert Verschattung und Stoffe der Inneneinrichtung mit neuen Elementen der AuBenbeschattung:

Markise und Sonnenschirm

< Architektonische Elemente — Inneneinrichtung — Verschattung und Stoffe >

Verschattung/Stoffe @
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m Vorhang

Jalousie

Venezianische Jalousie

Vertikale Jalousie

wuf Fenster platziereni| |

Andere

‘!"'ll Lottt

Stoff

Aufienbeschattung

‘ Markise
ﬂ: Sonnenschirm

ARCHLine.XP®
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12.4.1. Markise

< Architektonische Elemente — Inneneinrichtung — Verschattung und Stoffe >

ARCHLine.XP 2013 kommt mit einem neuen Werkzeug zur einfachen Gestaltung von Markisen als zusatzliches
Beschattungselement lhres Geb&udes.

Die Markise setzt sich dabei aus einem Stoff und der Konstruktion zusammen. Die Markise I&sst sich mit wenigen
Parametern gestalten.

Markise Attribute

Breite

Auskragung MNeigung Basishohe

2m 1.5m 10= - Om

[
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12.4.2. Sonnenschirm

< Architektonische Elemente — Inneneinrichtung — Verschattung und Stoffe >

ARCHLine.XP 2013 erleichtert die Konstruktion von Sonnenschirmen. Der Sonnenschirm setzt sich aus der Stoffhille und
der darunter befindlichen Tragkonstruktion zusammen.

Der Sonnenschirm kann mit zahlreichen Parametern in die gewlinschte Form gebracht werden.

Sonnenschirm Attribute

=]
&—=

[ Struktur ] I Materialien

Seiten Armlénge Fufi Radius Rahmen Breite Basishihe

8-eckig - 2m 0.5m 0.05m am

Meigung Sténder Hihe Full Hahe Rahmen Hihe

15% - 26m 0.1im 0.03m

Schirm Radius Stander Radius

1.8m 0.05m

k ok | [ abbrechen |

Sonnenschirm Attribute @

[ Struktur ” Materialien

Seiten Armldnge Full Radius Rahmen Breite Basishihe

6-eckig - Om 0.5m 0.05m om

Meigung Sténder Hihe Fuli Hihe Rahmen Héhe

150 - 26m Oim 0.03m

Schirm Radius Stander Radius

1.8m 0.05m

[ Ok ] [ Abbrechen

ARCHLine.XP®
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12.5.

Schrank Designer — Oberseite individuell

< Architektonische Elemente — Inneneinrichtung — Mébel Design >

Der Schrank Designer wurde mit einer neuen Option versehen um die Bauteildicke der Oberseite zu individualisieren.

Schrank Designer

-

e (< | = | (][]

)]

|

Schrank Oberseite
[7|Oberseite [ Auere Seite ~]
Uberstand nach Vorne {in Uberstand nach Hinten  Uberstand links rechts
om Om Om
Blerds b1 [Auhomaﬁsch £ | [i @&Holz Iasie|
Allgemein Breite Hihe
[ J |U.05m ||0.05m |
[Korpus Details J
lTElren ]
i ;
[ [rur Griffe |
IFéchEr |
O |Laden |
*] ILaden Griffe | faps
Riickseite Dicke
[sackel/Blende | e = =
IZubehﬁr | | Dicke der Oberseite individuell 0.04m |
Infa... Attribute Seite Linke Seite Rechte Seite
! paten | | [lunterseite [znnere seite -
Rakers

[ -] (#)(X]

Kein Kopfband hinzugefigt

Gewahlter Schrank:

Schrank Auswahl

J [ Abtrechen ||
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12.6.

Arbeitsflache — freie Form

< Architektonische Elemente — Inneneinrichtung — Mébel Design >

Der Arbeitsflachen Designer erlaubt erstmals auch die Nutzung eines eigenen, freien Profils.

Sobald Sie in der Typ Auswahl auf ,Frei“ wechseln, wird der Designer von ARCHLine.XP kurzfristig verlassen. Definieren
Sie danach die gewlinschte Form lhrer Arbeitsflache in Ihrem 2D Arbeitsbereich. Bestatigen Sie das neue Profil mit
ENTER und ARCHLine.XP wechselt wieder in den Arbeitsflachen Designer zuriick.
Ein bestehendes, freies Profil &ndern Sie in dem Sie auf den ,....“ Button neben der Typ Auswahl klicken.

Arbeitsflichen Designer

===

Grundform
Grafe X(a) Grafie Z(B) Gralie Y{C) Basishihe
3.824m 1.135m 0.02m am
Typ =
Frei AN
Materialien
l Grundform I Material [] Kanten Material
l Cffunaen ] [ @@Holz lasiert 001

Kkanten abrunden

Aktualisieren | @

Kein
Grofe | 0.02m
Abschiufi Paneele
[ Linkes Paneel [7] rechtes Side Paneel
GroBeZ 0.4m
Gemahite Arbeitsfiache dff |1 ok || abbrechen

ARCHLine.XP®
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13. Dach

13.1. Dach im Bestand

< Architektonische Elemente — Dach >

Dach im Bestand kommt vor allem dann zum Einsatz, wenn die sonst notwendigen Angaben wie die Dachneigung nicht
vorhanden sind. Oftmals kann bei bestehenden Dachern (bspw. aufgrund fehlender Erreichbarkeit) die Dachneigung nicht
ermittelt werden. Vermehrt kénnen die Langen einzelner Dachkanten nur ,aus der Ferne® anhand der Anzahl der Dachsteine

ermittelt werden.

ARCHLine.XP 2013 beinhalt eine Vielzahl neuer Befehle zur Umsetzung bestehender Dacher. Die Erstellung basiert auf den
gemessenen Langen von Dachkanten (Traufe, Grat, First), parallelen Traufen und Firsten (sofern vorhanden) und Diagonalen

und fir spezielle Félle wie Pultdacher reicht die Hohendifferenz zwischen Traufe und First.
Es zeigt alle gemessenen Langen und tatsdchlichen Dachflachen an und ermdéglicht den Export dieser Daten in ein XML Format.

20X

Uniiled Defaul - Ground (0]~

L o105
gk
92336 744 m

/
/]
N/

PR

VS,
40>

[ " Q.

i Click to select, press Shift to add/deselect

1 +w T[i

| L, (07488 b)42623m
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13.2.

Pop Meni Dach < H6he angleichen >

Hohe angleichen

Dieser Befehl ermdglicht die Firste eines Daches in der Héhe anzugleichen. Wahlen Sie zuerst jenen First aus, an den ein
weiterer First in der Héhe angepasst werden soll, danach die betroffenen Dachflachen. Das Angleichen der H6he wird
durch eine automatische Anpassung der Dachneigung der betroffenen Dachflachen erreicht.

prmmmmmmmmmmad,

N

Betroffene -
Dachflichen

e r P

Dach (1) [1/1]

Andern

Auswahl

Ahnliche auswahlen
Ubergebe Attribute
Zeichnen wie ..
Loschen

Bild/Beschreibung anhangen

Dachbasislinie bearbeiten L4
Kontur dndern L4

Durchbruch 4

Schichten bearbeiten

Dachflache bearbeiten 4

Dachneigung umkehren

Héhe angleichen

& Léngq

A Meigung
XK Abstand
¥ ' Abstand

AN <
AR \{‘\'{‘\\\\'\?\.\N
R
e

W
NN 77z
A o 'I”’

N
NN sy,
ZHRN s
III,I,I
LTI

o oo
TR
SRRtk
“\i’i‘\\:‘\\\\‘\‘_“,‘\\\‘\:‘\‘\\‘\\\
o A R s TR R
5 ;II;;,I/, I:;\\"\\\\\\‘\\\\\\‘ '///IIZ?;;} }'}i\\:&\‘

77 | Tl

W7 NN, NN

77 L7 7T ol 77 [ Sy

g hhrirs 244y, 2 S 777 4 o0
A gy T 1 T NSNS a2 hry, S
IS g g A g A NN 74) R
g A A L T A 7 SRR N
3 LTI 777 AR
ey, T ] N
LTI LT l\\\\\\\\, 77
77 1rrs ,’Il/”” ”11‘|-\\\“\\\\\. [
s sy, "’4\\\\\\\ N
LA, 7 }‘;\&g‘:}'&‘_
- —

X

&
SETERNS e
N s "—-??.z“h.
ZANNNNN, GRS
NN, 7 AR
AN F AN

.

SRR
R
Ay
e o
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13.3.  Unterschiedliche Traufhohe und Dachiiberstand je Dachseite
< Dach Attribute Dialog >

ARCHLine.XP 2013 erméglicht erstmals auch im Vorfeld den Dachlberstand und die H6he der einzelnen Dachflachen
eines Dach festzulegen. Zwei einfache Parameter, die die Mdglichkeiten des Automatischen Dach drastisch erweitern!

Der bisherige Zusatzaufwand bei asymmetrischen Dachern gehért mit ARCHLine.XP 2013 der Vergangenheit an.

Dach Attribute I:‘

Flache 1von 4 a3

| l Aktualisieren I

[

Fuzdtzliche Flache

7] [Mittelpfett= (1/1)

@ Walm [] &lle Flachen
Meigung
f () Giebel Eg{gv’
[Allgemeine Eigenschaften ] @ = e
IEdl [Fqufethe ]
] 9 () Kriippelwalm

& lSparren (1/1)

9 () FuRwaalm

[ |kehibalken ( 1f1) (Sparren: 1)

Differenz zur Dachhohe -1.5m

9 (7 Mansarde
Dac:h'u'berstandlz‘ 1m

individuell

¥ [Frstpfette
7] Lattung (1/1)

]

)
[Dad'1ded<ung J 2D Darstellung der Dachflacher
[Sonsh'ges ] @ 20 Darstellung
IGeomehie ] (1 Horizontaler Schnitt
[Dachﬂi‘idlen ] Schraffur fur Schiitt : [ Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen ]
[]_nfo(mation ] Schnitt Hohe [von Geschossnull): 4m ﬁ 0.3 mrm [ Gesamte Lattung wiederherstellen l

I Dachdeckung wiederherstellen ]

[Interne Parameter B] I Dach mit Schichten ] [ Ok ][ Abbrechen I

e +EEE]
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13.4. Dachschichten einzeln bearbeiten

Pop Menii < Schichten bearbeiten >
ALT Taste (gedriickt halten) + Linke Maustaste auf Dach

In ARCHLine.XP 2013 ist es nun méglich, den Abstand der Dachschichten auf jeder Seite individuell zu gestalten. Dies ist
vor allem bei Giebelseiten oder Dachern, die nicht der Grundrissform der Wande entsprechend, duBerst hilfreich.

Die Schichten kénnen Sie liber das Marker Menii wechseln.

-
- -

-

-

- -

-
- -

[ | l/
7. v 7z
[ ] | ]

O R

ARCHLine.XP®
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14. Gelande

14.1. Hohe von Gelande andern

Pop Meni < Hbhe von Gelande andern >

Ermdglicht die Hohe aller Geldndepunkte mit Ausnahme von Zonen und Plattformen in einem Schritt zu &ndern.

# ARCHIine.XP 2013 - DAwimberger 2013.pro

€ Dotei Besrbeiten Anden  Ansicht Architektonische Elemente 2D Elemente  VermaBung  Tools Drucklayout 3D Korper Fenster  Hilfe Support -8 x

DNEGl s aBlY el F XK AR a0 RIS A OHISBE-EISLIE (HE B DG o

E [=] : W 03Decke BICERC)

[ Toolbox X Ansicht 2 - F

= Architektonische Eemente R -
LRCRUN N DR (Q=zP
Fieawral|l @ (H)
Pae o3 Gelsnde (0) [1/1] & BQ v,

o » Jndem .

= Auswahi

- %

T, LS X Loschen

3 el =R Hahe von Gelandepunkt andern

I

R Knoten hinzufagen

=2 e mHde Knoten loschen

G XA [ Zone erstellen

= GEH;; - £ Plattform hinzufiigen

S D06 # @ & & Stabehinzufagen

Bruchlinien
3D Darstellung
Dekoration
Arbeitsebene
Ansichtsebene auf Flache
Originalansicht
Tiolieren

Folie

Toolbox | DG:Obj.. | Attribute | Projekt.. | Ag“ IL (43082 ) 10.921 m i \Warte auf Anweisungen.

a‘ \Lj\‘é\‘-lm\l‘““““z H" 282 gz% 1 o3.0ece B LR ane Caome =10 A

Eine Anderung der Geldndehdhe um — 1.0m fiihrt zu folgendem Ergebnis

# ARCHlineXP 2012 - DAwimberger 2013pro’ - = - - N o 1 ]
Datei Bearbeiten Andem Ansicht  Architektonische Elemente  2DElemente  VermaBung  Tools Drucklayout 3D Kérper Fenster  Hilfe Support -
NNEAI| S aBd|w | FAIX%E A iono RS A RS-l S8 (@ b A LGl e

: [~] : W 03 ecke lesca e

Toolbox. ax Ansicht 2+ w_8X

= Architektonische Elemente.

4

DE| Qaz?
@s| (&)

& BQ v &,

i i

AQ“‘E [#H1.271 (1553 m
@O | [T [ amsicre2 ”-\‘i‘;‘}a‘mr@éjugmm ekl malbe

Toolbox | DC:bj.. | Attribute | Projekt... |
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14.2.

Pop Menu Optimierung

Die Gelande Bestandteile Zone, Plattform und StraBe erhalten ein ,eigenes” Pop Menii. Das bedeutet, dass die zum
Bearbeiten der erwahnten Bestandteile benétigten Befehle nicht mehr aus dem Untermen( des Gelande Pop Men(

ausgewahlt werden mussen. Das spart Wege und Zeit.

Strasse

AT

Strasse (3864) [1/1]
Hinzufigen
Material ndern
Laschen

Hahe von Geldndepunkt dndern

Kontur dndern

Querschnittprofil

Hahenverlauf im Lingsschnitt dndern

AR e 38D

Plattform (5435) [1/1]
Hinzufigen

Material ndern
Laschen

Kontur dndern

Geneigte Plattform mit 3 Punkten

Hihe von Geldndepunkt dndern

Arbeitsraumbreite dndern

Baschungswinkel auf allen Seiten dndern

Bischungswinkel auf einer Seite dndern

Geneigte Plattform mit Referenzlinie

33 T3553c5 0

Zone (865) [1/1]

Zone erstellen

Andern

Laschen

Hihe dndern

Meue Hihe mit 3 Punkten
Hihe von Geldndepunkt dndern
Kentur dndern

WVeolurmen erzeugen

ARCHLine.XP®
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15. Verschiedenes

15.1. Versatz vereinfacht

Das alt bekannte Versatz Werkzeug wurde in ARCHLine.XP 2013 vereinfacht. Die Auswahl der gewiinschten Kontur
erfolgt nun mehr ohne den bisherigen Dialog, sondern unmittelbar durch die Unterbefehle.

Dem Marker Menii von Polylinien spendiert ARCHLine. XP 2013 ebenfalls neue Versatz Befehle.

Knoten hinzufdgen

Sanften Knoten hinzufigen

B

Linie zu Kreisbogen
Kante laschen

Teil ldschen

Yersatz

Versatz ganze Kontur 1

ot O |4 %

Versatz mit Kopie

15.2. Sanfte Knoten

Bei allen Elementen, deren Kontur aus mehr als einer Kante/Linie besteht, kann in ARCHLine.XP 2013 erstmals ein
Sanfter Knoten der Kontur hinzugefiigt werden.

Eine sanfter Knoten wird durch 2 gerade Tangenten bestimmt d.h. der neue Knoten verbindet sich zu benachbarten
Knoten mit einer Kurve.

Zu den anfangs erwédhnten Elementen zahlen u.a. Polylinien, Decken, Gelander uvm.

Der Befehl fligt der ausgewahlten Kante des Elements einen neuen, sanften Knoten hinzu.
Klicken Sie dazu auf eine Polylinie oder den Pfad bzw. der Kontur des gewlinschten Elements, wahlen Sie ,Sanften
Knoten hinzufugen aus® und definieren anschlieBend die Position des neuen Knoten.

7 Lings
A Meigung
X RAbstand  1.35
¥ ¥ Abstand 0.4851 m

TEHEH

Versatz

- b

Knoten hinzufigen

PN
|Q Sanften Knoten hinzufigen
4 Linie zu Kreisbogen

L

Kreisbagen zu Linie

* i

Kante ldschen ‘
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15.3. Abrunden

Polylinien < Marker >

Das Marker Men( von Polylinien wurde um zwei Abrunden Befehle erganzt. Die beiden Befehle stehen im Marker Men(
der Knoten einer Polylinie zur Verfligung.

Knoten bewegen
N

Knoten ldschen

O] 4 <7 |+

Abrunden
Alles Abrunden

-

-
ﬂr itk

WVerschieben

Werschieben und Kopieren

Drehen

g o

Drehen und Kopieren

Der Radius der Abrundung kann grafisch erfolgen oder unter Zuhilfenahme der Unterbefehle ,Radius® oder

,Durchmesser*.
/. - ‘Widerufen N
v
G b | dlles
// I | Radius
Ea -
// B | Durchmeszer
// Beenden
i S —
3 o
e i
- — 1.774 m
W,
-

Abrunden

Rundet nur den ausgewahlten Knoten der Polylinie ab.

Alles Abrunden
Rundet alle Knoten der ausgewahlten Polylinie ab. Alle Knoten werden mit dem gleichen Radius abgerundet.

+ 8.8 1

4 N

ARCHLine.XP®
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15.4. Decke — Teilen

Pop Meni < Decke — Bearbeiten >

ARCHLine.XP 2013 erméglicht erstmals auch das Teilen von Decken. Die Teilung kann eine einfache Linie sein oder
aber auch aus mehreren Linien (inkl. Kreisb6gen) bestehen.
Sinnvoll wenn bspw. nachtréglich unterschiedliche Deckenhdhen innerhalb eines Geschoss notwendig sind.
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15.5.

Ahnliche auswahlen

Menii < Ansicht — Isolieren >

Statusleiste < Auswahlmen( >

Mit diesem Befehle kénnen Sie Elemente, die ahnlich dem ausgewahlten Element sind, auswéhlen. Der Befehl wahlt alle

Elemente des gleichen Typs, unabhéngig von deren Attributen, aus.
Ahnliche auswahlen auf eine Wand wahlt alle Wande in der aktiven Zeichnung aus.

Auswahl
Befehl beenden

Alle Elemente

Ahnliche auswihlen

15.6.

=
[
=
in
=
L

Izolieren
Mit Rahmen
Mit Polygon

Auswahl

Und

Uber Schnittpunkte r

Ausgencmrmen

Letzte Auswahl

Helligkeit/Beleuchtung der Szene vereinfacht

Attributebox < Render Einstellungen >

Bisher konnte die Helligkeit der Szene (im beschleunigten OpenGL/DirectX 3D Fenster) anhand des Sonnenlichts und des
sogenannten Kamera Licht reguliert werden. Diese Méglichkeiten wurden entfernt und mit einem einfachen Regler fir die

Helligkeit ersetzt.
Zusammen mit der Textur Schattierung lasst sich die Beleuchtung lhrer Szene nun mehr mit 2 Parametern verandern.

Textur Schattierung

stellt Texturen heller oder dunkler dar. Unabhé&ngig von Lichtquellen und Schatten

Helligkeit

stellt die gesamte Szene d.h. Texturen, Farben und Schatten heller oder dunkler dar.
o x

Attribute

Grafik Einstellungen

[F[#] @ %

*Kein Set *

% Render Enstellungen
Renderart Gitternetzmodell | E
¥-Ray Transparenz (%) 50
Textur Schattierung (%) 30 -
Transparenz dynamischer ... 35 -
Ebenen mit gleichem Materi. ..
Material und Farbe des Mat...
Approximationslinien
Durchsichtigkeit
Lichter Aus -
Helligkeit 200 =

ARCHLine.XP®
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16. Ausrichten

Der Ausrichten Befehl ermdglicht das Ausrichten und Verteilen ausgewéhlter Elemente im Grundriss.
Die Ausrichtung erfolgt immer vertikal oder horizontal.

Menl < Bearbeiten — Ausrichten>
Statusleiste < Verschieben >

1. Der Ausrichten Dialog wird eingeblendet
2. Horizontale oder vertikale Linie/Kante auswahlen
3. Elemente auswéhlen, die an die zuvor gewahlte Linie ausgerichtet werden sollen

Ausrichten =

@ Links
| Rechts

1 < .
™) Unten
Versatz
0.1m -

‘$ (@ Ausrichten
(") Propartional
[ Ok ]| Abbrechen

Links

Elemente in horizontaler Richtung nach links ausrichten.

Rechts
Elemente in horizontaler Richtung nach rechts ausrichten.

Oben
Elemente in vertikaler Richtung nach oben ausrichten.

Unten
Elemente in vertikaler Richtung nach unten ausrichten.

Versatz
Abstand der ausgewéhlten Elemente in horizontaler oder vertikaler Richtung

Ausrichten
Richtet die ausgewahlten Elemente unter Beibehaltung Ihrer relativen Lage zueinander aus.

Proportional

Richtet die ausgewahlten Elemente proportional zu den am weitesten entfernten Elementen aus (es kommt zu
einer Verschiebung der ausgewahlten Elemente in 2 Richtungen)
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A e

2. Auszurichtende
Elemente auswahlen

T

)

ARCHLine.XP®
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17. DWG Export — Alle Geschosse

Erméglicht den Export mehrere Geschosse in einem Schritt.

Meni < Datei — Export >

. Ty
Himweis l J

I."'_' \ Diese Zeichnung beinhaltet mehrere Geschosse, Machten Sie alle
¥ Geschosse in einem Schritt exportieren?

| la | | Mein

18. AutoCAD 2013 DWG Format

Menii < Datei — Import >

AutoCAD hat mit Version 2013 eine neues Dateiformat “AutoCAD 2013 DWG” eingefiihrt. Der DWG Import von
ARCHLine.XP 2013 ist nun ebenfalls in der Lage dieses Format einzulesen.

19. PDF Import

Der PDF Import ermdglicht das importieren der Seiten einer PDF Datei als Bild in ARCHLine.XP

Meni < Datei — Import... — PDF (als Bild) >

PDF Import =

Auflésung 150 dpi - |

Seiten

Alle

@ Ausgewahlte 1

Ok ] | Abbrechen

Auflésung

Die Inhalte der PDF Datei werden in Bilder konvertiert. Mit der Auflésung kénnen Sie die Qualitat der importierten Bilder in
DPI (dots per Inch) festlegen.

Sie kénnen aus folgenden Standard Aufldsungen auswéhlen:
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<> 72 DPI
- 96 DPI
- 150 DPI
- 300 DPI
- 600 DPI

Alle

Der PDF Import erméglicht den Import von einzelnen oder mehreren Seiten einer PDF Datei. Die Option Alle importiert
jede Seite der PDF Datei als einzelnes Bild.

Ausgewihlite

Damit kénnen Sie einzelne oder eine Auswabhl einzelner Seiten einer mehrseitigen PDF importieren. Geben Sie die
Seitenzahlen und/oder Seitenbereiche ein. Geben Sie z.B. 1; 3; 5-12 ein um die Seiten 1,3 und 5 bis 12 zu importieren.

ARCHLine.XP®
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20. Export Dateiformate

In ARCHLine.XP 2013 kénnen Sie Ihre Zeichnungen und 3D Modell in zahlreiche Formate exportieren.

MenUl < Datei Export >

-

# Zeichnung speichern w
Speichemin: || ARCHine 2013 Projekte - @& E-
= MName ’ Anderungsdatum Typ GroBe
o User 30.01.2013 15:42 Dateiordner
Zuletst besicht. (I Team 20120130855  Dateiordner
! Geldnde 06.02.2013 16:06 Dateiordner
. Farbpalette 06.02.2013 16:06 Dateicrdner
Desktop | Beispielbilder 06.02.2013 16:06 Dateiordner
Archive 18.02.2013 14:19 Dateiordner
=1 ) 2013 21,01.2013 08:55 Dateiordner
Bibliotheken
A
Computer
“w
MNetzwerk
Dateiname: Ansicht 1.dwg -
Datsiyp: [Autosad DWG (.dwg) x| [ Abrechen |

".f)
SketchUp {skp)
3D Studio (.3ds)
Wavefront (.obj)
AutoCAD 3D (.dxf)

AutoCAD 3D (dwa)

ARCHIline XP Render Studio {igf)
ARCHIline XP Ascii (".asc)
ARCHline XP 2004 Ascii (" asc)
ARCHline XP 3D {*.3as)

Metafile {*.emf)

Cinema 4D {cdd)

ArtLantis render {.atl)

Indigo render {igs)

Autodesk FBX {fhux)

Virtual Reality Modelling Language {wrd)
Excel document (*xds)

Portable Document Format (* pdf)

JPEG ("jpg)

Thea XML (* xml)

Die folgenden Dateiformate stehen zur Auswahl

Format Beschreibung
Autodesk® DWG'"" Format
Autodesk® Design Web Format
Autodesk® DXF Format
SketchUp 3D Modell

3D Studio (*.3ds) 3D Studio 3D Modell

Wavefront (*.obj) Wavefront 3D Modell

AutoCAD 3D DXF (*.dxf) 3D Modell

AutoCAD 3D DWG (*.dwg) 3D Modell

ARCHLine.XP Render Studio (*.tgf) 3D Modell (Gamma-Ray)

AutoCAD DWG (*.dwg)
Autodesk DWF (*.dwf)
AutoCAD DXF (*.dxf)
SketchUp (*.skp)

ARCHLine.XP ASCII (*.asc)
ARCHLine.XP ASCII 2004 Format (*.asc)
ARCHLine.XP 3D (*.3as)
Metafile (*.wmf)

Cinema 4D (*.c4d)

Atlantis Render (*.atl)
|Indigo Render (*.igs)
Autodesk FBX (*.fbx)
Portable Document (*.pdf)
JPEG (*jpg)

Thea Render (*.igs)

ARCHLine.XP Zeichnungsformat
ARCHLine.XP Zeichnungsformat 2004
ARCHLine.XP 3D Modell
Microsoft Windows © Metafile
Cinema 4D 3D Export

Artlantis 3D Export

Indigo Render 3D Export
Autodesk FBX (3D) Export

PDF

JPEG Bildformat

Thea Render Export
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20.1. Indigo Render Export

ARCHLine.XP 2013 ermdglicht den Export lhres 3D Modells in das native Datenformat von Indigo Render. Indigo
Renderer ist eine eigensténdige unbiased Rendering Engine (die nicht im Lieferumfang enthalten ist)

Menl < Datei — Export >
« Aktivieren Sie ein 3D Fenster
¢ Wahlen Sie als Dateityp “Indigo Render (.igs)“ im Export Dialog aus

¢ Namen und Speicherort festlegen und mit Ok bestéatigen

ARCHLine.XP erzeugt daraufhin die IGS Datei inklusive einem Ordner mit dem Namen der Datei und der Endung ,..tex".
Dieser beinhaltet alle im 3D Modell verwendeten Texturen.

TIPP: Fir den korrekten Austausch mit anderen Anwendungen / Kollegen muss neben der IGS Datei auch der
gleichnamige .tex Ordner kopiert werden (wir empfehlen die Datei und den Ordner vor dem Versand zu Zippen)

Mehr auf
http://www.indigorenderer.com/

20.2. Autodesk® FBX® Export

ARCHLine.XP 2013 unterstlitzt ab sofort das Autodesk® FBX® Format, welches den Austausch von 3D Inhalten zwischen
verschiedenen Autodesk-Anwendungen wie Autodesk® 3ds Max® oder Autodesk® Maya® erleichtert.

Menl < Datei — Export >
» Aktivieren Sie ein 3D Fenster
¢ Wahlen Sie als Dateityp “Autodesk FBX (.fbx)“ im Export Dialog aus

¢ Namen und Speicherort festlegen und mit Ok bestéatigen

ARCHLine.XP erzeugt daraufhin die FBX Datei inklusive einem Ordner mit dem Namen der Datei und der Endung ,..tex".
Dieser beinhaltet alle im 3D Modell verwendeten Texturen.

TIPP: Fir den korrekten Austausch mit anderen Anwendungen / Kollegen muss neben der FBX Datei auch der
gleichnamige .tex Ordner kopiert werden (wir empfehlen die Datei und den Ordner vor dem Versand zu Zippen)

Mehr auf
www.autodesk.de/fbx
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21. Papier Modell

In der Architektur ist es manchmal erforderlich ein 3D Modell in nur einer Farbe darzustellen. Egal ob Ansichten oder Schnitte.

In der Regel wird bereits in friihen Entwurfsphasen mit unterschiedlichen Materialien gearbeitet, die sich sowohl im Schnitt als
auch in Ansichten unterschiedlich darstellen. Aneinander liegende Bauteile mit unterschiedlichen Materialien werden auch
getrennt dargestellt. Um die vereinfachte Darstellung zu erreiche missten alle Materialien in ein einziges Material
zusammengefasst werden. Ein Aufgabe, die bisher mit einigem Aufwand verbunden war.

Papier Modell reduziert diesen Aufwand gegen Null.

Diese Funktion flihrt zu einer temporédren Anderung der Materialien. Die urspriinglichen Materialien bleiben selbstverstandlich
erhalten bzw. werden wieder verwendet, sobald Papier Modell deaktiviert wurde.

Menii < Ansicht — 2D -> 3D — Uber Dialogfeld >
Statusleiste < 3D Modell erzeugen >

3D Modell erstellen =
Einztellungen
[¥] Schichten
W wiande e
¥ Tiiren/Fenster Wi Decserialien
¥ Decken [¥]*wiand Decke-Dach verbinden
¥ Treppen i
v Délfﬁer | Aufteilung erstellen
¥ Geldnde [7] & Kirper
W i =
e DPIEHE | | Automatizches Wiederherstellen 30
¥ Saulen :
™ F&ume [ &rch. 30 Obijekte laschen
v Folo ["] Offnungsrichtung darstellen
V¥ Freiformiliche
¥ Zubehir Dachdeckung
¥ Lampen Yereinfachte Darstellung [zohneller) o |
Besrbns [ Statizche Elemente mit Achse
1 Aktives Geschosz il
@ Alle Geschozze Hoch v]
Geschozse wahlen 5 i —
Auflasung: a2 -
[¥] tlle Gebiude
[ Palygon Limit [16752) 1000000
[T] Alle Grundrizze sinbeziehen [ Dekoration Limit 0

[¥] 30 Model - Polygan Reduktion

| Ok | | abbrechen
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22. 3D Modell — Polygon Reduktion

Ahnlich dem Polygon Limit fiihrt auch die 3D Modell Reduktion zu einer Reduzierung der 3D Datenmenge. Allerdings ist die 3D
Modell Reduktion bemiiht die Polygone so zu reduzieren, dass die Qualitat / die Detailtiefe der Objekte nicht darunter leidet. Es
werden nicht einfach Polygone geléscht, sondern kleinere Polygone nach Mdéglichkeit zur gréBeren zusammen gefasst. Diese
Methode flhrt zu einer Beibehaltung der Original Modell Struktur, d.h. der Normal Vektoren (welche die Richtung der Fléche
festlegen) und des Textur Mapping. Trotz eines geringen Detailverlust sind Reduktionen bis zu 90% erreichbar.

Bereits beim Import von externen Objekten (3ds, obj) wird die Polygon Reduktion angewandt d.h. jedes Objekt wird in 2facher
Ausfihrung abgespeichert. Einmal mit der Original Polygon Anzahl, und ein weiteres mal in der reduzierten Variante. Ist die 3D
Modell - Polygon Reduktion aktiviert, wird beim 3D Modell erstellen die reduzierte Variante des Objekts verwendet.

Die 3D Modell Polygon Reduktion wird nur bei Objekten angewandt. Generell sind meist Objekte (vor allem hochauflésende aus
externen Quellen) fiir den dramatischen Anstieg der 3D Modell Daten verantwortlich. Die 3D Modell Reduktion kann diesem
Trend positiv entgegen wirken.

Original: Gber 500.000 Kanten Reduzierte Variante: etwas uber 60.000 Kanten
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23. ARCHLine.XP Folien - Uberblick

Folien/Layer sind ein unverzichtbares Werkzeug in der Verwaltung Ihrer Zeichnungsinhalte. Aus diesem Grund bietet
ARCHLine.XP eine breite Palette an Folien Befehlen an. Die Organisation von Folien kann verwirrend sein, erst recht bei einer
groBen Anzahl an Folien. Nachfolgend ein Uberblick der am haufigsten verwendeten Folien Befehle inklusive der Folien
Neuerungen in ARCHLine.XP 2013.

Men(i < Andern — Folie >
Symbolleiste < Folie >
Statusleiste < Folien >

Folienverwaltung

Dient der Verwaltung lhrer Folien und deren Eigenschaften. In der Folienverwaltung kénnen Sie die aktive Folie andern, neue
Folien hinzufligen, Folien I6schen oder Folien ein- bzw.- ausschalten und fiir die Bearbeitung sperren/entsperren, oder den
Druckstatus veréndert. Farbe, Linienstarke und Linientyp einer Folie kann hier ebenfalls verdndert werden.

In andere Folie verschieben

Neu in ARCHLine.XP 2013: ermdglicht ausgewéhlte Elemente in eine andere Folie zu verschieben. Die Ziel Folie wird in einem
eigenen Dialog ausgewahlt.

Folien bléttern

Dieses Werkzeug zeigt die Objekte der ausgewahlten Folien an. Sehr hilfreich wenn es darum geht festzustellen, welche
Elemente auf welcher Folie liegen.

In aktive Folie verschieben
Neu in ARCHLine.XP 2013: verschiebt ausgewéhlte Elemente in die aktive Folie.

Folie eines Objekts aktivieren
Mit dieser Funktion wird die Folie des ausgewahlten Elements zur aktiven Folie.

¢

Folienverwaltung

“a
N
\

LR -X A

In andere Folie verschieben
Folien blattern
In aktive Folie verschieben

Folie eines Objekts aktivieren

,n/'vq:pv@,

I 02_Aussenwand -

m‘ Ansicht  Architektonische Elemente 20 Elernente VermaBung  Tools  Druck
#  Ubergebe Attribute Alt+ 4 Dl e o Fh e oo [0S
1 Folien Prioritdt F
f Zeichnen wie ... Alt+C
| Falie - Folienverwaltung
Fixiertes arch, Objekt r In andere Folie verschieben
Material andern Folien blattern
[£7  Bild/Beschreibung anhingen In aktive Folie verschieben
Degruppieren mit Auswahl Folie eines Objekts aktivieren
Degruppieren
ﬁf Architektonisches Objekt -> 30 Karper
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24. Isolieren / Verbergen

Menii < Ansicht — Isolieren >
Pop Meni 3D < Isolieren >

Folien stellen die haufigste Methode zur Steuerung der Anzeige von Zeichnungsinhalten dar.

Eine weitere Mdglichkeit stellt das Isolieren und Verbergen ausgewahlter Elemente dar, unabhangig davon, auf welchen Folien
sich die isolierenden / verbergenden Elemente befinden. Mit Isolieren / Verbergen kénnen Sie eine vorlbergehende
Zeichnungsansicht herstellen.

Isolieren
Es werden nur die ausgewahlten Elemente angezeigt. Alle anderen Elemente werden ausgeblendet / verborgen.
Die ausgeblendeten Elemente werden mit ,Isolation beenden® wieder eingeblendet.

Verbergen
Blendet die ausgewahlten Elemente aus.

ARCHLine.XP 2013 fiihrt die aus friheren Versionen bekannten Befehle zum Ein- und Ausblenden von Elementen in 2D und 3D
zusammen und stellt neue Befehle (allem voran Isolieren) vor.

Isolieren / Verbergen sind unerlassliche Werkzeuge, vor allem bei sehr umfangreichen Projekten.

Objekt isolieren
Blendet mit Ausnahme des ausgewahlten Objekts alle Zeichnungsinhalte aus.

Auswabhl isolieren
Blendet mit Ausnahme der ausgewahlten Elemente alle Zeichnungsinhalte aus.

Isolation beenden
Alle verborgenen Elemente werden wieder eingeblendet.

Isolieren mit Gitternetz

Nur in 3D verflgbar. Die isolierten Elemente werden dabei als Gitternetz dargestellt. Mit Gitternetz isolierte Elemente erlauben
einen Blick auf die dahinter liegende Elemente. Alle anderen Elemente behalten die gewéhlte Darstellung bei (z.B. mit Farbe oder
Schraffur). Die Isolation wird beendet sobald das 3D Modell neu erstellt wird.

Objekte verbergen
Blendet ausgewéhlte Elemente aus.

Isolieren nach Elementtyp
Blendet mit Ausnahme der gewéahlten Elementtypen alle Zeichnungsinhalte aus. Die Auswahl der zu isolierenden Elementtypen
erfolgt Gber den Elementtypen Dialog.
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25. Folien und Layout

Die maximale Anzahl der Folien wurde in ARCHLine.XP 2013 von 1.024 auf 32.767 Folien angehoben. Die bisherige
Folien Anzahl von 1.024 ist fir die wesentlichsten Planungsaufgaben mehr als ausreichend.

Im Layout — wo mehrere Projektinhalte aufeinander treffen — kann diese Folien Anzahl sehr wohl Uberschritten werden.
Bisher wurde diese Limitierung der Folien im Layout dadurch umgangen, in dem Folien zusammengefasst wurden. Das
fohrte zu ,l&ngeren Wegen” bei der Bearbeitung der Folien der einzelnen Inhalte im Layout.

In ARCHLine.XP 2013 werden beim Einfligen die Folien der ausgewéhlten Projektinhalte im Layout vermehrt. D.h. fir jede
im Layout eingefiigte Zeichnung werden zusétzliche Folien angelegt. Der Name dieser Folien setzt sich dabei aus den
Originalnamen der Folie, dem Fensternamen und Geschoss zusammen.

Zusatzlich werden die zu einer Zeichnung / einem Geschoss gehdrenden Folien in einer Folien Gruppe
zusammengefasst.

Dadurch lassen sich u.a. die Folien aller im Layout platzierten Zeichnungen Uber eine Folienverwaltung steuern.

Folienverwaltung @
] Awiive Folie: 00_Allgemein Benutzte Falien sichtbar (%
Marme Siali G Ele.. F.. Linientyp Linienst... Beschreibung = _"'3\50“'3” s
; : 3 ensendete Folien
@ 00_Allgemin Grundhisse - DG [ 5]
{0 G | —— Grundhisse - EG [ £
& 00_tllgemein - Grundrisse - EG Y E 4049 W@ Einfache.. Omm Grundrisse - OG | F)
% 00_aAllgemain - Grundrizze - 0G g & 136 W Einfache... Omm Schnitt2 [ B
o 00_allgemnein - Schitt2 ¥ & 105 M Einfache .. Omm
@ 01_Innerwand - Grundrisse -EG 0 oF 71 M Einfache.. Omm
& 01 _Innenwand - Grundisse - 0G0 o 102 WM Einfache.. Omm
& 01_Innenwand - Schnitt2 Y E 53 I Einfache.. Omm
@ 02_sussenwand - Grundrisse - DG Y = 24 I Einfache . Omm
o 02_Auzzerwand - Grundrizsse -EG Y = 362 M Einfache.. Omm
@ 02_Aussenwand - Grundrisze - 0G ) ' 272 W Einfache.. Omm
% 02_pwzzerwwand - Schnitt2 g & 319 W Einfache.. Omm
@ 03_Decke - Gundrisse - DG ¥ & 3 I Einfache .. Omm
@ 03_Decke - Grundrisze - EG g 32 M Einfache.. Omm
@ 03 Decke - Grundrisze - 0G ¥ & 33 I Einfache.. Omm
@ 03_Decke - Schritt2 ¥ & 194 [ Einfache.. Omm
@ 05_Dach - Gundrizze - DG ¥ = 56 I Einfache .. Omm
@ 05 _Dach - Schhitt2 ¥ = 5 I Einfache.. Omm
¥ 06_Gelande - Schnitt2 ¥ 59 W Einfache.. Omm
@ 12_Linie - Grundrizze -EG g & 342 W Einfache.. Omm
o 28 wWand 3d - Grundrisse - DG ¥ & 15 M Einfache . Omm
o 28 Wand 3d - Grundisze - 0G0 o 235 M Einfache.. Omm
& 99_Schnittfiihung - Grundrisze - .. ¢ = a2 Il Einfache.. Omm
& 99_Schnittfihrung - Grundrisse - ... W = g I Einfache.. Omm
4 1 " 3
@/ [ In Umgebungsdatei speichen [ Ok I | Abbrechen
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26. Auswertungen

ARCHLine.XP 2013 verwendet eine neue Excel Engine mit direktem Zugriff auf die Datenbank von ARCHLine.XP.
Dies flhrt vor allem bei umfangreichen Projekten zu einer deutlichen Steigerung der Geschwindigkeit und Stabilitat.

Auswertungen im Word oder RTF Format wurden in ARCHLine.XP 2013 vollstédndig entfernt. Grund dafiir sind die —
gegeniiber Excel — deutlich eingeschrankten Méglichkeiten der Nachbearbeitung. Vor allem was die Sortierung bzw.
manuelle Nachberechnung der exportierten Daten betrifft.

Als Dateiformat wird standardmaBig das neue — in Microsoft Office 2007 — eingefiihrte XLSX Format verwendet.
Anwender von &lteren Office Versionen kénnen die Auswertungen auch noch im alten XLS Format speichern.

Die neuen Excel Auswertungen wurden zum Teil erganzt oder mehrere Auswertungen zu einer zusammengefasst.
Mit Ausnahme des WoFIV Exports* muss fiir die Auswertungen Microsoft Excel nicht am Rechner installiert sein.
Optimierungen gibt es auch bei der Darstellung der Vorschau Bilder / Miniaturansichten.

* Der WoFIV Export ist eine spezielle von IT-Concept entwickelte Auswertung fir den deutschsprachigen Raum

26.1. Raumbuch

Meni < Zusatzmodule — Auswertungen— Raumbuch >
Menii < Architektonische Elemente — Raumbuch

26.2. Dekoration

Die Auswertung der Dekoration wurde mit neuen Details versehen. Die Auswertung der Dekorationen wird in vier Blatter
unterteilt: Dekoration (Hintergriinde) und Einzelflachen je als Zusammenfassung und Detail Auswertung.

Meni < Zusatzmodule — Auswertungen >

A B = D E F G H
Einzelflachen Zusammenfassung
@@Holz Natur 002
Breite (mm) Héhe (mm) Fliche : (m2) Summe (5tk): Gesamt/Element/Teil Preis Wert
5000 100 12,89 44 (0/21/23) 0

@@Stein grau 01
10 £ N Breite (mm) Hohe (mm) Fldche : (m2) Summe (Stk): Gesamt/Element/Teil Preis Wert
: S00 250 37,61 341 (272/23/46) 0




A B C D B F G H |
1 Einzelflachen Details

2 Decke

3 |iD Fldche (m2) Ganze >50% <50% Summe (5tk): Material Breite (mm) Hdhe (mm)
4]

5 1172 37,61 272 23 46 341 @@5tein grau 01 500 250
6

7 | 2508 57,98 50 64 33 147 @@Holz Matur 002 5000 120
8

9 3146 1,96 775 0 31 806 @@Diffus Anthrazit 50 50
10

11 'Wand

12 |iD Fldche (m2) Ganze =50% <50% Summe (Stk): Material Breite (mm) Hdhe (mm)
13

14 731 3,73 1] 0 22 22 @@Holz Matur 002 5000 100
15

16 882 9,16 ] 21 1 22 @@Holz Natur 002 5000 100
17

12 Dekorationsaufteilung Einstellungen
19 |iD Breite {cm) Hdhe (cm) Stdrke: {cm) Materialdatenbank  Fldche (m2) Rauminhalt (m3) Mehrfach  Summe (m2)

20 731 1774 10 2,4 @@Holz Natur 002 0,1774 0,0042576 21 3,73
21
22 731 177.4 0,5 2,4 @@Holz Natur 002 0,00887 0,00021288 1 0,01

A B c ' np| E |

1 Dekoration Zusammenfassung
2 @@Matt Schwarz

3 Fliche : (m2) Preis Wert
4 4,29 L]

5

6

7

2

9 Standard Material

10 Ficiche: {m2) Preis Wert
11 0 0

12

13

14

15

16 @ @Diffus Graubeige

17 Fliche : (m2) Preis Wert
18 65,23 L]

19

20

=S4
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A B C
Dekoration Details
Decke
o Fldiche Materiaf
1172 0 Standard Material
2508 65,23 @@Diffus Graubeige
3146 2,8 @@Matt Weilk
Wand
o Fldiche Materiaf
731 4,29 @@Matt Schwarz
882 0 Standard Material



